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Curso de Disefio Gréfico.
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Curso de Disefio Gréfico.
Introduccién a Corel Draw

Bienvenid@s a CorelDRAW ® 10 un programa de dibujo vectorial disefiado para crear obras de arte profesionales. Este
manual le familiarizara con lostipos de herramientas del espacio de trabajo de Core DRAW.

Elementos Basicos de Corel Draw
La barra de herramientas ayuda a crear, dar forma, colorear y editar gréaficos. Se empezara creando etiquetas sencillas que

posteriormente podran ser imégenes o botones de paginas web. ] u [
B
PN
1. Enlabarrade herramientas, se escoge la herramienta del Rectangulo, g para dibujar uno en € T x  [m
area dela paginadel dibujo, arrastre para dibujar un rectangulo. E‘H /‘J

2. Enlabarra de herramientas, se activa la herramienta Selector, M ubicando el puntero del raton ® u u

en el centro del rectangulo éste setransforma en una X lo que permita arrastrar o mover el rectangulo.
3. Losbordesde rectangulo son redondos, lo cual serealiza ubicando € puntero del ratén sobre los cuadros blancos de
lasesquinasy posteriormente searrastran hacia el interior del rectangulo.

4. En la barra de herramientas también se encuentra la herramienta texto, @ con la cual se escribird el titulo de la
etiqueta. Sdlo es necesario pulsar clic teniendo activa esta opcion y empezar a escribir dicho titulo. Luego se selecciona
el texto y seubica en € centro del rectangulo.

5. Es necesario cambiar la ancho del contorno del rectangulo, para ésto, se selecciona y en la barra de
propiedades (bajo la barra de herramientas estandar, bajo la barra de menis de Corel Draw) y se aplica un
valor de 2 pt.

6. Ademas sedeberellenar e rectangulo con color, para esto, se escoge la opcion del mend Ventana \ Paleta de
Color \ Predeterminada y seleccionando el rectangulo se pulsa sobre el color deseado (cian.)

7. Deigual modo seleaplicara color blanco al texto escrito

8. Secambiaréa el color del rectangulo arrastrando el color amarillo de la paleta de coloresy ubicandolo sobre
el contorno de dicho objeto.

9. A este mismo objeto se le aplica € efecto de sombra, activando dicha herramienta == que aparecera al mantener
presionado por unos momentos sobre el menu lateral de herramientas interactivas, ubicado en la décima posicion. Esta
herramienta se aplica similar alasotras, sepulsay arrastra en la direccion donde se desea dirigir Iasombra

10. A continuacién cambiese el color de la sombra, esto puede hacerse activando la
herramienta sombra, haciendo clic sobre el objeto al cual ya se le aplicd (el
rectangulo) y arrastrando €l color de la sombra hacia el cuadro negro al final dela
flecha dela sombra.

11. Es necesario guardar €l disefio; para esto se escoge la opcion del mend Archivo \
Guardar, y se especifica la ubicacion, € nombre del archivo y e formato (.cdr -
Corel Draw.)

Creacion de un logotipo

Bienvenid@s a Corel DRAW ® 10, un facil programa profesional de dibujo vectorial para
gréaficos. En esta guia didéactica, se creara un logotipo para una tienda de café imaginaria,
parecido al delafigura.

Un logotipo es una representacion gréafica de una compariia o un individuo e cual puede
usarse en tarjetas de negocio, membretes, y otros materiales promocionales. Los logotipos incorporan a

menudo un elemento del nombre de la compafiia o indica de alguna manera |lo que la compafiia hace. Por
gjemplo, un logotipo para unatienda de café puede incluir unaimagen de unataza de café.
Corel DRAW 10 incluye muchas herramientas creativas poderosas que pueden ayudar a crean un

imaginativo y bonito logotipo. Experimentando con estas herramientas, puede producirse una amplia
variedad de diferentesvariantesy con efectos creativosrapidosy faciles.

Antes de que empiece, se necesitaran los archivos (.cdr) de la imagen de la taza de café (cup.cdr) y la imagen de la estandarte
(banner .cdr).

Crear €l fondo.

Para empezar haciendo €l logotipo, se creard un nuevo documento en blanco primero. Luego, se crearan las lineas que forman
la forma del fondo usando la herramienta de medios Artisticos; rote, reflgje, y mueva laslineas a la posicion.

Para crear lineas para el fondo
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Curso de Disefio Grafico.
Se pulsa €l boton menu del Archivo Nuevo.

En la barra de herramientas, en el icono Herramienta a Mano Alzada, se escoge medios
T

artisticos

En AnchuradelaHerramienta M edios Artisticos, teclee 0.08.

De las opciones predefinidas, escoja Bulletdoubleout (baladobleafuera.)

En la pagina, se arrastra la herramienta de medios artisticos y se dibuja una linea vertical

ligeramente encorvaday aplique color negro en la paleta de colores.

Se pulsa Editar / Duplicar tresveces paracrear treslineas mas.

Par a colocar laslineas de fondo

1.

NogakwdN

=

ab~rowidN

Se selecciona una de las lineas duplicadas con la herramienta Seleccion. (Debe estarse seguro que se selecciona €l
centro delalinea, asi la barra de propiedad muestra las propiedades para los objetos en lugar de las propiedades dela
herramienta de medios artisticos.)

En el angulo derotacion seescribe-90y se pulsa ENTER

Searrastralalinearotada en la posicion para que crucelacimadelalineaoriginal.

Se selecciona otralineay serota 90 grados.

Searrastralalinearotada en la posicién para quecrucela cimadelalineaoriginal.

Se selecciona la Ultima lineay se pulsa el botén Espejo Horizontal

Searrastralalinearefleada hasta completar el cuadrado.

Paracrear lacima
. Sepulsa €l botén herramienta de medios artisticos y se pulse el botén Prefijado en la barra de
propiedad.
. Seestablece un ancho de 0.08 (8 milimetr os)
. Seescoge Bulletdoubleout (bala doble afuera) en el tipo de trazo.
. Sedibujaunalinea horizontal con unavueltay seleaplica color negro.
. Luego se ubica sobre el marco del dibujo.

Agregar color

Ahora que la forma basica del logotipo esta completa, puede agregarsele. Con la Herramienta Bezier se crean las formas
irregulares en e dibujo y que posteriormente se llenaran con color. Estas formas no necesitan ser precisas, porque después de
crear las formas, se pondran detréas de las lineas del marco y se esconderan
esos detalles. El logotipo usa tres colores; arriba sera un color negro (por

amarillo.

Crear laforma Bezier para el fondo

o
defecto en € cuadro de colores) y cuadrados alternos de fondo aceituna y P
J‘r:;_ﬂ———n-"'
1. Sepulsasobrelaherramienta Bezier.
2. Sepulsa sobrela esquinaizquierday se empieza a crear laforma de
arriba.
3. Sevapulsando clic en cada quiebre delafiguray se termina pulsando

sobre el mismo punto inicial para completar la forma.

Para agregar color alacima
1. ConlaformaBezier todavia seleccionada, se escoge la herramienta Rellenoy la opcion color derelleno.
2. Delalistade modelos se escoge RGB y se escriben losvaloresR =102, G =102y B = 35.
3. Despuéssepulsa Aceptar parallenar laforma Bezier con € color especificado.
4. Se escoge la opcion retroceder del mend Organizar \ Orden \ Hacia Atras, para mover la forma Bezier
detras.
Para agregar formasy mas color D
1. Seescogelaherramienta Bezier. j
2. lgual queantes se haceclic en las esquinas de lo que ser& una figura como ésta.
3. Sepulsadl color aceituna para darle ese color alaforma Bezier anterior.
4. lgual que antes se ordena hacia atras. J—
5. Serepiten los mismos pasos para crear la segunda inferior derecha.
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Curso de Disefio Grafico.
Para agregar las otras formasy mas color

1. Sedibujaunafigurasimilar alasiguiente.
2. Seubica como muestra el dibujo.

Crear la forma de diamante

Para destacar la posicién de taza de café, €l logotipo usa un diamante sobre la choza como un fondo para la taza de café. La
forma de diamante consiste en dos cuadrados solapados, uno ligeramente mas pequefio que €l otro, qué se agrupan y rotan 90
grados para formarlo.

Para crear losdos cuadrados

1. Usando la herramienta Rectangulo, se crea un cuadrado en un area del dibujo. Si se quiere un
cuadrado exacto, se pulsa CTRL mientrassedibujalafigura.

2. Se pulsa e menu Edicion \ Copiar, y luego Edicién \ Pegar para poner un duplicado del cuadrado
encima del original quelo cubrird completamente.

3. Sepulsa sobre la herramienta Seleccion y manteniendo presionada la tecla Shift se encoge e tamafio
del cuadrado hasta hacerlo visiblemente mas pequefio que €l original.

Agregar color al cuadrado externo

1. Sesdecciona el cuadrado mas grande con la herramienta Selector.
2. Enlapaletadecolor, se escoge Rojo Rubi.

3. enlacajadeanchurade Contorno en la barra de propiedad, teclee 2.5y prensa ENTRAN para dar un
contorno mas espeso al cuadrado.

Agregar color al cuadrado interno

1. Se selecciona el cuadrado mas pequefio con la herramienta Selector y se le aplica color de relleno con
ModelosRGB y valoresR =229, G =255y B = 229.

2. Sepulsael botén ACEPTAR parallenarlo con el color especificado.

3. En € ancho dé Contorno, desde la barra de propiedad, seteclea 2.5y pulsa ENTER, para
dar al cuadrado un contorno mas espeso.

Rotar los cuadrados

1. Sesdecciona el cuadrado mas pequefio y pulsando shift se selecciona € cuadrado mas grande
(ahora ambos cuadros estan seleccionados.) Luego se pulsa e mend Organizar \ Agrupar.
(Cuando se agr upan obj etos, pueden manipular se como un solo objeto. .

2. En e angulo derotacion, en la barra de propiedad, teclee 45 y se pulsa ENTER. Estorotara

los cuadrados para crear una forma de diamante.
3. Searrastra e diamante resultante encima del fondo. Si la forma del diamante es muy grande o demasiado pequefio, se
redimensiona arrastrando uno de las asas de seleccion de las esquinas.

Agregar la taza de caféy el estandarte

Ahora que se han creado los diamantes, se agregan la taza de café y €l estandarte al logotipo. La taza de
café y el estandarte ya existen como archivos CorelDRAW (.cdr). Para agregar la taza de café y
estandarte al logotipo, éstos seimportaran.

Importar latazadecaféy el estandarte

1. Sepulsa el menu Archivo \ Importar; se escoge € tipo de archivo CDR - CorelDRAW, y se busca
el archivo cup.cdr donde fue guardado. A continuacién se pulsa el boton Importar.

2. El cursor cambia su imagen para indicar una importacién que se ubicaréa en €l area en blanco
donde se pulseclic.

3. Secentrar lataza de café en € diamantey se ajusta su tamafio.

4. Paraimportar el estandarte se sigue el procedimiento anterior buscando € ar chivo banner.cdr

Agregar profundidad

Para destacar la posicion de la taza de café del resto del logotipo, se agregar una sombra usando la herramienta sombra
interactiva. La sombra dara lailusién que la taza de café esta flotando sobre el resto del logotipo, dando mas profundidad a la
imagen.

Para agregar una sombra
1. Seescogelaherramienta sombrainteractiva del menu lateral herramientasinteractivas.
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Curso de Disefio Grafico.
2. Sepulsasobrelatazadecaféy searrastra del centro hacia abajo hasta el tamafio deseado.
e
Agregar texto al logotipo

Todos los elementos gr aficos del logotipo estan ahora en su lugar. Solo falta el texto curvo. Para hacer qued texto sigalacurva
del estandarte, se crea un camino encorvado con la herramienta Bezier.

El texto debe tener tipo deletra Times New Roman y tamario 24.

Para crear un camino encorvado

1. Conlaherramienta Bezier activa se pulsa haciendo € inicioy final delatrayectoria delacurva.
2. Eninicio se crea haciendo clic en un puntoy € final se crea haciendo clicy sin soltar arrastrar para hacer la curvatura
delalinea.

Para agregar texto alalinea

1. Seescribeel texto activando la herramientatexto (F8) y pulsando clic donde se desea €l texto (en un &rea en blanco).

2. Seescoge el mend Texto\ Ajustar texto atrayectoy se haceclic con €l cursor sobrelatrayectoria.

3. Sesdlecciona latrayectoriay seleaplica color transparente haciendo clic derecho sobre el cuadro blanco tachado dela
paleta de colores. Una vez terminado guar de su trabajo con el nombr e coffee logo y como archivo CDR, desde el menu
Archivo\ Guardar.

Creacién de una Tarjeta de Presentacién Comercial.

En esta guia didactica, se creard una tarjeta comercial para € duefio ficticio de la tienda de café. Una tarjeta comercial
presenta informacion sobre un negocio o un funcionamiento individual para un negocio. Basicamente, una tarjeta comercial
incluye €l logotipo de la compaiiia, e nombrey nombre de un puesto de trabajo e informacion del contacto como ndmer os del
teléfonoy direcciones de mail. Antesde empezar, se necesitara el archivo muestra o el creado anterior mente.

El primer paso para crear latarjeta comercial es crear un documento nuevo y ajustar €l papel segun el tamafio de una tarjeta
comercial.

Configurar € tamafio del papel

1. Secreaun documento nuevo desde el menud Archivo\ Nuevo, y luego en e menu Disefio \ Preparar Pagina.

2. Se ubica en la categoria Documento \ Pagina \ Tamafo, y se escoge la opcién Horizontal y el papel tipo Tarjeta
Comercial, con la unidad de medida en pulgadas.

3. Sepulsaé botéon OK.

Importar el logotipo delatienda de café

Se escoge € menu Archivo \ Importar (ctrl. + 1), se escoge € tipo de archivo CDR - CorelDRAW y se busca €l archivo
coffee_logo.cdr, o € creado anteriormentey se pulsa el boton Importar. Si esnecesario puede redimensionarse € logo.

Crear espirales

El borde inferior de la tarjeta tiene una fila de espirales similar a las
espirales que se forman por el vapor del café caliente. Se crearan espirales
con la herramienta Espiral; sin embargo, las espirales son simétricasy es
necesario hacerlas asimétrico.

O ®H

Dibujar espirales
1. Se escoge la herramienta Espiral, con la propiedad de
=~

C @ (O) .0 0 revolucionesigual a2y la opcion Simétrico
‘ / R e . . L
@ U w \k/ OU o 2. Se duplican las espirales para tener siete espirales, luego se les

cambia sustamarios y direcciones.

N @ Manipular la forma delas espirales
@\D /\C\/V@Q\ Corel DRAW le permite formar objetos manipulando sus nodos y
P

segmentos. Los nodos son los cuadrados diminutos que despliegan a
| intervalosregularesalolargo del contorno del objeto. La linea entre dos
" nodos adyacentes es un segmento. Mover los segmentos de un objeto le
permite ajustes bruscos a la forma del objeto, y cambiar la posicion de sus nodos per mite cambios suaves.
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Curso de Disefio Gréfico.
Se selecciona del menu lateral la herramienta

N

w

curva de la colay €l resto del cuerpo de la espira también se
moadifica de igual modo.

1
Forma con la opcién Espirales. || A S F &
@ < @ . Se pulsa sobre € nodo final y se arrastre a
C/ \ una nueva posicion para que formeuna " cola’ en laespiral.
ﬂ . Se pulsa y mueven las palancas Bezier para mangjar y ajustar la

Aplicar efectos de medios artisticos a las espirales

Teniendo seleccionadas las espirales, se les aplican desde el menu Efectos la opcion M edios Artisticos con efecto bala doble
afuera y ancho =0.03.

Agregar color alasespirales

1. Con las espirales todavia seleccionadas, se le aplica € color deseado manteniendo momentaneamente pulsado sobre €l
color aaplicar hasta que se active una paleta con mas colores similares.
2. Paracambiar €l color del contorno se pulsa clic derecho en € color deseado.

Crear laslineas

Latarjeta en la parte inferior posee dos lineas cada una de distinto grosor. Para agregar las rayas, se crearan dos rectangulo
uno estara masarriba que € otro.
1. Seleccionadala herramienta rectangulo se crea uno con un ancho de 3.58 y altura de 0.25 pulgadasy se pulsa ENTER.
2. Seleagregacolor R =102, G =102y B = 35.
3. Sesdleccione el rectangulo creado y se duplica. Luego sele
cambia su alturaa 0.125y color naranja otofial (R =231, G
=120,y B=69.)

Agregar texto

Escriba €l siguientetexto
Charles Emerson, Propietario, 12-434 ocaso Blvd, Cualquier
Ciudad, En cualquier parte, ASA 5A5, Canada.
Y seleaplicatamafio deletra 8. Escriba € siguientetexto
Tel: 800-123-4567 facsimil: 800-123-6789
cemer son@coffeeshopmail.com
Y le aplica tipo de fuente Times New Roman, tamafio 8, y color
blanco. Recuerde guardar € archivo. }

|

Creacion de un membrete para la tienda de café

En esta guia didactica, se creara un membrete para La Tienda de
Café. Un membrete mejora la idea de profesionalidad de un
negocio. Basicamente, un membrete comercial incluye € logotipo
de la compaiiia e informacion, como la direccion, el numero de
teléfono, mail, web y direccion del sitio. Antes de empezar,
necesitara el archivo CorelDRAW (.cdr) del logotipo creado
anteriormente.

-
ia
W
:
b
L[
F
il

Preparar el membrete

El primer paso hacia la creacion del membrete estener un nuevo
documento en blanco (Archivo \ Nuevo) del tamafio de una carta
norteamericana normal, lo que se puede hacer desde € meni
Disefio \ Preparar Péagina y escoger Documento \ Péagina \
Tamafio Carta, Papel Normal, y Vertical.

mEFbO L0800

Como se esta trabajando con el logotipo disefiado anterior mente,
es necesario importarlo desde su ubicacion donde fue guardado, o importar € logotipo original de la guia, Ilamado
coffee_logo.cdr, y pulse el boton Importar.

Creando €l piede pagina

El membretetiene dosrayas en la parteinferior, las cuales se crearan con dos objetos rectangular es coloreadosy con € mismo
ancho.
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Curso de Disefio Gréfico.

El rectangulo delgado es aproximadamente la mitad de la altura del otro rectangulo. Para
esto se crea un rectangulo de un cuarto (1/4 = 0.28) de una pulgada de altura y ancho = 8
Ubicado en las coordenadas "x =4.25" e"y=0.35".

A este rectangulo se le agregara color usando la herramienta Eyedropper Q(Cuenta
Gotas), este color seré el mismo verdedela parte superior delatienda de café.

1. Se abre la ventana Paleta de Color desde € menu Ventana \ Paleta de Color \
Predeter minada.

2. Sesdlecciona €l rectangulo, se activa la herramienta Eyedropper y la opcion 1 x 1 de
la barra de propiedades.

3. Seescoge el color deseado para €l relleno, se activa la herramienta Paintbucket %
(Botede Pintura) y se hace clic sobre el borde del rectangulo y luego dentro de él.

El otro rectangulo tendré las siguientes propiedades: Ancho =8, altura=0.14, x =4.25, ey =
0.55. Color de bordey derelleno igual al color de la tasa de café. Luego se copiaran las espirales creadas anteriormente y se
.. ubicaran en la parteinferior dela hoja.

st

v o 4 Lainformacion de contacto delaempresaseralasiguiente
HKEDEEOY 12-434 Sunset Boulevard, Any City, Anywhere, Canada

AB5A 5A5 Tel: (800) 123-4567 Fax: (800) 123-6789,
y se sita también en la parte inferior de la hoja, sobre el rectangulo verde. Este texto tendra las
propiedades de tipo de fuente = Times New Roman 12, espaciado por caracteres = 20, color de texto
blanco y centrado en el rectangulo verde.

Ahora puede guardarse e disefio.

Convertir a Mapas de Bits

CorelDRAW le permite convertir graficos vectoriales a imagenes mapa de bits y aplicarles efectos
especiales de bitmaps. Puede usarse imagenes mapa de bits como un solo objeto a imprimir o para
pagina web. Una imagen de mapa de bits esunarejilla de cuadrados llamados pixeles lamaron. Cada
pixel contiene informacién que describe si es negro, blanco o tiene un valor de color. Un grafico vectorial
es una serie de puntos unidos por lineas a lo largo de una trayectoria definida, contiene informacion
matematica sobre su direccion, tamarfio, angulos, espesor, colores, y otros atributos. En esta leccion, se
R convertira el logotipo de la tienda de café a una imagen de mapa de bits.
*.&
b - \*/ N Convierta laimagen vectorial a unaimagen de mapa de bits

7 1. Seactivalaherramienta Seleccion, se seleccionan todos los objetos del logotipo y se crea una
copia de éste.

2. Seescoge € mend Mapa de Bits\ Convertir a mapa de bits.
En el cuadro de didlogo que apar ece se escogen las opciones Color RGB (24-bit), Resolucion
= 300 dpi y se pulsa el botén Aceptar. Ahora puede agregarsele efectos especiales a la
imagen.

Aplicar efectos bitmap

Primero, se hard un azulgjo (Mosaico) de la imagen: multiplicando una version miniatura en una reja. Puede seleccionar se
como muchasimagenes correran horizontal y verticalmentealolargodelarga.
1. Seleccionadalaimagen se escoge la opcion del mend M apa de Bits\ Distorsionar \ M osai cos.
2. Enlaventana actual se desactiva el boton Blogueado, y se digita 5 para € mosaico horizontales, verticales, y para el
solapamiento. Luego se pulsa Aceptar.

12434 Sunset Boulevard, Any City, Anywhere, Canada ASA SAS Tel: (800) 123-4567 Fax: (800) 123-789

Aplicar efecto plegado de esquina a la imagen mosaico

1. Seleccionado e bitmap anterior se escoge M apa de Bits\ Efectos 3D \ Plegado de esquina.
2. Sehabilitan las opciones: Direccion Horizontal, Papel Opaco, Anchoy Alto 50%, y color del pliegueigual a la tasa de café.
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Curso de Disefio Grafico.
Aplicar efecto de esfera alaimagen mosaico
Este efecto debe tener un 50% en el Porcentaje.

Cored R.A. V. E.

Bienvenid@s a Corel R. A. V. E. TM, €l poderoso programa para animacién
basado en objetos, para crear gréficos vectoriales animados. La interfaz, el
ambiente grafico y €l espacio de trabajo de Corel R. A. V. E. essimilar a Corel
Draw y atodas las aplicaciones, herramientasy utilidades de Corel. Posee barra PRI ek Do, T [ S e
de herramientas, barra de propiedades, barra de menus, ventanas plegables y rareki i e i g By
ajustables, menus laterales, tablero de mando de peliculas (linea de tiempo) vy T T T T
ayudas en linea. e —

/| La barra de herramientas contiene las herramientas de disefio para ayudar a crear, dar forma, colorear, y
PU|SO AqU| editar graficos. En el procedimiento siguiente se creara un rectangulo y se le agregara texto. Entonces se
aprendera a seleccionar y mover objetos.

1. Enlabarradeherramientas, se pulsala herramienta del Rectanguloy se arrastra para dibujar un rectangulo cas tan
ancho como la fase.

2. Seescogelaherramienta Texto dela barra de herramientas, y se crea el texto (su nombre) bajo € rectangulo.

3. Con laherramienta Selector se ubica €l texto sobre el rectangulo creado.

La barra de propiedades

Una manera rapiday facil de hacer cambios a los objetos en los proyectos es usar la barra de propiedades. Su tamafio, formay
opciones cambian dependiendo de la herramienta seleccionada. Por g emplo, cuando usted selecciona la herramienta texto, la
barra despliega las opciones disponibles para los textos. Proporciona acceso a cambios de caracteres, atributos de texto,
alineacion y formato de texto.

Cambiar los atributos del texto

Se selecciona el texto y desde la barra de propiedad se escoge cualquier tipo deletray tamafio 72 para el tipo de fuente
activado.

Cambiar el contorno las esquinasy el tamafio del rectangulo.

1. Se selecciona €l rectangulo, y desde la barra de propiedades se escoge un ancho de contorno igual a 11 px.
2. Enlabarrade propiedad, teclee 50 para la redondez de los bordes del rectangulo.

Alineacion de objetos

1. Activando la herramienta selector se dibuja un rectangulo de seleccion sobre los obj etos par a tenerlos seleccionados.
2. Desde d menu Organizar se escoge la opcion Alinear y distribuir... y en la ficha (Pestafia) Alinear se escoge Alinear en
el &rea, activando centro en la escena; y se pulsa Aceptar.

Menus laterales (Flyouts)

Cuando setrabajaen Corel R. A. V. E, amenudo esnecesario usar herramientas flyouts. Un flyout aparece cuando se sujeta (se
mantiene presionado €l cursosdel ratén) una herramienta quetiene un triangulo negro pequefio en la esquinainferior derecha.

Aplicar una sombra S
1. Similar ala herramienta sombra interactiva de Corel Draw, la opcién homologa de Cor el

R. A. V. E. también llamada sombr a interactiva, ==l funciona de igual modo.

2. Seleccionando €l rectangulo, se activa el menu flyout de las herramientasinteractivasy se
escoge la herramienta dropshadow interactiva; la cual se arrastra hacia abajo a la
derecha para crear la sombra del rectangulo.

Aplicar relleno

1. Seleccionando €l rectangulo, se abre e flyout relleno interactivo, y se pulsa € boton relleno
interactiva. ” 8
2. Enlabarrade propiedades se escoge € tipo relleno radial de amarillo a blanco y €l rectangulo que
indica el color amarillo se mueve fuera del objeto rectangulo.
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Curso de Disefio Gr &fico.
Ventanas Docker (acoplables)

Estas ventanas ofrecen una manera conveniente de editar graficos, contienen los mismos tipos de comandos encontrados en las
cajas de didlogo, como botones, opciones, y cajas de lista y ademas pueden guar darse'y acoplar se cuando setrabaja.

1. Sesedleccionael texto escrito.
2. Seescogelaopcion Ventana\ Ventanas acoplables\ Propiedades. - -
3. Seescoge la pestafia Contornoy se especifica un ancho = 3 px. lopedaden = s
4. Haciendo doble clic sobre la herramienta seleccionar se escogen todos los objetos del O |ﬂ ]
escenario. Después se escoge un color naranja para € contorno de los objetos
seleccionados. AdAF B X
. , Redienn degradada
Laventana docker delalinea detiempo 0
Esta permite animar los objetos del proyectos. L os gréaficos animados creados en Corel R. A. V. “lw
E. se  llaman  iymesrem— —
peliculas. | |d
Por defecto, la = & = = W& 1 5 i E 0 F h_
linea de tiempo se e L e | - R . .
despliega bajo € O-=80 Las
area de dibujo. Si - ¥ Company Blame || e ot
usted no puede + g Sieam O -0
verse la linea de B -+ & Cup o o - a
tiempo se puede - - LB, Blackground i & Eftar
activar desde o oo L L L L L L L L L L L ) -
b - i o »
menu Pelicula \ 5
Lineade Tiempo...

Actualmente, €l texto y € rectangulo despliegan en uno sélo marco (frame) pero deben desplegar se 20 mar cos extendiendo las
lineas de tiempo.

1. Sesedecciona el rectanguloy se observa que en la linea de tiempo cambia el punto negro correspondiente al rectangulo.
Este punto esarrastrado hacia el marco 20.
2. El punto negro asociado con €l texto searrastra hacia el marco 20.

Ocultar € texto

1. Enlalineadetiempo sepulsa sobre el fotograma 10 del texto.
2. Sepulsad botén Insertar Fotograma Clave.
3. Seleaplicatransparencia uniforme = 100y se g ecuta la animacion.

Animacion
Laanimacion creadaen Corel R. A. V. E, sellama pelicula. Ahora se empezar & una nueva pelicula.
1. Seescogelaopcion desde el mend Archivo \ Nuevo.

2. Desde el menu lateral de herramienta Poligono, g se activa esta opcidn y se dibuja uno. Pulsando CTRL, setirade
uno de los nodos del punto medio hacia €l centro del poligono y se convierte en una estrella simétrica.

3. Seleaplicacolor derelleno amarillo, y sin contorno.

4. Seleccionada la estrella se arrastra al marco 30. Teniendo activa la estrella en el marco 30, seinserta un keyframey se
arrastre una asa de seleccion de la esquina para aumentar el tamafio de la estrella propor cionalmente. Luego se pulsa
el botén para ver la animacion.

5. Activando el marco 30 sele cambiara el relleno al color azul, y se observa nuevamente la animacion.

Animacién con trayectoria
Consiste en mover un objeto alo largo de un camino indicado que debe especificar se.
&«

1. Estando en € frame 1 se activa € flyout Curva
nombre.

2. Eltipodelineadebe ser muy fina.

3. Esnecesario unir la estrella a la trayectoria que debe seguir su movimiento, lo cual se logra teniendo seleccionada la

estrellay escogiendo la opcién Pelicula\ Asociar al trayecto.

Asi el puntero del ratén cambia a una flecha negra encorvada con la cual se pulsa sobrelatrayectoria dibujada.

Aplique rotacion con relacion al trayecto.

Luego latrayectoria se hace invisible aplicandole color delineay relleno X. Veala animacion.

(Herramienta Mano Alzada), y se escoge la opcién del mismo

o0k
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Curso de Disefio Grafico.
7. Esnecesario guardar la pelicula creada, desde el menu Archivo\ Guardar ...

Empezar una nueva pelicula

1. Desdeel menu Archivo\ Nuevo.

2. Secambiaréa €l color defondo dela pelicula: Pelicula\ Configurar pelicula\ Fondo \ Solido \ Negroy se pulsa Aceptar.
3. Enlanuevaanimacion secrearaunaestrellasimilar ala antes creada, cuya animacion durar & hasta el marco 30.
4.

En el marco 15 de la estrella se inserta un marco clave para aplicarle distorsion interactiva@ tipo apretar - tirar 5
con cremalleray amplitud 50.

Como practica aplique efectos con:
1. Distorsion detorbellinos. i
2. 2.Envolturainteractiva.

3. Transparencia interactivaE radial hacia € color blanco y luego otra transparencia para que recupere el color
anterior. y otros efectos de distorsién y envoltur as animados.

Animacién con mezcla inter activa

1. En unanueva animacion, crear en la parte superior izquierda del escenario una estrella con relleno y borderojo; y en
la parteinferior derecha un rectangulo con rellenoy borde amarillo.

Pulsando doble clic sobre el selector para escoger todoslos objetos del escenario.

Escoger la herramienta mezcla interactiva, pulsar sobrelaestrellay arrastrar hacia el rectangulo.

Hacer clic en Pelicula\ Crear secuencia a partir de mezcla.

Ver la animacion.

agrwDd

HH bWl b
Creacién de Botones

Para ver los botones incluidos en esta guia didactica, debe tener instalado M acromedia Flash Player, que se encuentra en el CD
de Corel Draw, en la car peta M acromedia.

1. Seescoge Archivo\ Nuevo.

2. Desde e menul Pelicula \ Configurar pelicula se aplica una resolucién = 72, lo que asegura mantener su tamafio real
cuando se exporta al formato (.swf) de M acromedia.

3. Seespecificaun Anchura= 100y un Alto =75.

4. Secrearéan dos €lipses de tamafio diferente.g La primera con ancho = 80, altura = 50, relleno interactivo radial de
anar anjado hacia amarillo; y contorno X.

5. Lasdiguiente elipse se crea por escala dela anterior. Se copiay pega la elipse anterior, y seleaplicaun ancho =70y una
altura = 45.

6. Desactivando la seleccidn, se activa la herramienta texto y se escribe " Pulsa Aqui”, con tipo de fuente AvantGar de Bk
BT y tamafio = 16y color rojo.

7. Sepulsa doble clic sobre el selector y se centra en el escenario (Organizar \ Alinear y distribuir... \ @ /
Centrar en esena) qsq QU\

8. SepulsaAceptar.

9. Para crear el botones mantiene toda la
sleccion y se escoge Efectos | Imagen e —
cambiante\ Crear imagen cambiante. Gusts e | '3 serpks = & = cf \mE Epadn

10. Para editar los cambios se pulsa clic en la [ s Caneslu
linea de tiempo sobre & signo (+) para
ampliar y ver los tres estados del botén (No
presionado, Bajo cursor, y Presionado.)

El estado normal (no presionado) es e estado
predefinido del boton y se despliega cuando no hay = e

ningun ratén sobre é. El Bajo cursor cuando se ubica e [EER - =
el puntero del raton sobre €; y e Presionado, cuando = memm  ©=F - MesmeedaFl

P T ds
sepulsad ratén. B i SR, - -
11. Para crear los cambios de estados se escoge Mandns iy et o et
Efectos \ Imagen cambiante \ Editar imagen M reari e da chibinga de il

cambiante.
12. Seleccionando €l estado no presionado, se
haran los siguientes cambios.
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13.

14.

15.

16.

17.

Aplicar efecto de envoltura al texto en e mismo estado, como
semuestraen lafigura.

Para el estado Bajo cursor, aplicar relleno amarillo a la elipse
interna.

El estado presionado debe mostrar el texto con envoltura
hacia dentro.

Se escoge la opcion Efectos \ Imagen cambiante \ Finalizar la
edicion delaimagen cambiante.

Véase la vista previa desde la barra de Internet, pulsando
sobre "Exportar al formato flash e incorporar en archivo
HTML."

Curso de Disefio Gréfico.

Ezpaitar Fla

E-ilﬂm o Ein poblemas

Cordguascin de wapss de by
Conpestin PG |27 =
Fieschcion lpppt | ;: =
S uraradcr x|
Taralia da caja daimil sdos
v [ e

o @\

it racitn
o CoFweil cOnioies o8 e

w Usa einpy de Segradada redet

Frodeger sk fenke 5 sl

18. Se le asigna un nombre y la extensién por defecto SWF - v Unw comporisrisnioy de tonids. |+ Uzm copaz de sudia
Macromedia Flash, y se pulsa e boton Exportar, luego se Conmgeasidn [nn  w| Compresibe T
escogen las opciones convenientes. Las otras opciones de la :
barra de Internet se veran mas adelante en la introduccion a R =l
paginas web.

19. Sepulsa el botdn Aceptar. - : E — o

Agregar animacion al logotipo delatienda del café

1. Desde el menu Archivo seabre € logotipo creado en Corel Draw, paralatiendadel café. O
el archivo original llamado CoffeeShop.cdr. (Para una practica completa se podra crear

nuevamente € logotipo completo.)

2. Seextienden los objetos existentes, en la linea de tiempo, hasta el mar cos 20.

3. Ahora se animara el vapor humeante de la tasa de café. Para lograr esto, se insertard un

keyframe en losfotogramas5, 10y 15.

4. Estando en el marco 1 del vapor de café (steam), se disminuira e tamafo (ancho y alto) a
un 20% desde la barra de propiedadesy se movera hacia el borde de la tasa de café. En €l
marco 15 el vapor tendra un ancho = 15% (Pulsar Shift mientras se encoge el objeto hasta

guela barrade propiedad muestre el ancho deseado.)

5. Ademas debe afiadirse mar cos claves a la tasa

(grupo de objetos Cup) en los marcos 10 y 15, =
para hacerla parecer dar vueltas. Obsérvese .ﬁ 5 b " . 1L B - ra.
que se agregan fotogramas claves a todos los | _ 1; ;;" =
objetos dentro del grupo Cup. = o8 Covpuny Hame ||l -

6. En € fotograma 15 de la tasa se aplicara un = g Giean 0 - -~ - o
ancho = 5 pixels apr oximadamente. B+ & e - = o a

7. El tamafio del vapor también ha de cambiarse - -4 8 Bockground = .
en el marco 15igual al ancho delatasaen ete s CREN | ¥

mismo mar co.
8. Sid vapor y latasano estan centrados verticalmente, puede cambiar se la coordenada en x delatasa o € vapor en cada
uno delosfotogramas claves.
9. Si algun objeto no se extiende 0 no es visible en todos los 20 mar cos, puede extender se individualmente hasta el final de
la animacién.
. El procedimiento para exportar la animacion es similar al realizado para exportar el boton al formato flash de
M acr omedia.

Corel Photo Paint

Bienvenid@s a Corel PhotoPaint® 10, una herramienta poderosa
para editar fotografiasy crear, imagenes de mapas de bits. En esta
guia didactica, aprendera a trabajar con texto en una imagen,
creando un titulo para un anuncio de patinaje en hielo. En € proceso,
aprendera como agregar texto a una imagen, dar formato de texto,
ajustar texto a una trayectoria, aplicar efectos especiales al texto y
i mas.

a1 § QSIS0

¥armom 18

Copyvig kiich 2300 Conal Compormion. Todo
Fisgmtmdom  Harem s wese
Crmtrnd s o @rscivd oo fa andcacads

e s R .

BRI P i e el i P B

Antes de empezar es necesario ubicar € archivo Ilamado
e e e T e S e snowman_samplejpg en la carpeta g emplos de la documentacion
— — — proporcionada. Y € archivo terminado es el hombrenieve,jpg.
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Curso de Disefio Grafico.
Agregar texto a laimagen

1. Desdelabarrade herramientas, se pulsa € botdn de la herramienta texto y se hace clic en el area
detrabajo cerca dela esquina superior izquierda.

2. Eltextoaescribir sera" La carrera de meseros sobre hielo," einicialmente sdlo se agregaralaletra
L; luegoescriba" a" paraformar La.

3. Enlaparteinferior del dibujo seescribira"” Domo de Invierng".

4. Elformatodelaletra”L" yla"a" seran Swiss911 XCm BT o similar.

5. Para dar formato al texto se hace clic sobre el objeto
hasta que aparezcan flechas de direccién hacia fuera, se
escoge la herramienta texto y se pulsa sobre €l objeto de Hr'} ; ‘B 4
texto. Algunas ocasiones aparecera e mensaje Se i seb i
perderan las transformaciones...., el cual se acepta para * M sbses i =t [ tomin |  Cornin

editar el texto.

6. "sobre" y"Domo delnvierno" tendréan € tipo deletra Staccato222 BT.

7. "La" tendrén color rojo carmesi. Es conveniente aplicar €l color de relleno separadamente a cada objeto y cambiar
color antesde aplicar.

8. Seleccionadala"L" sele aplicard Efectos\ Textura \ Plastico, y se pulsa €l botén Aceptar. La letra
Invierng" también llevan el mismo efecto.

9. Domo de Invierno también lleva efecto Perspectiva 3D con opcion Abultamiento, habilite la opcién abultamiento, y
desactive encajar. Se arrastran los nodos de desplazamiento ligeramente hacia arribay se pulsa aceptar.

y "Domo de

—_— Tipe
Brofundidad | 0 Fipachien
Suaipadn | £l S=n + Aibdtaminni
Rjsackn calh .71 s [ - P '.'~:1
[# Festsbiece Comcely | s || % Reabiecs

10. Para agregar mayor vistosidad, se creard un texto siguiendo una linea curva
irregular. Para esto se activa la herramienta trayecto y se activa la opcién Bezier®
en la barra de propiedades.

11. Secreardun camino curvo bajolapalabra”La" y ala izquierda dela cinturadel
mufieco de nieve.

12. Seleccione e nodo final y aplique "Crear nodo de curva' para deformar el
trayecto.

13. A continuacion se escribira €l texto con la herramienta apropiada, con tipo de letra
Swiss911 UCm BT o similar, tamafio 16.

14. Para agregar € texto al trayecto solo se pulsa clic sobre el nodo inicial y seinicia el
texto a escribir "carrera de meseros sobre hielo". Si e texto no encaja en €
camino, puede escoger un conjunto de caracteres mas pequefio o extender €
camino arrastrando uno de los nodos con la herramienta forma.

15. Para ocultar el trayecto se abre Ventana \ Ventanas acoplables \ Trayecto y se
pulsa e boton Mostrar / Ocultar
Trayecto.

16. El textotendratextura plastica.

# Correcciones basicas de imagenes
Para estos pasos se necesitara el archivo ojorrojo.jpg, que se halla en e CD de

trabajo en la carpeta\ g emplos.

1. Para una meor vision del area a trabajar, se selecciona la herramienta
zoom (1:1, imagen tamafio real) y se dibuja un rectangulo para ampliar la

! Origen de las Curvas de Bézier. El ingeniero aeronautico francés Pierre Bézier trabajaba en la empresa Renault y estaba
disefiando la forma de los parachoques de los coches. Necesitaba un sistema eficiente y flexible para representar dicha forma, e
inventd estas curvas. Hoy en dia se utilizan en muchas areas de la informatica, como tipografia e infografia, ademas de en los
programas de disefio.
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Curso de Disefio Gréfico.

imagen del ojo.

i;:j {:::" i N i
Se activa la herramienta mascara ” - @ R N ﬂ (el

segundo icono de la barra de propiedades) con la opcién circulo y modo
normal de mascara; y se dibuja un circulo sobrela pupila (0jo izquierdo.)
Luego se activa la opcion Fundir mascara
dela barra de propiedadesy se escribe 5 en
el valor deanchura.

Se escoge la  opcién Efectos \
Transformacion de color \ Eliminacion de
0j0S r0j0s, y Se escoge color negro.

. 5. Para finalizar es necesario eliminar la
mascara desde M ascara\ Quitar. L uego se guardan los cambios.

Creacion de Miniaturas (Thumbnails)

Para demostrar esta utilidad se escoger an los ar chivos 001.j pg, 002.j pg y Xxx.jpg; contenidos en la carpeta ejemplosdel CD.
1. Secreaun nuevo documento en Corel Photo Paint
2. Paragecutarla se escoge la opcion Ventana \ Ventanas acoplables\ Guiones\ Contact Sheet.
3. Lasiméagenesse encuentran en laruta D(o unidad cd rom):\egemplos\forthumbnails

Origen/Tashng : Frevisushza - :
e Il | Dicen ||:L,~m|-w1d,mgm-.,|:ﬂ|~_,#n|u-.p | [ —
T
=y Giores l ﬁ.\rﬁ Toches: b imégenss 'l'_
r—\E r—\E D esing. |'T Warchreos da plogeamstDorshiaphecs1 W0 |
P—— ~ Dbt da phona - -
e S bl AT :
n Archux|e10 3] g MOBSRSE oo ooip e

[@ [@ Ahpx 520 3 px Feschacitn 56 Yo

Mkl arcder  MoveFs - Minihaa:

+ Uticar tamafic de mivishn Ulikzae chsefic de mivisbra
[E EE Archues 100 | Trorevenat)b :l

M 100 Sl e - O
Oigacailiop Dbzt Spil |

- Mingene | Espaciads o .
swei[® A (et 0 A Bl e Undedes e ]
- =l JE—
|

4. Sinosemuestrala
hoja  con las
miniaturas, puede
abrirse e archivo
creado desde el
mend  Archivo \
Abrir.

5. El color derelleno del fondo puede cambiarse al activar la ventana acoplable desde Ventana \ Ventanas acoplables \
Objetos.

6. Estando ahi se selecciona el fondo, se escoge un color y se aplica la herramienta de relleno con la opcion relleno
degradado dela barra de propiedades.

7. En la misma barra de propiedades se encuentra la opcién Editar relleno para aplicarle relleno conico de amarillo a
azul, angulo = 40 y sentido de mezcla contraria alasagujasdel relgj.

8. Ahorapuede guardarse €l archivo.

Otras correcciones de imagenes
1. El archivoaabrir sellama papagayol.jpgy se encuentra en la carpeta\ g emplosdel CD.
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Curso de Disefio Gréfico.

2. Loprimeroesaplicar Imagen \ Rotar \ 90° a la derecha.
3. Activar laherramienta Zoomy tener unavista 1:1

4. EIl borde blanco derecho de la imagen puede borrarse
con la herramienta Enderezar recorte. Se dibuja un
rectangulo sobre la imagen y se pulsa ENTER (o doble
clic sobrela seleccién) para encuadrar lafoto.

5. Con la herramienta Clon pueden copiar se pixeles de un
area delaimagen a otra area dela misma.

6. Antes es necesario ampliar €l area dd ojo, arriba en la
parte central delafoto.

7. Dexde la barra de herramientas se escoge €l Ultimo
icono llamado herramienta Pintar y se escoge la opcién
Clon del menu lateral y la opcion Normal Clonar de las propiedades, con tamafio de plumilla
=12 o uno adecuado. Se hace clic de donde se quiere copiar € color y luego se hace clic para
corregir lafalla.

8. Con estos pasos se trata dereparar e corte roto que tiene la foto. Luego se regresa a Zoom
1:1 paraver los cambios.

9. Esnecesario aumentar €l brillo delafoto, desde Imagen\ Ajustar \ Brillo - contraste - intensidad. Para ver los cambios
se puede pulsar sobrelasdos vistas ubicado en la esquina superior derecha dela ventana.

Brillo—oscurece todo los pixeles igualmente
Contraste—ajusta la diferencia entrelaluzy los colores oscur os
Intensidad-ilumina u oscur ece ar eas oscur as.

10. Realice algunas pruebas segin €l gusto.

11. Finalmente es conveniente guardar la imagen con un nuevo formato, en este caso Archivo \ Exportar \ Exportar...
(Formato JPEG.)

12. Al pulsar el boton Guardar aparece una ventana de exportacién donde se puede comprimir y suavizar. Una alta
compresion disminuye el tamafio del archivoy la calidad de la imagen.

Byl gk & § bea- Do gy sl aed Eapoatas JFPE L

EN
— —— fio || | Popesio “ Optimex  Compegéc - f——— [T
i T T T s [eawsnieza ) Swie - f T
. Tamafio de magerc 72544 T amafic T2bdd
w  Fegisblacer | inlpl:-l'l Cancely Al
Pt Freisual | Feseblecsr || eepls | Conodlw | dguds |

Corel Draw y Corel Photo Paint son aplicaciones gréficas para trabajar de forma conjunta. Este Ultimo trabaja con M apas
de Bits. Un mapa de bits o bitmaps es una especie de mosaico formado por multitud de ladrillos o baldosas cuadradas
(pixeles), cada uno de los cuales puede estar coloreado por un unico color uniforme. Dependiendo de la profundidad de
color elegido podré disponerse de bitmaps con dos colores (blanco y negro) hasta bitmaps formados por pixeles de hasta
24,000,000 de posibles colores diferentes, los cuales ocuparan mayor espacio al ser guardados y en memoria mientras se
trabaja con ellos.

Corel Photo Paint estd mas orientado a modificar un bitmap existente, por eso es llamado "programa de retoque
fotografico" defotografias o imagenes convertidas previamente en bitmaps.

Para crear un documento nuevo se sigue la secuencia Archivo \ Nuevo..., asegurandose que las opciones SIN FONDO y
CREAR PELICULA estan desactivadas.
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Curso de Disefio Gréfico.

Para abrir un documento se escoge Archivo\ Abrir..., desde esta ventana es de mencionar se las siguientes opciones:

Crear mma meva mogen K3 [ e s
Hﬂ'ﬂ?ﬂ RGE de 24 bils - Buma e | s ® E'_ &4 c¥l IEn
Lok dul - EF, 65 _~|I.:'|'|l|1|'..1|' Eafon E rolfmashopdin 3 ngncabsbeiman Cancels
ﬂ'm_ff__ . il il 5'_-|I'I'I'I ¥ Bafons coffecton "? mEntyEts

ﬁ_’l_lil':é:l ﬁ:ll'l'l' & | botong g = = mErda
Tamafio da magen | bard_sftmd0E |.1-l: Eofon ] reprka e "? redogolll
P - ) #| bird_he=fore(N)2 r"';' bothurshmeneg r;'-".I-EIF?I'i "? redogoll?
I Pennaiza x |"'-e"'| babton 1 coffmachophn ]t r'? wedogolld
7 1 4 L
T L | g
finchues . - wlifresli - wdﬁ —
Ahsy TR il Tpade
R Tkt ke kimalie da anchim | ) | iy el |
esoluciin: | 72 = | ppp Tipods
. ﬂ-ﬂtm Predeieimnad: bl || T
T de M i i o
H._'m.u-.:.t = .umﬁu- _pigs pcisl
Crzar yna pel liculy Tolngeams magen:
Fomaslo
Tamafio de magen: 5 kB e
W disponible BAEHE ER
Memaria Comgrobas mancs 4 agus
Cancelw Aynada o mastvar cusdo de didioga de o
Imagen completa: Yaolver a muestrear la imagen El B | R ecnitai shagen
Crea u.n,documento nuevo con Ia; dlmensone;c, EAIGAZI ekrac, b e ML P
resolucion y profundidad necesarios para abrir P - -
integramente el archivo a cargar. Si e archivo — fnchus B e = -E )
no tiene la extension CPT (archivo creado en  y.. % T | T | _
Corel Photo Paint), se creara un nuevo i;!", ConelliFah
documento CPT. Upsdades: | posshe: it ﬂ- Coral PHO T PAIKT
w | ankener propoicidi | n
Recortar: _ i ComlRAVE.
. Alesohcitn o
Para cuando se necesite cargar parte de la Y - % | pen dus Conel CAFTURE
imagen. Se mostrara un panel que permitira crgertal — i Coned TEXTURE
seleccionar un area rectangular mediante un Yalcal = £ = e m
cuadro elést?co ajustable y po_der cargar menos + Velows finlicot o
peso del estrictamente necesario. Seboocion oo pa
Tamaln cogenal de magen 354,195 byles : o =
:;‘UGVQ muestreo; entificad [ Mot demagen 254,15 bk sugeioc [ o nchurs =
ermite cargar una imagen identificada por - -
’ (F TS = 8 =
peso en cantidad de bytes que ocupa, acorde al M Cancela S == :
tamafio que ocupa su destino final de salida. Upidades: | pivabs w | Splscriona Ind
Puede reajustarse la imagen al tamafio y resolucion adecuados, ademas comparar se €l
tamafio original y el nuevo tamafio después de ajustes. hu=seo tamafic de in G176 bytes

| Aosplar I Camoels Apuds
Photo Paint permite crear un documento escaneando iméagenes desde Archivo \
Adquirir imagen \ Adquirir... lo que activara €l programa para gestién del scanner y en la Ultima fase enviaré el archivo
digitalizado hacia Photo Paint. También puede crear una imagen desde una camara digital (Archivo \ Camara Digital...) que
estélistada (al igual que el scanner) en los dispositivos reconocidos.

Un elemento importante de Corel Photo Paint, esla barra de propiedades la cual puede hacer se visible desde >> Herramientas\
Opciones\ Espacio de Trabajo \ Personalizacion \ Barra de Propiedades (par a hacerla visible))

Los colores predefinidos para trabajar son Pintura,
Papel y Relleno, los que se representan en la parte Mem: 2584 KB Lo P 0 Sl -y
inferior de Corel Photo Paint en la barra de estado.
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Barra de propiedades: Hemramienta Efecto

K

Ca
1

Trazo aproximado * | Mormal v| -

Herramienta Efecto

La herramienta efecto puede activar se pulsando sobre €l icono @ dentrodela
barra de herramientas en la opcidn pintar y pruebe las opciones de la barra de
propiedad sobre una imagen cualquiera. Algunos efectos aplicados se muestran
en la siguienteimagen a la derecha.

Para mejorar la utilidad dela herramienta Clonar, siga los siguientes pasos.

1. Se pulsa el botén derecho sobre e area de la imagen a clonar o usar
como modelo a copiar (El puntero se convierte en una mira)

2. Sedesplaza € puntero (sin pulsar los botones dél ratén) hasta situarlo
en e punto donde se desea copiar la imagen sefialada por la cruz +
par padeante.

3. Sepulsa el botén izquierdo para conectar (de formainvisible) la cruz +y el puntero, de forma que los movimientos del
raton seran seguidos por la cruz +. La herramienta de clonacién solo trabajara durante el tiempo que se mantenga
pulsado €l botén izquierdo del raton.

La + funciona como un ojo que inspecciona el area del dibujo que estd situada por debajo y que la imagen que capta la
transmite al puntero que se encarga de clonarla a medida que avanza. El resultado final es que la imagen querodea ala + se
copia en la zona donde se mueve € puntero.

Si desea rompersey restablecerse un nuevo enlacerigido entrela +y el puntero, coloque €l puntero en la nueva posicién donde

quiere situar la + y se pulsa una vez con € botén derecho. La + quedaré reubicada y podra situarse € puntero en otro lugar.
Al pulsar el botén izquierdo se establecera el nuevo vinculo rigido.

Herramienta Diseminador de | magenes

Su funcidn es diseminar iméagenes o colecciones de ellas a medida que el puntero se desplaza. Se activa con € botén % y se
realizan los ajustes correspondientes en la barra de propiedades o en la ventana acoplable correspondiente.
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Permutador de Color

Sustituye €l color de la pintura por €l color del papel, por tanto sdlo seran afectadas por € borrador lasregiones que presenten
un color idéntico o semejante al color definido parala pintura.

|| o 32 8 A “ﬂ‘ Uso de Mascaras

Su empleo permite usar una superposicion como vidrio horadado (agujereado) sobre una
imagen a la que desea tratar se par cialmente. Un orificio en €l vidrio con laforma del area a tratar facilita el trabajo minucioso

y de calidad. Una mascara puede tomar cualquier forma imaginable, siendo la mas elemental € rectangulo. J Para €
siguiente procedimiento se usaralafoto original del iceberg ubicada en \ ggemplos\ forthumbnails\ | ceberg.jpg.

1. Sedibujala mascararectangular sobre un éreadelafotoy seactiva el pincel pararealizar trazos sobretoda laimagen
y comprobar que solo se afecta €l &rea cubierta por la mascara. (Para no ver lalinea punteada que delimita la mascara
se puede pulsar sobreel icono Mostrar Recuadro de Mascara en la Barra de Herramientas o pulsando Control + h.)

2. Al ajustar brillo, contraste e intensidad solo se afecta la region enmascarada. Algunas funciones se aplicaran sobre la
totalidad de la imagen, tal como el cambio de profundidad de color o la resolucién, por que son propiedades globales
delosbitmaps.

3. Lamascara no flotante se da cuando al pulsarse sobre el area se mueve € puntero del ratén sin soltarlo; lo querecorta
la porcion de la imagen encuadrada en la méascara. Esto se deshace pulsando Control + Z, o desde e men( Edicion \
Deshacer M ascara Mover. Si se mantiene presionada la tecla Alt. (Alternar) mientras se mueve la mascar a, se hara una
copia del area que abar ca la mascara.

4. Para eliminar la mascara flotante se pulsa la tecla [MEEEIIREIESEILN]

suprimir
5. Una mascara es posible someterla a desplazamientos, @ _ . Ca
giros y deformaciones con la herramienta Mascara Se fijard la mascara. (Desea continuar

Transformarﬂ, contenida en e mend flyout del | [v iMosirar advertencia oira ves Si | Mo |
selector de objetos. Si la méascara es flotante apar ecer 4 el
mensaje de fijar mascara. Si se acepta apareceran los cuadros negros T
en las esquinas y centrales de la méascara (llamados tiradores) con los
cuales puede deformarse la méascara, es decir modificar € area que
ésta cubre.

6. Para finalizar los ajustes se pulsa doble clic o clic sobre € botén
Aplicar de la barra de propiedades. Para no aplicar los cambios se
pulsa Esc.

7. Para desactivar la mascara, se pulsa sobre un area exterior teniendo
activa la herramienta mascara, mediante € icono Borrar M ascara de
la Barra de Propiedades, o desde el ment Mascara\ Quitar.

8. Una operacion elemental sobrela mascara activa es Invertir M ascar a,
esdecir alternar entrela zona protegida y la zona desprotegida por la
mascar a, 1o que se hace desde el mend M ascara\ Invertir o €l botén correspondiente en la barra de herramientas.

Una mascara puede tener varias regiones desprotegidas es decir mas de un orificio al cual pueden aplicarseles los mismos
cambios al mismo tiempo (en diferentes areas de una imagen), lo que no significa que se disponga de varias mascar as. Lo que se
hace es agregar areas a la mascara activa. Para eso se mantiene pulsada la tecla Mayuscula mientras se dibuja la segunda,
tercera, ..., region.

Para recortar (o cambiar) la forma actual de la mascara se mantiene presionado Control mientras se define las nuevas
regiones. Esto funciona cuando la nueva regién se solapa par cialmente con la anterior.

Otra modalidad es XOR que se activa con Mayuscula + Control, lo que crea
gue lasregiones solapadas se resten y las no solapadas se sumen.

M éascar as con bor des difusos

L as mascar as presentadas hasta ahora han sido con bordes duros, es decir la
transicién entre la zona protegida y la desprotegida es brusca y puede notar se.
En los bordes difusos la porosidad no es uniforme sino variante en funcion de
la proximidad del borde de la mascara, 1o que permite disimular el efecto
aplicado. Para establecer €l ancho del borde de la transicion se usa el control
Ilamado ancho de pluma, ubicado en la barra de propiedad cuando se activa la
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Curso de Disefio Gr &fico.
méascara. A mayor valor mas amplia seré la zona de transicion, siendo O = bordes duros. Como ejemplo se aplicara una
mascar a recortada a los labios (es decir la mascar a solo cubreloslabiosy no los dientes, por que €l
efecto es destacar e color de pintura de estos y degar intactos los dientes) en la imagen
0josr0jos.jpg con ancho de pluma = 0 (probar varios valores), la nueva imagen modificada se
[lama pinklips.,jpg

Para una mascara puede aplicarse algunas opciones inter esantes que se encuentran en el menu
Mascara\ Forma\. Talescomo Fundido, Borde, Expandir / Reducir.

Al aplicar rellenos a las mascaras, se puede modificar su apariencia con colores planos,
degradados, texturas, etc; debe tomarse en cuenta el ajuste de tolerancia = 100 para un relleno
uniforme, ajuste de transparencia cuyo mayor puntaje confundira el relleno sobre el fondo; y el
modo de pintura es aconsej able = normal. Un g emplo seria newdr ess.jpg y newdr ess.cpt.

Trazos a partir de mascar as

La herramienta Pintar es usada a mano alzada, por tanto no hay precision, trayectoria exacta de las pinceladas, densidad
irregular y falta de uniformidad por la velocidadsgelsdesplazamiento del puntero del raton. Es posible ——
realizar pinceladas automaticas siguiendo la trayectoria ascara o de una curva Bezier activa. La S
imagen siguiente se realizo creando una Mmas la forma

£ cuerda, sele aplico relleno plano gris, v‘%
luego se desplazé la mascara (copiar / pegar) y se le aplico el inador de iméagenes con €l relleno
cuerda marron.

- ~amadiearazet

Efecioe b
# Biblicteua de toghuras: M de etibecFloes Eoscnsds M ubls 2T
El panel de control permite regular la direccion, color £ shlos | + Tahsand: |
altura de efectos como relieve, vidrio, esferay otrosloscuatf'g_.r Lista cle pestunas: Savided X 5 &g
son similares a los ya aplicados en €l curso anterior, con :mE.-.._clm '-.J'.Ih.hs':_ - T |
dlf,erenC|a gue se aplican a la seleccion contenida den la iocn Enpaton ;—:i:io o -
mascar a. d | Foca Ercaionads Fraokal AC Grarea X 0 =l .
] : él i o Alamoing Agrstado 20— Gitreds v s X " = =
Objetos en Photo Paint ; Floca Femoing Emsonsdn 2| 0 =g
1. Secrea un nuevo documento Rég d?.ﬁ4 bits, color P — s
de papel blanco = 255, 255, 2&' sia 0 do,mm“ g marint )
297.127, alto = 419.894 mm,; r i ppp. [ rikermicd e ke ¥ W= g
2. Se le aplica fondo de relleno con textura " Roca _ 00
erosionada nublado 2C", y se le ajusta la e el Ete 25 = 8
luminosidad (brillo/ contraste/ intensidad.) Lusg chel Mot 2% 10 = |3
3. Desde Ventana \ Ventanas acoplables\ Objetos (ctrl. Lz ~| g
+ F7) se observan los objetos existentes y pueden
gestionar se de forma réapida.
4. Al ir creando objetos nuevos (Objeto\ Crear \ Nuevo Cancels Ayarda
objeto) se crean laminas transparentes gque flotan
MDbetn: AA sobre el fondo (Objeto 0.) Al escoger esta opcion del mepuLhbist Xan nuevos
objetos a la lista del panel Objetos. Asi pugder® &80s como sean
Heosreal 1m0 e EE necesarios y aplicar mascaras, efectos, bor r G fie sobre ellos
- per manecer a aislado de |os otr os obj etos.
- :m 5. Sedibujara sobre el objeto 2 pulsando sobre él en el panel Objetos.
= 6. Se crea un trazo de pintura roja que imite la forma del 2; en € 0 1 un 1

amarilloy un 3 azul en €l objeto 3.
Al borrar sobre €l objeto 2 se observa que silo se borra dicho objetoy
. Si sedibuja un trazo de pintura sobre el objeto 1 seleccionado se obg
- Ditgeln 1 el trazo pasa a formar parte en la lamina transparente dondg
también el trazo. No se ha agr egz

nnnnnnn

GEEl -
W L& D % o B | Crear méascaras partiendo de objetos

: : \ Hy | ! i
1. Para hacerlo se selecciona €l objeto y se pulsa el'icono_*'| de la ventana o panel Objetos o la secuencia Mascara \
Crear desde objetos. Asi Photo Paint creara automaticamente una mascara tomando como referencia la distribucion
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de pintura en €l objeto activo. Si € objeto fue pintado con el aerdgrafo y posee regiones difusas, la mascara también
mostrara regiones difusas.

E frchive Edicoidn Wer  |msgen  Elsctar Mascais | Obwlo  Peliculs  Hersmientas  Venlsr
Desde € panel de objetos, éstos pueden |
cambiar su orden, ocultarse, agruparse (se D 15 tueva ctieta _
funden en un nuevo objeto), combinarse 1T i Oigein Ciea un obielo al copiar bs seleccitn achusl
(no existe descombinar solo deshacer, los ale S T g
objetos independientes  desaparecen),
eliminarse, ajustar su transparencia (su \‘-,.
pintura), renombrarsey otras opciones. -

Puede crearse un objeto desde una mascara. Por gjemplo sea el caso de
una fotografia (ojomalo.cpt, ojomalo.jpg) cuyo ojo izquierdo esta
dafado. Para solucionarlo:

1. Se crea un objeto nuevo desde la mascara del ojo derecho:;
Objeto\ Crear \ Objeto: Copiar Seleccion.

2. Sereflgjala copia de la mascara (shift + clic sobre el centro del
bordeizquierdoy arrastre hacia la derecha.)

Otra forma de crear objetos es pegarlos como nuevo objeto desde € portapapeles: Edicion \
Pegar \ Como nuevo objeto, lo que permite transferir imagenes vectoriales de Corel Draw,
crear mascaras o trayectos Bezier con for mas vectoriales.
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e : Pixelear para distorsionar sobrela mascara.
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La imagen final (pixelear.jpg) quedara distorsionada como se
ve a continuacion.

Para el siguiente g emplo se necesitan los ar chivos I ceberg2.jpg
contenido en \ g emplos \ forthumbnails\ y ojonuevo.jpg en \
gemplos \. El nuevo archivo se Illama fundido.cpt y
fundido.jpg, y serealizan los pasos mostrados.

La foto se recortara para utilizar € area necesaria y ocupar
menos espacio en disco.

Para aplicar este efecto debe estar Lnoee ﬂ-

rcturs |1
Sael o * | soleccionada la fotografia con los tiradores gnchua |70 =4 Bordes: | Lineal ~|
ml o F” = | deesguina para escalar para que esté activa s
Aceptar | Cancelar | Ayuda |

.Hi!ll..n--':- "I:m_j la opcion Objeto \ Fundido, con los valores
“:?;1; _;H'l';._ mostrados. Y la imagen final es similar a la
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