Mezclay Mastering digital - Mezclar y masterizar con secuenciadotes

23 de Noviembre al 04 de Diciembre de 2009 de 16.00h a 21.00h
Profesor: Bernardo Calvo
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Aunque el abaratamiento de Ia tecnologia y en especial de los sistemas de grabacion de audio digital se ha
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conseguir un sonido mas profesional y acabado.

DESTINATARIOS

Aquellos musicos y técnicos interesados en el audio digital, con conocimientos béasicos de algun programa
secuenciador (Protools, Cubase, Logic...).

PROGRAMA

A lo largo del curso se realizaran diferentes mezclas de distintos estilos musicales, se analizaran los diferentes
criterios artisticos, se estudiaran los procesadores de dinamica y frecuencia y el tratamiento de la masterizacion,
y se realizaran todo tipo de ejercicios que ayuden a asimilar los contenidos. Se utilizaran Protools y Cubase para
las practicas, como ejemplos de diferentes sistemas de mezcla digital:

TEORIA

El sonido. Frecuencias, timbres y tonos
El proceso de mezcla

Formatos de audio

La automatizacion

Los plug-ins

Ruteo virtual

La creacién del master

PRACTICAS

Configuracion y estudio de Protools, Cubase...
Desarrollo de diferentes mezclas

Manejo de procesadores virtuales

Cableado virtual

Creacion de un CD demo masterizado

NOMBRE DEL PROFESOR: BERNARDO CALVO:
Madrid - Barcelona - Valencia @ Sevilla - Santiago



Licenciado en Ingenieria superior de Telecomunicaciones y en Ingenieria Técnica de Telecomunicaciones:



especialidad Sonido e Imagen por la Universidad Alfonso X el Sabio. Actualmente realiza labores de produccién y
postproduccion musical con propio estudio de grabacién, labores docentes en ARTENET impartiendo cursos como
Pro Tools, Cubase, Mezcla y Mastering, etc; es profesor de guitarra y combo musical en la escuela municipal de la
localidad de Chapineria desde octubre del 2004.

Ha trabajado en varias empresas del sector audiovisual como en la empresa Avantia (Telefénica sistemas
audiovisules) donde ha realizado labores de ingenieria (disefio, planimetria, seguimiento de instalacion y puesta
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0 en la empresa [a empresa RPG (sector audiovisual informatizado) especializada en sistemas de Video Walls. ES
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Dj de “musica negra”.

FECHA, DURACION Y LUGAR DE IMPARTICION

FECHA: Del 23 de Noviembre al 04 de Diciembre de 2009
HORARIO: 16:00h - 21:00h

DURACION: 40 horas

LUGAR: Nuevo estudio multimedia de artenet
(Centro de Arte y Tecnologia)
C/ Abdon Terradas, 3 - Arguelles - Madrid

En los antiguos estudios “Sintonia”

SELECCION DE ALUMNOS

Se admitiran inscripciones hasta completar el aforo de un maximo de 12 alumnos por curso. Cada alumno
trabajara con un ordenador en entorno PC.

MATRICULA

ALUMNOS NUEVOS EXALUMNOS SOCIOS SGAE

410€ 380€ 350€

* Precios IVA incluido.
NOTA: Se debera justificar mediante fotocopia de documento: diploma, factura o recibi del curso.

TITULACION

Se entregara un diploma a los alumnos al final del curso.

NOTA: arteret se reserva el derecho de modificar cualquier aspecto del programa si las circunstancias lo exigen.
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