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EDICIÓN DIGITAL DE VÍDEO  AVID
Reserva tu plaza para el próximo curso.  La  reserva quedará realizada cuando abones 100€.  El resto podrás pagarlo fraccionando por meses sin intereses hasta el inicio del curso. 
El curso de AVID está centrado en el estudio práctico del montaje, aportando un conocimiento de la herramienta líder en el mercado profesional para la edición audiovisual en cine, televisión y publicidad. 

El trabajo en AVID parte del conocimiento de las leyes y reglas de montaje que nacieron en los orígenes del cine mudo norteamericano y se han ido desarrollando hasta su plenitud en la actualidad. 

El AVID es una estación de trabajo para la edición no lineal que facilitó las labores de montaje en extremo, al  permitir el acceso aleatorio de la información y el reordenamiento de las tomas, dando pie a múltiples posibilidades de edición sin pérdida en la calidad de imagen ni trastornos en los códigos de tiempo. Mientras el cine requería un costoso proceso de laboratorio y la edición en vídeo analógica necesitaba un montaje consecutivo o lineal, con el montaje digital se potenció una facilidad de manejo que proporcionó además un estímulo extra al profesional y una asombrosa rapidez en la ejecución. 

El curso repasa, siguiendo un orden evolutivo, las características del formato de montaje no-lineal y proporciona al alumno el conocimiento para que pueda desarrollar en AVID cualquier tipo de proyecto audiovisual.
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Plan de estudio

1. INTRODUCIÓN AL MONTAJE NO-LINEAL.

• Vídeo digital. Estación de trabajo.

• Organización de los materiales y carpetas.

• El sistema operativo.
• Apagar y encender.

• Aplicaciones y hardware.

• Comprender el disco duro.

2. CONCEPTOS FUNDAMENTALES.

• Interfaz. Herramientas y ventanas.

• Conceptos de player y recorder.

• Digitalizar e importar clips.

• Brutos y clips

• Conexiones.

• El proyecto, el bin y la secuencia.

• Trabajo en el time linee..

• Entradas y salidas. IN y OUT.

• Tipos de cortes. Insertos, asambles y otros.

• Trabajos prácticos.

3. EDITANDO.

• Las pistas de montaje.

• Línea y Código de Tiempo.

• Primeras transiciones.

• Trabajos prácticos.

4. COMODIDAD EN EL ESPACIO DE TRABAJO.

• Distribución de las ventanas.

• Atajos de teclado.

• Preferencias y monitoreado.

• Conceptos externos a la aplicación. El ático y los

brutos de trabajo.

• Trabajos prácticos.

5. CREACIÓN DE TITULOS.

• Características de la tituladora.

• Creación de títulos.

• Animación de títulos.

6. AUDIO.

• Trabajando a fondo el audio.

• Modificando los niveles.

• Aplicando filtros de audio.

• Librerías de audio.

7. CONCEPTOS AVANZADOS DE MONTAJE.

• Conceptos de Alta y Baja resolución. Volver a

Digitalizar.

• El mundo de las EDLs o listas de decisiones de

edición.

• Acabado de proyecto: Exportación, volcado y limpieza

del disco.

• Trabajos prácticos.









� EMBED Word.Picture.8  ���





� EMBED Word.Picture.8  ���








PAGE  
2

_1177170386.doc
[image: image1.png]plato

Sur
Nuevas Tecnologias







