JavaScript para profesionales
Objetivos: 
Conocer el lenguaje a fondo y aprender un repertorio de técnicas para estructurar y ejecutar correctamente aplicaciones sofisticadas con JavaScript.
Requisitos: 
Estar familiarizado con el ecosistema del desarrollo web (HTML, CSS) y tener algo de experiencia previa con JavaScript.
Equipo: Un portátil con Sistema Operativo Windows, Linux, Mac o Ubuntu.

Nº máximo de alumnos: 14
Fecha: del 24 al 28 de septiembre
Horario:
De 16 h a 20 h
Horas totales:  20h
Precio: 
450 € (hasta el 9 de septiembre)
550 € (del 10 al 24 de septiembre)

Temario: 
1. Conceptos
· Objetos, clases y mensajes
· Las palabras mágica: this y arguments
· Herencia funcional
· Cadena de prototipos
· Simulando herencia clásica
· Herencia de prototipos
· Mixins
· Clausuras
* Ejercicio: Una librería para clases y módulos


2. Patrones y principios de diseño
· Principios
· Declaración de intenciones
· SRP
· Tell, Don't Ask
· S.O.L.I.D.
· 
· Patrones de organización
· Parámetros por defecto, parámetros con nombre
· Módulos y Namespaces
· Controlando el acceso: propiedades privadas

· Patrones de creación de Objetos
· Factorías
· Singleton

· Patrones de abstracción
· Iteradores
· Decorador / Fachada
· Estrategia
· Inyección de dependencias
· Proxy

· Patrones de interacción
· Pub/Sub u Observador
· Mediator
· Comandos Y Cadena de Responsabilidades
· Hydra

3. DSL
· Metaprogramación con JavaScript: manipulando this
· Interfaces fluidas
· (No) Aumentar los prototipos primitivos
· Programación declarativa
· "Macros" de clase
· Limitaciones de JavaScript

4. Aplicaciones JavaScript
· DOM, eventos, AJAX: El caos
· Arquitectura general de una aplicación JavaScript
· Hablando con el servidor: Modelos
· Interacción del usuario: Controladores
· Renderizar desde el cliente
· Binding: Enlazar Modelo y Vista
· Delegados
· Manejar interacciones complejas: MSF
· Velocidad percibida: Colas AJAX, respuesta inmediata, estados reversibles
· Backbone.js

5. Programación funcional
· JavaScript es funcional
· Funciones de orden superior y clausuras
· Callbacks: asincronía
· Funciones que devuelven funciones
· Composición: bind, defer, throttle, curry
· Memoization
· Promesas y Futuros
· Underscore.js

5. Tests
· ¿Tests? ¿Para JavasScript?
· Tests unitarios
· Jasmine
· Test de integración (del interfaz)
· Tests aislados: Factorías y AJAX mocking

6. Optimización
· Detectar Memory Leaks
· Herramientas de Profiling
· Técnicas generales de optimización
· Patrón Flyweight
· Caching
· Interacción con el DOM
· Optimización a bajo nivel

Profesor: Elías Alonso ha sido programador web freelance  y profesor durante más de 5 años, un buen día el mundo ‘startup’ entró en su vida. Entre otros proyectos, Elías es co-fundador y responsable de desarrollo de favmonster y City Eaters. Actualmente ocupa el puesto de CTO en Favmonster. Elías tiene amplía experiencia en Javascript  y Ruby on Rails y ha sido uno pionero en España en tecnologías como MongoDB y Node.js.
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