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Creacion, programacion y disefio de paginas web con HTML5 y CSS3

Disefiar, crear, programar paginas web con HTML5 y CSS3.

Horas de teoria: 210

Fundamentos de JavaScript

Estudia el lenguaje JavaScript para crear guiones o scripts que se incluyen en las paginas web y que son ejecutados por el navegador que
utiliza el usuario. Tareas como la validacion de los datos enviados por el usuario en un formulario o la manipulacién del Modelo de Objetos
del Documento (DOM) pueden realizarse mediante un lenguaje como JavaScript. Ademas, sera el lenguaje utilizado para trabajar con las
API de HTMLS5.

Introducciéon

Relata la situacion actual de la Web, en la que tiene gran relevancia las paginas dinamicas e interactivas, convirtiéndose practicamente
en aplicaciones web. Para desarrollar ese tipo de paginas, los estandares HTML y CSS han tenido que evolucionar, convirtiéndose en
HTML5 y CSS3. También explica el papel que juega el lenguaje de programacion JavaScript, como medio o herramienta para utilizar
estas nuevas tecnologias. Contenido:

1. La evolucion de la Web.

2. Estandares web.

3. HTML5 y CSS3.

4. JavaScript.

5. Editor de codigo.

Practica
Practica
Introduccién a JavaScript

Explica la forma de incluir codigo JavaScript en las paginas web, para lo que se tiliza la etiqueta script, asi como preparar codigo
altemativo para aquellos navegadores que no pueden ejecutarlo o que lo tienen desactivado. También se introducen conceptos
fundamentales de programacion, como variables, tipos de datos, operadores y cuadros de didlogo sencillos. Contenido:

1. La etiqueta script.

2. Contenido alterativo.

3. Variables.

4. Tipos de datos.

5. Operadores.

6. Cuadros de dialogo.

Practica
Préactica
Fundamentos de programacion

Estudia las estructuras de control y como definir funciones en JavaScript. También se explica el ambito de las variables, aclarando la
diferencia entre una variable global y una variable local; asi como el uso de funciones anénimas. Contenido:

1. Estructuras de decision.

2. Expresiones logicas.

3. Estructuras de repeticion.

4. Definir funciones.

5. Llamar funciones.

6. Ambito de las variables.

7. Funciones en el interior de funciones y funciones anonimas.

Practica
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Practica
Objetos y Arrays en JavaScript

Estudia como utilizar los objetos en el lenguaje JavaScript, prestando especial atencién a la jerarquia de objetos que proporciona el
navegador. También se introduce el concepto de array, muy utilizado en programacion. Contenido:

1. Introduccién.

2. La jerarquia de objetos.

3. Propiedades y eventos.

4. Métodos.

5. Arrays.

Practica
Practica
Los objetos location e history

Estudia los objetos location e history de JavaScript. Introduce el concepto de URL. Contenido:
1. ¢Qué es una URL?

2. El objeto location.

3. Actualizando la direccién.

4. El objeto history.

Test de consolidacién

Test de consolidacion JavaScript.
Practica

Préactica
El objeto document

Estudia el objeto document de JavaScript, que representa el contenido de la pagina web: su titulo, conjunto de imagenes, conjunto de
hipeninculos, etc. Contenido:

1. Introduccion.

2. La propiedad title.

3. El método write.

4. El conjunto images.

Practica
Practica
El objeto form

Estudia el objeto form de JavaScript, que permite el acceso a la informacion manejada en los formularios que aparecen en las paginas
web. Explica como validar la informaciéon del formulario con JavaScript antes de enviarla al senidor web. Contenido:

1. Formularios HTML.

2. El conjunto forms.

3. La propiedad elements.

4. Validar la informacién.

5. ¢,Cuando realizar la validacion?

6. Tipos de validacion.

Practica
Préactica
Modelo de Objetos del Documento (DOM)

Estudia el concepto de Modelo de Objetos del Documento o DOM, indicando que los navegadores representan los documentos HTML
en forma de un arbol de nodos, en el que la raiz es el objeto document. Describe los métodos esenciales de la interfaz de programacion
del DOM, como son los métodos para seleccionar elementos (getElementByld, getElementsByTagName, getElementsbyClassName) y
los que permiten obtener o establecer el valor de los atributos (getAttribute y setAttribute). Contenido:

1. El arbol del documento.

2. Tipos de nodos y de relaciones.

3. Obtener elementos.

4. Obtener y establecer atributos.

Practica
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Practica
Manipulacion del DOM

Describe las propiedades y métodos del DOM que permiten manipular el contenido de una pagina web una vez se ha cargado, sin
necesidad de wolver a solicitarla al senidor web. Se estudia cémo recorrer el arbol del documento, cémo modificar el valor de los nodos
de texto o cdmo crear nuevo contenido. Contenido:

1. Recorrer €l arbol del documento.

2. Modificar el valor de los nodos.

3. Crear, eliminar y reemplazar nodos.

4. El método innerHTML.

5. Modificar el formato dinamicamente.

Practica
Practica
Buenas practicas

Se describen buenas practicas a la hora de escribir codigo JavaScript y trabajar con el DOM de un documento: separar el cédigo
JavaScript del codigo HTML; escribir los manejadores de evento en el mismo cédigo JavaScript y no como atributos de las etiquetas
HTML; detectar las caracteristicas con las que es compatible el navegador del usuario en lugar de intentar detectar el propio modelo de
navegador, etc. Para afianzar todas estas practicas, la leccion finaliza describiendo un ejemplo completo en el que se simula una
galeria de imagenes. Contenido:

1. Separar estructura y comportamiento.

2. Afiadir los manejadores de evento.

3. Detectar caracteristicas de los navegadores.

4. Ejemplo: Una galeria fotogréfica.

5. Ejemplo: La estructura de la pagina.

6. Ejemplo: El cédigo JavaScript.

Test de consolidacién
Test de consolidacion JavaScript.
Practica Final
Préactica
Test Final Fundamentos de JavaScript

Test final del médulo.

Estudia las novedades que aportan HTML5 y CSS3 como ewolucién de los dos principales estandares web. De HTMLS se identifican los
nuewos elementos semanticos, las caracteristicas propias para reproducir elementos multimedia o las nuevas caracteristicas de los
formularios. En cuanto a CSS3 se ilustran las propiedades més interesantes (nuevos selectores, técnicas de disefio avanzadas,
transiciones y transformaciones, etc.).

Elementos estructurales de HTML5

La leccion empieza con el estudio del tipo de documento o doctype que indica que una pagina web sigue la especificacion de HTMLS.
Después introduce uno a uno los elementos estructurales de HTMLS que permiten describir mucho mejor el contenido de una pagina
web. Como ejemplo de ello, se welve a maquetar una pagina web en la que se habian utilizado elementos neutros div, sustituyéndolos
por los nuevos elementos estructurales. Contenido:

1. Doctype de HTMLS.

2. Bvitando elementos div.

3. Descripcion de los elementos estructurales HTMLS5.

4. Aplicar los elementos estructurales HTMLS.

5. Modificar la hoja de estilo en cascada.

Test de consolidacién

Test de consolidacién de la leccién Elementos estructurales de HTMLS5.
Practica

Practica

Trabajando con esquemas HTMLS
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Se indica como ajustar el codigo de una pagina web que utiliza los elementos estructurales HTMLS para que sea mostrada
correctamente por los navegadores antiguos, en especial por Intemet Explorer 8 y anteriores. Seguidamente se estudian otros
elementos semanticos de HTML5, como mark, progress, etc. A continuacion se describe el significado que tiene anidar elementos
estructurales, por ejemplo, para representar un articulo o post en un blog y los comentarios que tiene relacionados. La leccion finaliza
con el concepto del esquema del documento. Contenido:

1. Aplicar estilo a los elementos estructurales HTML5.

2. Otros elementos semanticos de HTMLS.

3. Elementos article anidados.

4. El esquema del documento.

Test de consolidacién
Test de consolidacién de la leccién Trabajando con esquemas HTMLS.
Practica
Practica
Formularios HTMLS
Describe las nuevas caracteristicas de los formularios en HTMLS5: nuevos controles, nuevos atributos y validacion nativa. También se
indica como simular estas caracteristicas para el caso de que el usuario utilice un navegador antiguo (empleando codigo JavaScript) y
las pseudoclases de CSS3 Utiles al trabajar con formularios de este tipo. Contenido:
1. Introduccién.
2. Nuewos controles de formulario.
3. Nuewos atributos.
4. Compatibilidad con navegadores antiguos.
5. Pseudoclases CSS3 relacionadas con los formularios HTMLS.
Test de consolidacién
Test de consolidacion de la leccién Formularios HTMLS.
Practica
Practica
Dibujar con el elemento canvas (Parte 1)
Presenta el elemento canvas de HTML5, que sine para dibujar en la superficie de la pagina web sin necesidad de ningiin complemento
adicional, como Flash o Silverlight. Describe los métodos basicos de dibujo: lineas, rectangulos, arcos y trazados. Contenido:
1. Introduccion.
2. Una interfaz de dibujo 2D.
3. Dibujar rectangulos.
4. Dibujar trazados.
5. Colores de trazo y de relleno.
Test de consolidacién
Test de consolidacion de la leccion Dibujar con el elemento canvas (Parte 1).
Practica
Practica
Dibujar con el elemento canvas (Parte 2)
ContinGia estudiando otras caracteristicas del elemento canvas de HTMLS: estilos de linea, utilizar gradientes de color, utilizar patrones
y dibujar imagenes o texto en la superficie de la pagina. Contenido:
1. Estilos de linea.
2. Gradientes.
3. Patrones.
4. Dibujar imagenes.
5. Dibujar texto.
Test de consolidacién
Test de consolidacion de la leccion Dibujar con el elemento canvas (Parte 2).

Practica

Practica
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Video y audio en HTML5

Estudia como incorporar video y audio mediante las nuevas etiquetas HTML5. Con esas etiquetas es el navegador el que reproduce de
forma nativa el contenido multimedia, sin necesidad de utilizar ninglin complemento o plugin extemo. Se estudian los distintos formatos
y codecs que estan disponibles y se indica cuales son los que utilizan los principales navegadores. También se proporcionan
indicaciones para completar el cédigo de forma que los navegadores antiguos puedan reproducir el contenido multimedia mediante video
Flash. Contenido:

1. Introduccién.

2. La etiqueta video.

3. Formatos y codecs de video.

4. Cbdecs de audio.

5. La etiqueta audio.

6. API multimedia.

Test de consolidacién

Test de consolidacion de la leccion Video y audio en HTMLS.
Practica

Préactica
Introduccién a CSS3 (Parte 1)

Presenta varias caracteristicas que aparecen en la version Nivel 3 de las Hojas de estilo en cascada (CSS3): nuevos selectores, la
posibilidad de redondear las esquinas de los elementos, aplicar sombras a los objetos y al texto, utilizar niveles de transparencia al
especificar colores, especificar colores hsl o utilizar gradientes de color como imagenes de fondo. Contenido:

1. La evolucion que representa CSS3.

2. Nuewos selectores CSS3.

3. Esquinas redondeadas y sombras.

4. Colores.

5. Gradienes de color.

Test de consolidacién

Test de consolidacion de la leccion Introduccion a CSS3 (Parte 1).
Practica

Practica
Introduccién a CSS3 (Parte 2)

Sigue presentando otras caracteristicas de CSS3, como la posibilidad de incrustar fuentes junto a la pagina web, aplicar muiltiples
imégenes de fondo a los elementos y aplicar transiciones y/o transformaciones (cambiar el tamafio, rotar, inclinar o desplazar un
elemento) entre distintos estados. Contenido:

1. Incrustacion de fuentes.

2. Dénde obtener fuentes.

3. Mltiples imagenes de fondo.

4. Transiciones.

5. Transformaciones.

Test de consolidacién

Test de consolidacion de la leccion Introduccion a CSS3 (Parte 2).
Practica

Préctica
Introduccién a CSS3 (Parte 3)

En la primera parte de la leccién se presentan otras propiedades CSS3 interesantes, como background-size, box-sizing, column-count
y column-width. Después se introducen algunas herramientas que facilitan la labor del desarrollador: el reset o normalize y todo lo
relacionado con PostCSS. Contenido:

1. Establecer el tamario de la imagen de fondo con background-size.

2. La propiedad box-sizing.

3. Columnas.

4. Reset y Normalize.

5. PostCSS, Autoprefixer, cssnext y CodePen.

Test de consolidacion
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Test de consolidacion de la leccion Introduccion a CSS3 (Parte 3).
Practica Final

Préctica
Test Final HTML5 y CSS3

Test final del médulo.

Especificacion oficial de HTML5 proporcionada como referencia.
Especificacion HTML5
Especificacion oficial de HTMLS. Extraida de:

https://mww.w3.org/ TR/html52/

Se estudia el lenguaje HTML para construir las paginas web y las hojas de estilo en cascada CSS para aplicarles formato y conseguir el
aspecto deseado. El alumno adquiere los conocimientos necesarios para escribir e interpretar correctamente el codigo correspondiente,
siguiendo los estandares web.

Introducciéon

Proporciona ejemplos de paginas web reales, disponibles en Intemet; se presenta el lenguaje HTML y las hojas de estilo en cascada
(CSS), enfatizando la utilizacion correcta de cada uno de estos lenguajes. Finalmente, se indican las aplicaciones informaticas que
requiere un disefiador de paginas web y cudles se utilizaran a lo largo del curso. Contenido:

1. Un paseo por la Web.

2. ;Qué es el HTML?

3. Hojas de estilo en cascada (CSS).

4. ; Qué herramientas necesitamos?

Practica
Practica
Estructura del cédigo HTML

Se describe la sintaxis de las etiquetas HTML y la posibilidad de que presenten atributos para establecer propiedades o caracteristicas
adicionales. Se introducen las etiquetas HTML fundamentales que describen una pagina web, como html, head y body y la etiqueta de
parrafo de texto p. Ademas, se indica como guardar una pagina web y establecer el titulo de la misma. Contenido:

1. Las etiquetas HTML.

2. Guardar la pagina web.

3. Introducir parrafos de texto.

4. Las etiquetas tienen atributos.

5. El titulo de la pagina.

Practica
Préactica

Texto
Se describen las caracteristicas del texto de una pagina web utilizando el lenguaje HTML. Se estudia la distribucion en parrafos vy titulos
de la pagina y se indica la posibilidad de escribir texto predefinido (aquel que se muestra en la pagina web tal como lo hemos escrito en
el cédigo). También se estudia la incorporacion de lineas separadoras y los llamados elementos de frase, que sirven para describir el
texto de una forma semantica (por ejemplo, para representar una cita, una abrevatura, aplicar énfasis, etc.). Contenido:
1. Titulos.
2. Texto predefinido.

3. Lineas separadoras.
4. Elementos de frase.

Practica
Practica

Incorporar imagenes en la pagina web
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Se estudia la etiqueta img del lenguaje HTML, utilizada para incorporar imagenes en el contenido de una pagina web, describiendo los
formatos graficos adecuados para este propdsito. Se describe cdmo optimizar una imagen para la Web (resolucion, modo de color y
compresion). Finalmente, se presenta la posibilidad de incluir imagenes como fondo de la pagina o de otros elementos, para lo que se
utiliza las hojas de estilo en cascada (CSS). Contenido:

1. Introduccion.

2. Resolucion y modo de color.

3. Formatos graficos.

4. La etiqueta img.

5. Especificar las dimensiones de la imagen.

6. Imagenes como fondo.

Practica
Practica
Hipervinculos o enlaces

Se introduce el concepto de hipervinculo, fundamental para poder navegar entre paginas web, y como podemos representarlo en el
codigo HTML. Se estudian los distintos tipos de hipenvinculos: vinculos a otras paginas del sitio web, vinculos a paginas extemas al sitio
web, vinculos a lugares concretos de una pagina web o vinculos que apuntan a direcciones de correo electronico. Finalmente, se
comprueba que las imagenes también pueden funcionar como hipeninculos. Contenido:

1. Introduccion.

2. Vinculos a otras paginas web.

3. Vinculos a una parte de una pagina web.

4. Vinculos a lugares de Intemet.

5. Vinculos a direcciones de correo electronico.

6. Imagenes que actdan como vinculos.

Practica
Practica
Introduccién a CSS (Parte 1)

Se introduce el lenguaje de las hojas de estilo en cascada (CSS), resaltando que son la herramienta que un disefiador web debe utilizar
para aplicar formato a las paginas web. Se describe la sintaxis de las reglas CSS, compuestas de un selector y de la declaracion de la
regla; como enlazar las hojas de estilo con el cddigo HTML; como aplicarlas; y los conceptos de herencia y cascada, esenciales para
entender esta tecnologia. Contenido:

1. ¢Qué son las hojas de estilo en cascada (CSS)?

2. Las reglas de CSS.

3. Enlazar CSS con el codigo HTML.

4. Aplicar las reglas de estilo.

5. Herencia y cascada.

Practica
Practica
Introduccién a CSS (Parte 2)

Se introducen los dos elementos fundamentales en la composicion o maquetacion de una pagina web: las etiquetas HTML divy span.
Seguidamente se estudia como crear selectores complejos en las reglas CSS, asi como el uso de las pseudoclases y
pseudoelementos CSS. Contenido:

1. Las etiquetas HTML divy span.

2. Selectores avanzados de CSS.

3. Pseudoclases y pseudoelementos CSS.

Practica
Préactica
Dar formato al texto de las paginas web
Se describen las propiedades mas utilizadas a la hora de dar formato al texto de las paginas web mediante las hojas de estilo en
cascada (CSS): la eleccion de fuentes o tipos de letra, el tamafio del texto, realces, alineacion, color, etc. Contenido:
1. Fuentes.
2. La propiedad abreviada font.
3. Propiedades de texto.
4. Decoracion del texto y color.

Practica

Practica
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Listas

Se introducen los distintos tipos de listas HTML que podemos incorporar en una pagina web: listas sin numerar, listas numeradas y
listas de definicion. También se estudian las propiedades CSS que afectan al aspecto de las listas. Contenido:

1. Listas sin numerar.

2. Listas numeradas.

3. Listas anidadas.

4. Imégenes como \ifietas de una lista.

5. Listas de definiciones.

Practica
Practica
Tablas

Introduce las tablas como elemento adecuado a la hora de presentar informacién tabular en una pagina web. Describe las etiquetas
HTML relacionadas con las tablas y las propiedades CSS para aplicar el formato y aspecto deseado. Se presenta el concepto de
modelo de caja, fundamental a la hora de disefiar paginas web mediante CSS. Se recuerda que las tablas no son la herramienta
adecuada para maquetar una pagina web excepto si deseamos compatibilidad con navegadores antiguos. Contenido:

1. Introduccién.

2. Estructura de una tabla HTML.

3. Bordes, espacio entre celdas y relleno.

4. Color o imagen de fondo.

Practica
Practica
Temas avanzados sobre tablas

Estudia conceptos avanzados en el trabajo con tablas en paginas web: se indica cdmo establecer las dimensiones de la tabla, su
ndmero de columnas, etc. y cdmo afecta estos detalles al cargar la tabla en la pagina web; la posibilidad de unir celdas en dos o mas
filas o columnas; crear tablas anidadas, es decir, una tabla en el interior de otra tabla, etc. Contenido:

1. Establecer las dimensiones de la tabla.

2. Titulo y pie de tabla.

3. Especificar el nimero de columnas.

4. Unir celdas.

5. Tablas anidadas.

Practica
Practica
Frames
Describe como dividir la pagina web en frames o marcos a través del codigo HTML, de forma que sea posible mostrar en pantalla mas
de una pagina web al mismo tiempo. Aunque es una técnica que no se recomienda actualmente, un buen disefiador web tiene que
conocer el codigo correspondiente a los frames. Ademas, se estudia el uso correcto de los iframes. Contenido:
1. El conjunto de frames.
2. Propiedades de los frames.
3. Bordes para los frames y contenido altemativo.
4. Ilframes.
Practica
Practica
Posicionamiento mediante CSS (Parte 1)
Describe la forma clasica de maquetar o distribuir los elementos de una pagina web mediante posicionamiento CSS. En este caso, se
estudia el uso de los elementos flotantes (propiedad float) y del clearing o desplazamiento. Contenido:
1. Introduccién.
2. Elementos flotantes.
3. El clearing.
4. El codigo CSS.
Practica

Practica

Posicionamiento mediante CSS (Parte 2)
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Describe otros métodos de posicionamiento CSS, como el posicionamiento absoluto, relativo y fijo. A diferencia de los elementos
flotantes, en este caso la posicion de los elementos viene dada por coordenadas x e y. También es posible crear solapamiento de
elementos a través del indice z. Contenido:

1. Posicionamiento estético.

2. Posicionamiento relativo.

3. Posicionamiento absoluto.

4. Posicionamiento fijo.

Practica Final
Préactica
Test Final Fundamentos del HTML y CSS

Test final del médulo.

Se estudia el entomo de trabajo y las caracteristicas de Adobe Dreamweaver para desarrollar completos sitios web. El alumno aplica sus
conocimientos de HTML y CSS pero aprendiendo a la vez a trabajar en un entomo de disefio profesional como es Dreamweaver.

Introduccién a Dreamweaver

Introduce la aplicacion de disefio web profesional Adobe Dreamweaver, indicando, de forma general, sus caracteristicas y principales
funcionalidades. Describe las partes de la ventana de Dreamweaver y los distintos elementos que conforman su entomo de trabajo.
También explica como configurar Dreamweaver para personalizarlo a nuestras necesidades. Contenido:

1. ¢ Para qué sire Dreamweaver?

2. Partes de la ventana de Dreamweaver.

3. La ventana del documento.

4. Trabajar con los paneles.

5. Preferencias.

Practica
Practica
Configuracién de un sitio web

Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio en Dreamweaver. También se explica como crear un sitio en Dreamweaver a
partir de paginas web y otro contenido existente. Seguidamente, muestra las altemativas que se tienen a la hora de crear paginas web
en Dreamweaver y como establecer las propiedades principales de la pagina. Se destacan las diferencias entre trabajar con una
aplicacion de este tipo y hacerlo a mano, escribiendo todo el codigo HTML y CSS. Contenido:

1. Crear un sitio nuevo.

2. Crear un sitio a partir de uno existente.

3. Crear paginas web.

4. Propiedades de la pagina web.

Practica
Practica
Trabajar con texto

Se estudian las distintas herramientas que proporciona Dreamweaver a la hora de trabajar con el texto de las paginas web. Asi pues, se
indica como introducir texto y aplicarle el formato estructural de titulo o parrafo. También se estudia la posibilidad de insertar el texto
proveniente de algin documento existente, para lo que se utiliza el comando Pegado especial. Seguidamente se utiliza la opcion de
insertar caracteres especiales y de revisar la ortografia. Finalmente, se aplica formato al texto mediante estilos CSS. Contenido:

1. Insertar texto.

2. Insertar caracteres especiales.

3. Revisar la ortografia.

4. Formato de texto.

Practica
Préactica

Trabajar con hipervinculos y listas
Describe la forma de insertar hipeninculos y marcadores en una pagina web cuando se trabaja con Dreamweaver. Seguidamente se
hace lo mismo pero para incluir listas sin numerar o numeradas. La leccion se completa viendo un ejemplo del uso conjunto de

hipeninculos vy listas para crear una barra de navegacion del sitio web. Contenido:
1. Insertar hipeninculos.
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2. El atributo target.
3. Insertar listas.
4. Crear una barra de navegacion con HTML y CSS.

Practica
Practica
Trabajar con imagenes

Estudia la forma de utilizar imagenes en las paginas web con Dreamweaver. Se explica como insertar imagenes que forman parte del
contenido de la pagina web y alinearlas respecto del texto situado a su alrededor; y como incorporar imagenes de fondo de la pagina u
otros elementos. Contenido:

1. Definir la carpeta de imagenes.

2. Insertar una imagen.

3. Alinear la imagen.

4. Imégenes de fondo.

Practica
Practica
Edicion de imagenes

En la primera parte de la leccién se describen las herramientas que dispone Dreamweaver para la edicion de imagenes: recortar,
modificar el brillo y contraste, perfilar o volver a muestrear la imagen son tareas que se pueden realizar desde Dreamweaver sin
necesidad de un editor extemo. En la segunda parte de la leccion se comprueba que cuando se requiere de un editor de imagenes
especializado, como Photoshop, entonces Dreamweaver se integra perfectamente con esta aplicacion, facilitando el flujo de trabajo del
disefiador. Finalmente se estudia como crear un mapa de imagen. Contenido:

1. Editar imagenes desde Dreamweaver.

2. Trabajar con un editor extemo

3. Crear un mapa de imagen.

Practica
Practica
Afadir elementos multimedia

Estudia como incorporar video y audio mediante las nuevas etiquetas HTMLS5. Con esas etiquetas es el navegador el que reproduce de
forma nativa el contenido multimedia, sin necesidad de utilizar ningin complemento o plugin extemno. Se estudian los distintos formatos
y cddecs que estan disponibles y se indica cuéles son los que utilizan los principales navegadores. También se proporcionan
indicaciones para completar el codigo de forma que los navegadores antiguos puedan reproducir el contenido multimedia mediante
Flash, asi como la posibilidad de emplear senicios de hospedaje para los videos, como el popular YouTube. Contenido:

1. Introduccion.

2. La etiqueta video.

3. Formatos y cédecs de video.

4. Cbdecs de audio.

5. La etiqueta audio.

6. Utilizar YouTube u otros senicios de hospedaje de video.

Practica
Préactica
Trabajar con tablas
Estudia la forma de incorporar tablas desde Dreamweaver. Describe como insertar una tabla con un determinado nimero de filas y
columnas; como insertar filas y columnas mas tarde; como unir y dividir celdas; cdmo aplicar formato CSS a las distintas partes de una
tabla; y como importar y ordenar contenido tabular desde otras aplicaciones y conwertirlo en tablas en Dreamweaver. Contenido:
1. Insertar una tabla.
2. Introducir contenido.
3. Seleccionar, unir y dividir celdas.
4. Aplicar formato CSS.
5. Importar datos y ordenar una tabla.
Practica
Préactica
Trabajar con formularios (Parte 1)

Se introduce el concepto de formulario y de control. Los formularios son componentes de una pagina web que sirnven para recoger
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informacion del usuario. Estudia las herramientas que proporciona Dreamweaver para su confeccion, algunos tipos de controles (cuadro
de texto, area de texto, boton de opcion, casilla de verificacion, lista, control file y boton de comando) y cémo maquetar un formulario
utilizando tablas. Contenido:

1. Introduccion.

2. Insertar el formulario.

Campos de texto.

. Botones de opcion.

. Casillas de verificacion.

Listas.

. El control file.

. Botones de comando.

PN OA W

Practica
Préactica
Trabajar con formularios (Parte 2)

Se completa el formulario creado en la leccion anterior introduciendo otro tipo de control, como es el fieldset, y aplicando formato
mediante hojas de estilo en cascada CSS. Seguidamente, se describe como maquetar un formulario mediante CSS en lugar de usar
tablas. Contenido:

1. El contral fieldset.

2. Mejorar la distribucion del formulario.

3. Dar formato con CSS.

4. Maquetar el formulario con CSS.

Practica
Practica
Maquetar la pagina con CSS

Describe como utilizar elementos div para distribuir el contenido de una pagina web y después utilizar reglas CSS para maquetarla
utilizando Dreamweaver. Se estudia como hacerlo mediante elementos flotantes para la mayoria de la pagina web y elementos de
posicionamiento absoluto PA para casos concretos. Se describen las ventajas e inconvenientes de ambos tipos de posicionamiento
CSS. Finalmente, se describen las tendencias de disefio web de hoy en dia. Contenido:

1. Introduccion.

2. Imagen de rastreo y otras ayudas visuales.

3. Insertar elementos div.

4. Aplicar posicionamiento clasico CSS.

5. Elementos PA.

6. Nuevos modelos de disefio CSS.

Practica
Préactica
Revisar y publicar el sitio web
Describe las herramientas que proporciona Dreamweaver para revisar el sitio web antes de su publicacion. Por ejemplo, comprobar que
el cédigo sea valido segun los estandares W3C, comprobar la existencia de vinculos rotos o archivos huérfanos, generar informes de
errores, etc. Finalmente, se explica el procedimiento para configurar el senidor y publicar el sitio web. Contenido:
1. Validacion del codigo.
2. Comprobar las paginas.
3. Informes de sitio web.
4. Configurar el sitio remoto.
5. Publicar el sitio web.
Practica Final
Préactica
Test Final Disefio con Dreamweaver

Test final del médulo.
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