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MASTER EN PROGRAMACION WEB PARA MOVILES

DESTINATARIOS

Este curso estda dirigido a empresarios, directivos,
emprendedores, trabajadores, y cualquier persona que
pretenda adquirir los conocimientos directivos y técnicos
necesarios para una excelente gestion en Creacion Web

(Dreamweaver, JavaScript, PHP, MySQL).

Este pack formativo permitird conocer al alumnado el
Javascript, introduccion a las paginas web, conceptos basicos
de programacion, objetos en Javascript, los objetos Location e
History, Document, Form, Frame, Navigator y Screen. El disefio
web avanzado con HTML5 y CSS3, herramientas necesarias,
introduccién, texto, enlaces, listas, imagenes, objetos, tablas,
formularios, estructuras, etiquetas importantes y otros aspectos
relacionados.

En ambas modalidades el alumno recibird acceso a un curso
inicial donde encontrara informacién sobre la metodologia de
aprendizaje, la titulacion que recibira, el funcionamiento del
Campus Virtual, qué hacer una vez el alumno haya finalizado e
informacion sobre Grupo Esneca Formacion. Ademadas, el
alumno dispondra de un servicio de clases en directo.
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*Ambas modalidades incluyen
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CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
ESPANOL

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable

&




esmece MASTER EN PROGRAMACION WEB PARA MOVILES

BUSINESS SCHOOL

CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “MASTER EN PROGRAMACION WEB PARA MOVILES”, de
ESNECA BUSINESS SCHOOL, avalada por nuestra condicién de socios de la CECAP y
AEEN, méximas instituciones espafiolas en formacion y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,

contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.



CONTENIDO FORMATIVO

EXPERTO EN DISENO WEB PARA DISPOSITIVOS MOVILES CON
HTMLS5 + CSS3 + JAVASCRIPT (CLIENTE)

PARTE 1. JAVASCRIPT

. Introduccién

. Programacion del lado del cliente

. Programacion del lado del servidor
. ¢, Qué utilizaremos?

. ¢, Qué necesita saber?
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. La etiqueta SCRIPT

. Contenido alternativo
. Variables

. Tipos de datos

. Operadores

. Cuadros de dialogo
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. Introduccién

. Estructuras de decision

. Estructuras logicas

. Estructuras de repeticion
. Definir funciones

. Llamadas a funciones

. Ambito de las variables
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. Introduccioén

. La jerarquia de objetos
. Propiedades y eventos
. Métodos
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. ¢, Qué es una URL?

. El objeto Location

. Redirigir a otra pagina
. El objeto History
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. Introduccion

. La propiedad Title

. Los colores de la pagina
. El método write

. El conjunto images
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. Formularios HTML

. El conjunto forms

. La propiedad elements

. Validar la informacion

. ¢, Cuando realizar la validacion?
. Tipos de validacion
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1. El conjunto frames
2. El objeto navigator
3. El objeto screen

PARTE 2. DISENO WEB AVANZADO CON HTMLS5 + CSS3
MODULO 1. DISENO WEB AVANZADO CON HTML5 + CSS3 VOL.1

1. Introduccién
2. Editor de texto
3. Navegadores

1. Introduccién HTML
2. ¢ Coémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

. Textos en HTML

. Enlaces

. Listas en HTML

. Imagenes y objetos
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. Tablas
. Formularios
. Estructuras y layout
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1. Otras etiquetas importantes

1. ¢ Qué es la Metainformacion?
2. Accesibilidad
3. Validacion

. Introduccién CSS

. Soporte de CSS en navegadores
. Especificacion oficial

. Funcionamiento bésico de CSS

A OWNPE
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. ¢, Como incluir CSS en la Web?
. Estilo basico

. Medios CSS

. Comentarios

. Sintaxis de la definiciéon

. Selectores CSS
. Unidades de medida
. Colores

. Modelo de cajas

. Propiedades de las cajas
. Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
. Posicionamiento y visualizacion
. Posicionamiento

. Visualizacion

. Introduccién a layout
. ¢, Como centrar una pagina horizontalmente?
. ¢, Como centrar una pagina verticalmente?

. Estructura y layout
. Altura/anchuras maximas y minimas
. Estilos avanzados

. Textos en CSS
. Enlaces

. Imagenes

. Listas

. Tablas
. Formulario

. Version para imprimir

. Personalizar el cursor

. Hacks vy filtros

. Prioridad en las declaraciones
. Validar CSS

. Recomendaciones Generales
. Recursos Uutiles

. ¢, Qué es Firebug?
. ¢, Como se instala?
. ¢, Como usamos Firebug?



|_\
QOWONOUIPA,WNE

H
QOO ~NOOUIRAWNE WN -

OO WNBE

B
RPOOWONOUAWNE

N

. ¢, Qué es HTML5?

. ¢, Cudles son las mejoras?

. Etiquetas Obsoletas

. Etiquetas modificadas

. Lista de etiquetas HTML5

. Atributos eliminados

. Otros cambios

. Estructura HTML5

. Nueva estructuracion del body
. Otros elementos nuevos de estructuracion

. Introduccién a atributos globales
. Nuevos atributos
. Introduccién a los nuevos eventos.

. Elemento bdi

. Elemento command
. Elemento data

. Elementos details

. Elemento mark

. Elemento meter

. Elemento progress
. Elemento ruby

. Elemento time

. Elemento wbr

. Nuevos elementos para los Formularios
. Cambios en el atributo type (input)

. Nuevos atributos para form

. Nuevos atributos para fieldset

. Nuevos atributos para input

. Nuevos atributos para textarea

. Introduccioén a los elementos multimedia
. Etiqueta source

. Etiqueta track

. Elemento video

. Elemento audio

. Elemento embed

. Elemento canvas

. Introduccién a MathML

. Introduccién a SVG

. Introduccién a Drag and Drop
. Validador HTML5

. Introduccién
. Unidades, colores y fuentes
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. Nuevos Selectores y pseudo-clases

. Propiedades para la animacién
. Nuevas propiedades para los fondos
. Nuevas propiedades para Bordes

. Propiedades de las cajas

. Propiedades de las cajas flexibles
. Propiedades del color

. Propiedades para las Fuentes

. Propiedades para los hiperenlaces
. Propiedades de las multi-columnas

. Propiedades para texto
. Propiedad 2D/3D Transform

. Propiedades para las transiciones
. Propiedades para la interfaz de usuario
. Validacién CSS3

. Introduccién
. Disefio web para teléfonos méviles con HTML5, CSS3 y Jquery mobile
. Media Queries
. Local Storage
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. Frameworks para la programacion de aplicaciones méviles basadas en HTML
. Publicar una aplicacion en Google Play
. Actividad Practica



