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Fig. 1 Maqueta de una torre a escala 11000 producida durante
el taller MMDA-14,

Fig. 2: Participantes del taller MMDA-14 preparando moldes de
arena para fundicion de aluminio.
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Fig.3: Comida internacional compartida con productos
seleccionados por los alumnos, MMDA-14

La sociedad enseria a utilizar un producto, Ia educacion a disenarlo y 1 imaginacion empuya a innovar, pero ¢Quien
ensenia a fabricar? (Qué significa manufacturar en el siglo X172 éCudl es el significado de destreza en la edad digital?

La maqueta en el proceso arquitectdnico

Lejos de estar relegada a un segundo plano, la maqueta reivindica, hoy mas que nunca, su lugar como elemento
clave en el proceso arquitecténico y herramienta necesaria en todas las fases del proyecto, desde el concurso de ideas
hasta el prototipo constructivo, pasando por estudios de volumetria, interiores y detalles. Empleada en pruebas de
resistencia estructural y de tanel de viento, exposiciones publicas, o para interactuar con personas con discapacidad
visual, nos ayuda a visualizar ideas, explicar conceptos, anticipar problemas y encontrar soluciones. Entendida como
un elemento a caballo entre la artesania, las artes plasticas y la produccion digital, combina de manera equilibrada
arte y técnica, logrando un resultado que va mas alld de la mera reproduccion de un concepto, convirtiéndose en un
objeto atractivo y tnico.

El taller se presenta como una introduccion al mundo de las maquetas de arquitectura, abarcando sus distintas
aplicaciones, escalas, materiales y técnicas, e invitando a investigar v fusionar nuevas ideas de produccdn y
representacion.

La artesania del objeto digital

El impacto de la sociedad de a informacion, supuestamente deshumanizada, Ilama a reconsiderar el papel del
oficio como elemento humano. ¢Hasta qué punto puede la creacién de un objeto, bien sea un elemento artistico,
arquitectonico o industrial resolver los problemas de pérdida de identidad y creciente deshumanizacion de nuestra
sociedad? La era digital esconde el objeto cotidiano tras un velo tecnoldgico que lo posterga a un mundo ajeno
del entorno, convirtiéndolo en un producto de catdlogo estandarizado que se puede escoger, utilizar y desechar
sin participar en su elaboracion, resignandonos a aceptar el resultado final, reducido a cierta apariencia, precio y
publicidad. En la actualidad se hace necesario, para no perder la esencia de las cosas, conocer: ¢(6mo se producen
los objetos? ¢Qué técnicas emplean el diserio industrial, los elementos arquitectdnicos o las artes plasticas?.

Es este proceso, v no tanto el resultado final, lo que facilitard al alumno las herramientas para entender el cémo y
el porqué de los métodos de produccién, permitiendo elegir, recrear y mejorar los mismos en su experiencia futura,
Método:

El método del curso se basa en |a realizacion de una serie de ejercicios tedrico-practicos de corta duracion, que
motiven al alumno a resolver un enunciado de disefio arquitecténico. La dimensién urbana, el entorno habitable, y
el prototipo se combinan con las distintas técnicas a desarrollar, Se trata de ejercicios breves, donde las soluciones se
obtienen a partir de la experimentacion directa, mediante el corte, la talla, el modelado o el vaciado. El resultado de
algunos trabajos requiere una espera hasta la siguiente jornada, enlazando ejercicios a 10 largo del taller, haciendo
al alumno consciente de los tiempos de produccidn.

Aunque los ejercicios se realizan de manera individual, al tratarse de un espacio abierto de trabajo, el intercambio
de experiencias, ideas e incertidumbres juega un papel fundamental.

Objetivos:

- Profundizar el conocimiento de distintas técnicas, herramientas y materiales para la ejecucién de maquetas,
prototipos y elementos constructivos.

- Involucrar al alumno en la elaboracion de maquetas, facilitando su participacion activa en todo el proceso, dando
mas importancia al cémo que al qué.

- Posibilitar una experiencia tactil v sensorial, motivando al alumno al contacto directo con los materiales, las
herramientas y su manipulacion.

- Fomentar el intercambio de conocimientos e ideas entre alumnos de distintas disciplinas y nacionalidades.

- Enlazar el proceso de creacion artistico-arquitectdnico con el disefio digital, conexionar técnicas tradicionales y
contemporaneas.

- Explorar el limite, 13 frontera entre la arquitectura, las artes plasticas v el disefio industrial, estimulando el potencial
de los alumnos en el punto de interseccion.
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Fig. 7. Maqueta adaptada a personas con discapacidad visual, Ayuntamiento de Santander, 2014. Fig.6: Maqueta de concurso Taby, realizada para el estudio Bjarke Ingles Group, BlG, Dinamarca, 2011,

El estudio Atelier La Juntana

Atelier La Juntana es un colectivo de arquitectos v artistas que colabora activamente en a realizacion de maquetas de arquitectura en un marco internacional. Su amplia
trayectoria operando en este campo, tanto para estudios de arquitectura como para empresas, particulares e instituciones ha producido como resultado un trabajo
riguroso combinado con un alto grado de creatividad. Mediante una equilibrada combinacidn de arte y técnica, su trabajo afade a la precision inherente al proyecto de
arquitectura una perspectiva y sensibilidad propias de las artes plasticas. En consecuencia el resultado no es una mera reproduccién del producto construido, sino una
verdadera pieza escultérica que realza las ideas y principios existentes detrds de la creacion arquitectdnica. A través de diferentes muestras e instituciones sus trabajos
han sido expuestos a nivel internacional durante los Ultimos diez afios en sucesivas ocasiones, entre las que cabe destacar la XII Bienal de Arquitectura de Venecia, la
(ité de | " Architecture et du Patrimoine de Paris o el Colegio de Arquitectos de Madrid. Ademas los trabajos desarrollados en el estudio forman parte de la obra de una
importante seleccion de estudios a nivel internacional.

(lientes y colaboradores

Estudio de arquitectura MVRDY, Holanda. Paul St George, Devices of Wonder, Londres, Reino Unido.

Estudio de arquitectura ADEPT, Dinamarca. (olegio Oficial de Arquitectos de Cantabira, COACAN.

Estudio de arquitectura Bjarke Ingels Group, BIG, Dinamarca. (olegio Oficial de Arquitectos de Madrid, COAM.

Ayuntamiento de Santander. Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid, ETSAM, Espafia.
Delegacion Territorial de la ONCE en Cantabria. 12 Edicion de la Biennale de Venecia, Italia.

Estudio de arquitectura Alejandro Zaera-Polo, AZPML, Reino Unido.
(ité de | " Architecture et du Patrimoine, Paris, Francia.
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El equipo de trabajo.

Eltaller cuenta con tres tutores, dos arquitectos y un artista plastico. Durante el horario del taller los tutores se encuentran
continuamente a disposicién de los participantes, tanto para explicaciones tedricas, como para describir el uso de la
maquinaria, cuestiones relacionadas con los ejercicios v técnicas. El contenido tedrico y practico del curso se imparte
tanto en espariol como en inglés,

Daniel Gutiérrez Adan (Santander, 1955)

Artista interdisciplinar que trabaja en propuestas tanto objetuales, escultdricas y textuales, como en el dmbito de la
instalacion, fotografia y video. Unido a su condicién de artista hay que sefialar su extensa labor docente, que le ha
permitico estar en continuo didlogo y comunicacion con jovenes creadores, habiendo sido profesor en distintas escuelas
e instituciones, entre las que cabe destacar la Escuela de Artes y Oficios de Oviedo, la Escuela de Cerdmica de Oviedo, el
Taller de Grabado y Estampacion de (aja Cantabria, o el Taller de Escultura de La Ensenada del Arte en Santander.
Asimismo, su dilatada trayectoria, alo largo de mas de tres décadas, ha generado multiples exposiciones de su produccion
artistica a nivel nacional e internacional, destacando entre otros espacios Museo de BB.AA. de Oviedo, Museo de BB.AA.
Santander, Fundacion Marcelino Botin de Santander, Galeria Aele de Madrid, Museum Moderner Kunst Stiffung Ludwig
Viena, Saldn de Arte Mountrouge Paris, A New Europa Supranational Arte Milan y Venecia.

Ademds ha participado en varias ediciones en Ferias de Arte Contempordneo como Arco (Madrid), Basilea (Suiza) y
(olonia (Alemania). Su obra estd representada en colecciones y museos nacionales e internacionales como la Coleccion
Jacques Hachuel, Madrid, Coleccion Runnymede Sculpture Form, Los Angeles,

Armor Gutierrez Rivas (Oviedo, 1984)

Sobre Nosotros

Arquitecto por la ETSA de Madrid en 2009, Cursa estudios durante un afio en la Ecole Nationale Supérieure d’Architecture
de Paris La Villette. Colegiado desde el afio 2010 en el COACAN, colabora en distintos Talleres de Arquitectura con
profesionales como Carmen Pinds, Mathias Klotz y Elia Zenghelis, ademas de desarrollar su trabajo profesional con
intervenciones a nivel regional. Se forma en el dmbito de la las Artes Plasticas, con profesionales como Chema Madoz,
Uriel Fogue o Andrés Jaqué.

En 2010 recibe una Beca Leonardo v comienza a colaborar con Bjarke Ingels Group en Copenhague, realizando distintos
provectos durante dos afios, y participando activamente en la Expo de Shangai 2010 en China. En 2012 pasa a formar parte
del estudio holandés MVRDV en Rotterdam, donde desarrollara funciones de Project Architect y dirigird el equipo BIM de
la oficina. Su trabajo ha sido premiado en diversas ocasiones entre las que cabe destacar el Concurso Internacional de
Arquitectura Sostenible Gaudi 2010, el premio Fundamentos de Arquitectura 2008, el concurso FISO Catedra Blanca ETSAM

2004, 0 el Certamen Juvenil de Artes Plasticas Pancho Cossio 2003.

Nertos Gutierrez Rivas (Santander, 1989)

Arquitecto por la ETSA de Madrid en 2014. Cursa estudios durante un afio en la Universidad TU Viena desarrollando un
madulo de disefio grafico y videocreacion.

Se forma en distintos talleres en el dmbito de la Arquitectura y de las Artes Plasticas, con profesionales como Chema
Madoz, Tufidn y Mansilla o Campo Baeza entre otros. Coopera en las tres Gltimas ediciones del Festival Internacional de
Arte v Construccion IFAC ejerciendo de tutor de fotografia v video y organizacion. Colabora con la Fundacion Botin en
[a exhibicion Sembrando futuro en el Centro Botin, donde tiene la oportunidad de mostrar la ciudad a colectivos con
discapacidad.

Ganador del Concurso Internacional de Arquitectura Sostenible Gaudi 2010, participa en la XIl Bienal de Arquitectura de
Venecia. Expone igualmente en diferentes instituciones destacando la Cite de | Architecture et du Patrimoine de Paris, la
Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid, o la Ecole Nationale d * Architecture de Rabat.

ALJ

O  wmm

Atelier La Juntana  Universidad Poltécnica de Madrid — Colegio Oficial de Arquitectos de Cantabeia



Modelmaking in the Digital Age | International Summer Workshop

Fig. 11: Vista exterior ciel taller, zona de trabajo y estancia.
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Sobre el Taller
Instalaciones y maquinaria

El espacio del taller cuenta con tres estancias
diferenciadas para uso de los alumnos, el
faller propiamente dicho, el aula de trabajo y
conferencias v la zona de estancia con aceeso a
cocina y bario. Por otro lado parte de la actividad
del curso se desarrolla al aire libre en el entorno
del jardin.

Las instalaciones y materiales del taller se
encuentran a disposicion de los participantes en
todo momento, si bien parte de la maquinaria es
de uso exclusivo de los tutores. Previemente al uso
del equipamiento del taller los alumnos reciben
una introduccidn a la maquinaria, prestando
especial atencion a la sequridad v salud de los
participantes.

Dentro del taller nos encontramos las siguientes
instalaciones:

-Taller de madera y carpinteria.

~Taller de ceramica, escayola y barro.
-Taller metal y fundicion.

-Taller de resinas y siliconas.

-Taller de fotografia y cianotipado.

~Taller de grabado artistico y estampacidn.
-Taller de vidrio.

-Taller de termovaciado.

~Taller de corte laser.

-Taller de impresidn en 3 dimensiones.
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» Vista axonometrica del taller y la zona de estancia de los alumnos.
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Instalaciones y maquinaria

Fig. 18: Térculo para gofrado y estampacion,
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Fig. 19: Maquina de termo vaciado. Fig. 20: fortadora laser.
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