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 DURACIÓN
 725 horas

 PRECIO
 1495 €

 MODALIDAD
 Online

* Materiales didácticos, titulación y gastos de envío incluidos

TITULACIÓN

Doble Titulación: - Titulación de Master en Aplicaciones Móviles Apple + Android: Apps
Design Expert con 600 horas expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE
EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociación Española de Escuelas de Negocios) y CLADEA
(Consejo Latinoamericano de Escuelas de Administración) - Titulación Universitaria en
Desarrollo y Programación de Aplicaciones para Android con 5 Créditos Universitarios ECTS
con 125 horas
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OBJETIVOS

Los objetivos que se pretenden conseguir a través de este Master en Aplicaciones Móviles
Apple + Android: Apps Design Expert son los siguientes:  Proporcionar al alumno la base
que necesita cualquier programador de Java, tanto en cuanto a las peculiaridades de la
tecnología que engloba Java SE, como del lenguaje de programación en sí. Aprender las
características de dos tipos de aplicaciones que se pueden crear con Java SE: applets y
aplicaciones autónomas. Aprender a desarrollar una aplicación en el sistema operativo para
móviles Android. Conocer los programas y entornos para su realización así como las etapas
necesarias hasta su publicación y posterior comercialización. Conocer la estructura básica
de un proyecto en Android. Conocer el entorno de trabajo eclipse para Android. Programar
aplicaciones para iPhone, iPad y Mac. Aprender sobre el lenguaje ObjectiveC y algunas
clases del Foundation Framework. Conocer las principales característica del entorno de
programación para dispositivos móviles con una serie de ejemplos recursos que muestran la
facilidad de las herramientas de desarrollo. Crear Base de Datos Sqlite para poder aplicarlas
tanto en aplicaciones Android como en iPhone. Aplicar a nuestras aplicaciones la integración
con las diferentes Redes Sociales más comunes del momento.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este Master en Aplicaciones Móviles Apple + Android: Apps Design Expert está dirigido a
todos aquellos desarrolladores que quieran programar aplicaciones para tecnologías
móviles, así como para programadores que quieran aprender a realizar aplicaciones sobre
Android, Apple, o en general, programación JAVA.
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PARA QUÉ TE PREPARA

El presente Master en Aplicaciones Móviles Apple + Android: Apps Design Expert le prepara
para programar aplicaciones para tecnologías móviles, así como para programadores que
quieran aprender a realizar aplicaciones sobre Android, Apple, o en general. Además se
dará una introducción inicial de todo el conjunto de tecnologías que forman iPhone, iPad y
Mac, además de conocer cada uno de sus componentes y la interactuación que tienen entre
ellos.

SALIDAS LABORALES

Una vez completada la presente formación, habrás adquirido las competencias
profesionales que aumentarán tus expectativas laborales en los siguientes sectores:

- Informática.
- Programación.
- Desarrollo de Aplicaciones.
- Agencias de Medios Online y Offline.
- Agencias Creativas y Medios de comunicación.
- Departamentos de Marketing y Publicidad.
- Gabinetes de Comunicación.
- Empresas especializadas en comunicación en Internet.
- Operadoras de Telecomunicaciones.
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: Desarrollo de Aplicaciones
en Android. Vol I
Manual teórico: Desarrollo de Aplicaciones
en Android. Vol II
Manual teórico: Java Core Essentials
Manual teórico: Java Core Advanced
Manual teórico: Desarrollo Web con Java EE /
Jakarta EE
Manual teórico: Marketing Mobile y
Publicidad
Manual teórico: Programación de
Aplicaciones para iPhone, iPad y Mac
Paquete SCORM: Desarrollo de Aplicaciones
en Android. Vol I
Paquete SCORM: Desarrollo de Aplicaciones
en Android. Vol II
Paquete SCORM: Java Core Essentials
Paquete SCORM: Java Core Advanced
Paquete SCORM: Desarrollo Web con Java EE
/ Jakarta EE
Paquete SCORM: Marketing Mobile y
Publicidad
Paquete SCORM: Programación de
Aplicaciones para iPhone, iPad y Mac
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Programa Formativo

PARTE 1. DESARROLLO Y PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES JAVA

MÓDULO 1. JAVA CORE ESSENTIALS

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A JAVA

UNIDAD DIDÁCTICA 2. JAVA STANDARD EDITION (JAVA SE) Y JAVA DEVELOPMENT KIT (JDK).
INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 3. INTELLIJ IDEA. INSTALACIÓN, CONFIGURACIÓN Y PRIMERA APLICACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 4. COMPILACIÓN, BYTECODE Y EJECUCIÓN DESDE TERMINAL Y CON INTELLIJ
IDEA

UNIDAD DIDÁCTICA 5. PACKAGES

UNIDAD DIDÁCTICA 6. DATOS PRIMITIVOS EN JAVA

UNIDAD DIDÁCTICA 7. VARIABLES, MÉTODOS Y COMENTARIOS

UNIDAD DIDÁCTICA 8. BUCLES, CONDICIONALES, OPERADORES ARITMÉTICOS Y OPERADORES
LÓGICOS

UNIDAD DIDÁCTICA 9. CLASES Y OBJETOS

UNIDAD DIDÁCTICA 10. PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS (POO) EN JAVA

UNIDAD DIDÁCTICA 11. ESTRUCTURAS DE DATOS

UNIDAD DIDÁCTICA 12. EXCEPCIONES
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UNIDAD DIDÁCTICA 13. TRABAJAR CON ARCHIVOS

MÓDULO 2. JAVA CORE ADVANCED

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INMUTABILIDAD Y CONCURRENCIA

Inmutabilidad y concurrencia1.
Concurrencia2.
Creación de una clase inmutable en Java3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. DEPENDENCY INJECTION (DI)

¿Qué es la inyección de dependencias?1.
Inyección de dependencias en Java2.
Inyección de dependencias en Spring3.
Inversión de control4.

- Contenedor de Inversión de Control (inyección de dependencia)

Inyección de dependencias mediante constructor5.
Inyección de dependencias mediante "Setter"6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. GARBAGE COLLECTION

Garbage Collection1.
Beneficios de la recolección de basura de Java2.
Destrucción de objetos3.

- Destrucción de objetos

UNIDAD DIDÁCTICA 4. PATRONES DE DISEÑO

Patrones de creación1.
Patrones estructurales2.
Patrones de comportamiento3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. CÓMO FUNCIONA JAVA VIRTUAL MACHINE (JVM)

Introducción1.
Arquitectura de Java2.

- Java Virtual Machine (JVM)
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- Garbage Collector

- Seguridad de código

Arquitectura de JVM3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. ENUMERACIÓN, ANOTACIÓN Y SERIALIZACIÓN EN JAVA

Enumeración1.
Anotación2.

- Tipos de anotaciones estándar

Serialización3.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. HILOS (THREADS) Y MULTITHREADING

Introducción1.

- Clases para trabajar con thread

Ciclo de vida de un thread2.

- Ejemplo de uso de hilos

Métodos de la clase Thread3.
Sincronización4.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. SINCRONIZACIÓN

Sincronización en Java1.

- Método sincronizado de Java

- Bloque sincronizado

Comunicación entre subprocesos2.
La necesidad de sincronización en Java3.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. NETWORKING

Introducción1.
Clase InetAddress2.
Socket3.
Clase URL4.
Clase URLConnetion5.

https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android
https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android/#solicitarinfo


Master en Aplicaciones Moviles Apple + Android: Apps Design
Expert + Titulacion Universitaria

UNIDAD DIDÁCTICA 10. IMÁGENES EN JAVA

Imágenes1.
Trabajar con imágenes2.
Leer/Cargar una imagen3.
Dibujar una imagen4.
Creación de una imagen5.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. JAVABEANS

Java Beans1.
Enterprise Java Beans2.
Tipos de beans3.
Especificaciones4.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. MEJORES PRÁCTICAS EN JAVA

Mejores prácticas de codificación de Java1.

MÓDULO 3. DESARROLLO WEB CON JAVA EE / JAKARTA EE

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A JAKARTA EE

Introducción a Jakarta EE1.
¿Por qué Jakarta EE?2.
Aplicaciones Jakarta EE y la nube3.
El lenguaje Java4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CONCEPTOS BÁSICOS DE LA PLATAFORMA

Especificaciones estandarizadas1.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. JAKARTA FACES

Primeros pasos1.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. SERVLETS EN JAKARTA EE

Introducción Servlets en Jakarta EE1.
Ciclo de vida de un servlet2.
Ejemplo3.
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UNIDAD DIDÁCTICA 5. JAKARTA WEBSOCKETS

Introducción de Jakarta WebSocket1.
Crear la aplicación Jakarta WebSocket2.
Crear el punto final del servidor Jakarta WebSocket3.
Declarar la dependencia de la API Jakarta WebSocket en el archivo POM de un4.
proyecto

UNIDAD DIDÁCTICA 6. JSON EN JAKARTA EE RESTFUL WEB SERVICES

Configuración1.
Hola mundo EndPoint2.
Lectura de información de URL3.
Soporte JSON4.
Procesamiento JSON5.
Puntero JSON6.
Parche JSON7.
Enlace JSON8.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. JAKARTA BEAN VALIDATION

Introducción a Bean Validation1.
Uso de restricciones integradas2.
Uso de la validación de grupo3.
Creación de restricciones personalizadas4.
Validación de bean en cascada5.
Creación de aplicaciones con restricciones de Jakarta6.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. JAKARTA EE CONTEXT & DEPENDENCY INJECTION (DI)

Inyección de dependencias1.
La especificación Jakarta CDI2.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. WEB SERVICES CON JAKARTA XML WEB SERVICES

Servicio web Jakarta1.
Implementación del servidor JAX-WS en Eclipse2.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. JAKARTA REST

¿Qué es REST?1.
Instalación de Jersey2.
Contenedor web3.
Configuración requerida para proyectos web de Gradle y Eclipse4.
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UNIDAD DIDÁCTICA 11. ENTREPRISE BEANS

Enterprise Java Beans (EJB)1.
Características2.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. PERSISTENCIA EN JAKARTA

El contexto1.
Transacciones2.
El gestor de entidades3.

UNIDAD DIDÁCTICA 13. JAKARTA MESSAGING

Introducción a Jakarta Messaging1.
¿Qué es una aplicación de mensajería de Jakarta?2.

UNIDAD DIDÁCTICA 14. SEGURIDAD EN PLATAFORMA JAKARTA EE

Seguridad en aplicaciones Jakarta EE1.

UNIDAD DIDÁCTICA 15. TECNOLOGÍAS DE APOYO DE JAKARTA EE

El camino de Java EE1.

PARTE 2. DESARROLLO Y PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES PARA
ANDROID

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN E HISTORIA DE ANDROID

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN DE ANDROID STUDIO

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ESTRUCTURA DE UN PROYECTO ANDROID

UNIDAD DIDÁCTICA 4. COMPONENTES DE UNA APLICACIÓN EN ANDROID

UNIDAD DIDÁCTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO EN ANDROID

UNIDAD DIDÁCTICA 6. MENÚS EN ANDROID
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UNIDAD DIDÁCTICA 7. WIDGETS

UNIDAD DIDÁCTICA 8. GESTIÓN DE PREFERENCIAS EN ANDROID

UNIDAD DIDÁCTICA 9. BASES DE DATOS Y FICHEROS

UNIDAD DIDÁCTICA 10. TRATAMIENTO XML: SAX Y DOM

UNIDAD DIDÁCTICA 11. CONTENT PROVIDERS

UNIDAD DIDÁCTICA 12. NOTIFICACIONES

UNIDAD DIDÁCTICA 13. SERVICIOS WEB

UNIDAD DIDÁCTICA 14. GOOGLE PLAY SERVICES

UNIDAD DIDÁCTICA 15. FIREBASE PARA ANDROID

UNIDAD DIDÁCTICA 16. FIRMA DE APLICACIÓN Y PUBLICACIÓN

PARTE 3. APPLE (PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES PARA IPHONE,
IPAD Y MAC)

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL ENTORNO DE DESARROLLO

Conociendo el entorno1.
Compilando con LLVM2.

- Xcode

- Errores en LLVM: Fix-it

Compilación y ejecución de programas3.

- Creando un nuevo proyecto

- Explorando Xcode

- Compilando y ejecutando
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- Control de errores

- Nuestra primera aplicación

- Depurando

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CARACTERÍSTICAS DEL LENGUAJE SWIFT

Introducción a Swift1.
Aprendiendo con la práctica2.
Variables3.

- El punto y coma

- Nomenclatura de las variables

- Declarando variables en Swift

Tipos de datos4.

- Variables numéricas

- Cadenas de caracteres

- Tipos de datos en Swift

- Valores opcionales

- Valores obligatorios

Operadores5.

- El operador de incremento/decremento unitario

- Los paréntesis

- División

- División entera: módulo

omentarios6.

- Hacer un comentario en Swift

- ¿Por qué un comentario?

Funciones7.
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- La función main()

- Nuestra primera función en Swift

- Pasando argumentos a las funciones

- Devolviendo valores

- Variables protegidas

- Cambiando el valor de un argumento

- Mostrando en pantalla con Swift

Sentencias condicionales8.

- La sentencia if/else

- Operadores de comparación

- Concatenando sentencias condicionales

Estructuras de repetición9.

- Introducción a las estructuras de repetición en Swift

- Esctructuras for

- Estructuras while

Ejercicios prácticos de programación con Swift10.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CARACTERÍSTICAS AVANZADAS DEL LENGUAJE SWIFT

Tipos para colecciones de datos1.

- Arrays en Swift

- Diccionarios en Swift

Introducción a la PDOO2.

- Clases y objetos

- Creando nuestra primera clase en Swift

Búsqueda de clases y métodos en Swift3.

- Buscando métodos
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- Clases y objetos en Interface Builder

- Interoperabilidad

- Kits

Gestión de Memoria4.

- Automatic Referente Counting en Swift

Ejercicios de programación avanzada5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ELEMENTOS GRÁFICOS BÁSICOS

Recordando el entorno1.
UILabel2.
UIButton3.
UITextField4.
Uniéndolo todo5.
Etiquetas personalizables con UIFont6.
Ejercicios sobre componentes gráficos básicos7.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. ELEMENTOS GRÁFICOS AVANZADOS

UITableView1.
Otros elementos2.

- UISwitch

- UISlider

- UISegmentedControl

Uniéndolo todo3.
Ejercicios sobre compontentes gráficos avanzados4.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. COMPONENTES Y TAREAS AVANZADAS

Conociendo UIWebView1.
Mandando Emails con MFMailComposeViewController2.
Capturando imágenes desde la galería3.
Manejando varias pantallas o vistas con el storyboard4.
Ejercicios de componentes y tareas avanzadas5.
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UNIDAD DIDÁCTICA 7. LA BASE DE DATOS SQLITE

SQLite1.
Creando una base de datos SQLite para nuestra aplicación2.
Configurando el entorno3.
Añadiendo datos a nuestra aplicación4.
Listando los datos de nuestra aplicación5.
Añadiendo una vista de detalles6.
Eliminando datos de nuestra aplicación7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. INTEGRACIÓN CON REDES SOCIALES

Trabajando con Facebook desde Swift1.

- Características de Facebook Connect

- Implementando Facebook Connect en una aplicación

Trabajando con Twitter desde Swift2.

- Características de la API de Twitter

- Enviando un tweet desde Swift

UNIDAD DIDÁCTICA 9. INTRODUCCIÓN A LA CREACIÓN DE VIDEOJUEGOS CON SWIFT

Cocos2D1.

- Estructura de una aplicación con Cocos2D

- Configurando el entorno para Cocos2D

- Nuestra primera aplicación con Cocos2D

El motor de física Chipmunk2D2.

- Estructura de una aplicación con Chipmunk2D

Recursos de interés para el desarrollo de videojuegos3.

PARTE 4. MARKETING MOBILE

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL MARKETING MOBILE

Introducción1.
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Definición de Mobile Marketing2.
Historial del Mobile Marketing3.
Las nuevas tendencias y patrones de comportamiento en los consumidores.4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. OBJETIVOS Y SEGUIMIENTO DEL MARKETING MOBILE

Introducción1.
Edad y género2.
Ingresos3.
Conocer a los objetivos del Mobile Marketing4.
Siguiendo nuestras campañas5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ADAPTAR LA ANALÍTICA WEB TRADICIONAL AL MÓVIL

Analítica web tradicional que incluye o se puede adaptar a la analítica móvil1.
Seguimiento de los eMails en el móvil2.
Seguimiento de aplicaciones3.
Seguimiento offline, seguimiento de mensajes de texto y de llamadas4.
Seguimiento de la lealtad5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. LA ERA DE LOS SMARTPHONES

Introducción1.
Symbian2.
Windows Phone3.
iPhone OS4.
Android5.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. PUBLICIDAD MÓVIL

Diferentes tipos de publicidad móvil1.
Publicidad on-Deck VS Publicidad off-Deck2.
Crear campañas publicitarias móviles efectivas3.
Ejemplos4.
Las redes móviles de publicidad5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. MARKETING Y PROMOCIONES MÓVILES BASADAS EN LA LOCALIZACIÓN

Introducción a las promociones móviles1.
¿Qué productos son adecuados para los cupones móviles?2.
Marketing basado en la localización y en proximidad digital3.
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UNIDAD DIDÁCTICA 7. APLICACIONES PARA MÓVIL

Juegos para móvil1.
Aplicaciones móviles de servicios públicos2.
¿Dónde obtener aplicaciones?3.
Desarrollando mi aplicación4.
Promocionando nuestra aplicación5.
Otros puntos a tener en cuenta6.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. DESARROLLO DE SITIOS WEB PARA MÓVILES

Introducción1.
Mobile Web y WAP2.
Dominios dotMobi3.
Organización y Arquitectura de un sitio móvil4.
Revisión de la cabecera HTTP5.
Revisión del Código Móvil6.
Tamaño de las páginas7.
Qué se puede esperar de sus imágenes8.
Adaptar las tipos de fuente para móviles9.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. OPTIMIZACIÓN DE LOS MOTORES DE BÚSQUEDA MÓVIL

¿Cómo funciona la optimización de motores de búsqueda móvil?1.
Mejores prácticas para móvil SEO básico2.
¿En qué búsquedas debemos posicionar nuestro sitio web?3.
Descubrir cómo se posicionan nuestras palabras clave4.
Seguimiento del SEO móvil y nuestras palabras clave5.
Prácticas avanzadas de SEO6.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. INTEGRANDO EL MARKETING MÓVIL CON EL MARKETING ONLINE Y OFFLINE

Unificar los mensajes con varias comunicaciones1.
Integración móvil con el marketing offline2.
Integración móvil con el Marketing Online3.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. E-COMERCIO MÓVIL

Introducción1.
Micropagos2.
Macropagos3.
La banca Móvil4.
Seguridad y otras cuestiones5.

https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android
https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android/#solicitarinfo


Master en Aplicaciones Moviles Apple + Android: Apps Design
Expert + Titulacion Universitaria

https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android/#solicitarinfo
https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android/#matriculacion
https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android
https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android/#solicitarinfo

