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MASTER EN PREIMPRESION EN ARTES GRAFICAS

DESTINATARIOS

Este Master estd dirigido a empresarios, directivos,
emprendedores, trabajadores, estudiantes y cualquier persona
gue pretenda adquirir los conocimientos necesarios en relacion

con este ambito profesional.

Permite conocer los fundamentos tedérico-practicos clave para el
desarrollo de las competencias propias del profesional de
Preimpresion en Artes Gréficas. Recomendado a todo aquel
gue desee llevar a cabo tareas relacionadas con la
maquetacion, preimpresion, retoque, correccion o disefio de
todo tipo de productos y formatos editoriales. Para ello contara
con un itinerario formativo que repasara todo el proceso, desde
el disefio hasta el plegado, ensamblado y encuadernacion,
pasando por la edicién y la compaginacion.

En ambas modalidades el alumno recibir4d acceso a un curso
inicial donde encontrara informacién sobre la metodologia de
aprendizaje, la titulacion que recibira, el funcionamiento del
Campus Virtual, qué hacer una vez el alumno haya finalizado e
informacion sobre Grupo Esneca Formacion. Ademas, el
alumno dispondra de un servicio de clases en directo.

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
600H

MODALIDAD
A DISTANCIA / ONLINE

*Ambas modalidades incluyen
madulos con clases en directo.

CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
ESPANOL

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable

&




:z}é:s
: MASTER EN PREIMPRESION EN ARTES GRAFICAS

CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “MASTER EN PREIMPRESION EN ARTES GRAFICAS”, de la
ESCUELA EUROPEA DES ARTS, avalada por nuestra condicion de socios de la CECAP,
méxima institucién espafiola en formacion y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,
contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.



CONTENIDO FORMATIVO

TECNICO EN PREIMPRESION EN ARTES GRAFICAS
MODULO 1. TRATAMIENTO DE TEXTOS

1. Introduccién

. Conceptos generales
. Los caracteres
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. Longitud de linea y clases de lineas

. La sangria

. Alineaciones de texto

. Clases de pérrafos

. Letra capitular, normas y clasificacion

. Filete, luto, subrayado, vifietas y bolos

. Columnas, medianil, corondel y mancha
. Titulos, subtitulos, y su jerarquizacién

. El texto
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. Introduccién
. Composicion de textos
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. Introduccién

. Entorno de trabajo de Word

. Programas de maquetacion: QuarkXpress
. Plugin (Adobe)

MODULO 2. TRATAMIENTO DE IMAGENES
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1. Introduccién

2. Evolucion histérica

3. Flujo de trabajo y operaciones béasicas del tratamiento de imagenes
4. Técnicas de tratamiento de imagenes

1. Conceptos generales
2. Preparacion de los originales para su reproduccion
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. La digitalizacion en el tratamiento de imagenes
. Tipos de conexion o interfaz ordenador-escaner
. Digitalizacion de imagenes

. Introduccién: la teoria del color

. Reproduccion de colores mediante tintas sobre un soporte blanco
. El color

. Gestion del color

. Sistemas Hi-Fi color

. Tramas estocasticas

. Transformaciones geométricas
. Correccion de imagenes
. Técnicas para tratar las imagenes

. Introduccién
. Caracteristicas y procedimientos para tramar imagenes
. Generacion de punto electronico: formacién de punto en el escaner

1. Introduccién
2.
3. Datos

Imagenes digitales

MODULO 3. ENSAMBLADO Y FILMADO DE TEXTOS E IMAGENES
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. Introduccién
. Proceso
. Flujo de trabajo

. Ordenadores

. Procesadores de imagen raster (rips): caracteristicas y clases
. Programas

. Tipos de formatos

. Filmacion

. Tamafios de papel y su aplicacion

. Distribucion de margenes y espacios en la pagina
. Elementos a tener en cuenta

. Realizacion

. Color en la imagen
. Tamafo de la imagen
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. Caracteristicas de la imagen
. Imagenes y graficos
. Importacion y exportacion de archivos

. Los productos editoriales

. Funcién

. Estructura

. Normas de composicion

. Ensamblado de productos para editoriales

MODULO 4. MONTAJE Y OBTENCION DE LA FORMA IMPRESORA
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. El proceso Grafico

. Fases del proceso de obtencion de la forma impresora de manera convencional
. Fases del proceso de obtencion de la forma impresora de manera digital

. Plegados y casados. Nociones de encuadernacion

. Alzado y embuchado

. Cosido y fresado

. El refilado. Caracteristicas de las guillotinas. Guillotinas trilaterales

. Sistemas de impresién con la forma en altorrelieve
. Forma impresora

. Sistemas de impresién con la forma en altorrelieve
. La maquina de impresién

. Resolucion de casados
. El montaje

MODULO 5. PROCESOS DE ARTES GRAFICAS
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. Necesidad del proceso gréfico
. Datos macroecondmicos del sector

. Elementos de disefio: espacio, linea, mancha, textura, plano
. Principios de disefio: relacién, repeticion, oposicion

. Atributos de disefio: equilibrio, contraste, ritmo

. El color y su reproduccion

. Las pruebas



1. Proceso de encuadernacion

1. La necesidad de la calidad en la empresa
2. El control de calidad

3. Objetivos del aseguramiento de la calidad
4. Caracteristicas del proceso de calidad total



