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CURSO DE cinema 4d
Si existe una herramienta fundamental para cualquier aspirante a motion 
grapher, esa es Cinema 4D, el programa clave empleado en cualquier estudio 
y por prácticamente cualquier creativo de esta disciplina. Spots publicitarios, 
videoclips, efectos visuales, presentaciones corporativas, cabeceras, 
cortinillas de publicidad, bumpers... Las posibilidades que ofrece Cinema 4D 
para cualquier proyecto de artes visuales son cada vez más amplias y, sobre 
todo, cada vez más demandadas.

Además, la publicidad, una industria imparable y a la que se orienta en 
buena medida los motion graphics, requiere continuamente de creativos 
que dominen el uso de esta herramienta y que sean capaces de transmitir 
mensajes multimedia de forma atractiva y ágil.

¡Recuerda! Este Curso se encuentra avalado con la garantía de calidad que 
ofrece la certificación oficial del desarrollador Maxon.

Horas totales
150 Horas

Horarios
3 horas diarias de L-V.

Curso
Cinema 4D

www.trazos.net
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certificados_

profesores_

conexión laboral_
La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos más que orgullosos de contar con más de 1000 empresas en nuestra 
bolsa de trabajo, profesionales del más alto nivel que confían en la preparación con que nuestros alumnos comienzan sus 
carreras. Más allá de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada  
promoción las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.

salidas profesiOnales_

DAVID MAROTO
MOTION GRAPHICS

JORGE ASSO
MOTION GRAPHICS

Grafista

Motion grapher en productoras, TV, empresas, agencias de diseño y comunicación visual o freelance

Técnico en Efectos Visuales

Usabilidad y herramientas profesionales combinadas 
en un único programa: Cinema 4D, el programa más 
completo en creación de motion graphics. Trazos es 
Maxon Training Partner.

ANDRÉS HERNÁNDEZ
DISEÑO | MOTION GRAPHICS

JAVIER BOHÓRQUEZ
DISEÑO | MOTION GRAPHICS
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Herramientas

Partiendo de una metodología práctica, el Curso de Cinema 4D Studio te convertirá en un experto del diseño de motion 
graphics y la creación de gráficos animados 3D. Preparamos a profesionales versátiles que puedan manejarse en cualquier 
formato digital y satisfacer las demandas de los clientes más exigentes.

CURSO

cinema 4d_
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01/ Introducción a Cinema 4D. 
•	 Interfaz. 
•	 Flujos de trabajo. 
•	 Tipos de objeto. 
•	 Trabajo con el histórico. 
•	 Uso de jerarquías. 
•	 Capas. 
•	 Operaciones básicas sobre objetos. 

02/ Modelado básico en Cinema 4D. 
•	 Introducción a los splines. 
•	 Introducción a los objetos nurb. 
•	 Introducción a los objetos poligonales. 
•	 Selección y transformación de caras, aristas y vértices. 
•	 Modificaciones sobre la estructura. 

03/ Materiales y Texturizado en Cinema 4D. 
•	 Materiales. 
•	 Propiedades y gestión de los materiales. 
•	 Texturas. 

04/ Animación en Cinema 4D.
•	 Introducción a la animación. 
•	 Uso y animación de deformadores. 

05/ Mograph en Cinema 4D. 
•	 Tipos de objeto Mograph. 
•	 Objeto Cloner, Matrix, trazador, textos. 
•	 Selecciones Mograph. 
•	 Control de objetos Mograph. 
•	 Trabajo con Effectors. 

06/ Dinámicas y Partículas en Cinema 4D. 
•	 Dinámicas (configuración de cuerpos sólidos, 

blandos y objetos complejos). 
•	 Simulación de partículas. 
•	 Uso de la etiqueta hair. 
•	 Iluminación y render de simulaciones hair. 

07/ Xpresso en Cinema 4D. 
•	 Uso del editor de nodos. 
•	 Generación de controles de usuario. 
•	 Uso de sonido para controlar animaciones. 

08/ Iluminación y Render en Cinema 4D. 
•	 Herramientas de iluminación. 
•	 Uso de la etiqueta de composición. 
•	 Render por capas y multipase. 
•	 Efectos de render. 

09/ Composición y Edición en After Effects. 
•	 Composición multicapa. 
•	 Importación de proyectos desde Cinema 4D. 
•	 Retoque final de color y render. 
•	 Edición sobre la línea de tiempo. 
•	 Sonorización. 
•	 Codificación y salida final.



Cuál es el precio de esta formación_	

Pero actualmente hay 3 formas de pago. Cada una con 
un descuento, para que elijas la que más se adapte a ti. 

Además de la Reserva 
de Plaza, debes abonar

1.920€
¿CUÁNDO?

10 días después de la 
Reserva de Plaza.

Además de la Reserva 
de Plaza, debes abonar 

2.058€
¿CUÁNDO?

Debes realizar el pago 
15 días antes de la 

formación.

Además de la Reserva 
de Plaza, debes abonar 

3 cuotas/mes de 

732€
¿CUÁNDO?

El pago de la 1ª cuota 
se hará en el mes del 

inicio de la formación. 

PRONTO PAGO PAGO AL CONTADO PAGO APLAZADO

proceso de matriculación_

PONTE EN cOnTACTO 
CON TU ASESOR 

PEDAGÓGICO.    

TU ASESOR TE ENVIARÁ 
EL FORMULARIO DE 
RESERVA DE PLAZA.    

TE HAREMOS LLEGAR EL 
CONTRATO DE ENSEÑANZA 

A TU EMAIL PARA QUE 
PUEDAS FIRMARLO DE 

FORMA DIGITAL.

ENTREGA A TU ASESOR EL 
FORMULARIO DE RESERVA 

DE PLAZA CON TUS DATOS Y 
el justificante bancario.

¡TODO LISTO PARA 
EMPEZAR TU 
FORMACIÓN!

TU ASESOR
TE RESERVARÁ
UNA PLAZA EN
LA ESCUELA.

01 02

05

03

06

04

Reserva de Plaza 
150€

PULSA AQUÍ 
PARA QUE TE 

ASESOREN

¿Aún no te han 
asesorado?

El precio del Curso de Cinema 4D es de: 

2.760€
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https://trazos.net/contacto/

