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CURSO DE PREMIERE Y DAVINCI

¢Cuantas veces has oido eso de que una pelicula se ha salvado gracias al montaje? Sin
lugar a dudas, la edicién audiovisual es una parte decisiva en cualquier produccién, tanto
a la hora de modificar la narrativa como lograr el impacto visual capaz de marcar a fuego
cada frame en la retina del espectador.

Adobe Premiere hace mucho que se convirtié en la herramienta de edicién clave en todo
equipo de postproduccién profesional. De ahi que dominarla, saber en qué consiste
la ediciéon multicamara, la edicion de clips, cdmo usar correctamente las mascaras o
manipular el sonido te capacite para incluirte en cualquier tipo de proyecto audiovisual.
Y si ademds lo complementas con un aprendizaje intensivo de DaVinci Resolve, el
software por excelencia en procesos de etalonaje, ninguna posibilidad creativa en el
campo de la edicién quedara fuera de tu alcance.

Horas totales
99 Horas

Horarios
3 horas diarias de L-V.

Curso
Premiere y DaVinci



(r8z20s_
CERTIFICADOS _

Al AUTHORIZED
4 Training Center

Adobe impone estrictos controles de calidad a las es-
cuelas y universidades que quieren pertenecer al grupo
internacional de centros de formacién autorizados. Ser
uno de los tres Unicos Adobe Authorized Training
Center (AATC) en Espafa es una garantia indiscutible
para nuestros alumnos.

PROFESORES DEL AREA_

ENRIQUE ALBALAD EDU MONREAL
POSTPRODUCCION POSTPRODUCCION

SALIDAS PROFESIONALES_

Etalonador Editor Operador de DaVinci Resolve

CONEXION LABORAL_

www.trazos.net

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos mas que orgullosos de contar con mas de 1000 empresas en nuestra
bolsa de trabajo, profesionales del mas alto nivel que confian en la preparacién con que nuestros alumnos comienzan sus
carreras. Mas alla de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada
promocion las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.
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CURSO

PREMIERE Y DAVINCI_

Etalonaje y edicion, dos de los pilares basicos en todo proceso de posproduccion. El programa del curso esta especificamente
disenado para ensefarte a manejar todos los recursos y herramientas de Adobe Premiere y DaVinci Resolve para convertir cual-
quier obra audiovisual en una pieza indiscutiblemente profesional.

Herramientas

‘ Adobe e Davingl
Premiere Resolve
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01/ Introduccion a Adobe Premiere CC.

El entorno de trabajo.

Creacion y modificacion de proyectos.
Consolidar, transcodificar y archivar proyectos.
Requisitos del sistema.

02/ Tips de Edicion.

0

Informativos.

Ediciéon de Video clips.
Edicion de Documentales.
Video de Ficcion.

3/ Espacio de trabajo y flujos de trabajo.

Flujo de trabajo de proxy.

Flujos de trabajo de color.

Flujo de trabajo basico.

Uso de paneles.

Uso del Monitor de origen y el Monitor de programa.
Preferencias.

Sincronizacion de ajustes con Adobe Creative Cloud.
Flujos de trabajo de varias aplicaciones.

Adobe Dynamic Link.

Flujo de trabajo de Direct Link entre Premiere Pro y SpeedGrade.
Flujo de trabajo de varias plataformas.

Métodos abreviados de teclado de Premiere Pro CC.
Flujo de trabajo basico.

Compatibilidad con flujos de trabajo de realidad virtual.

04/ Importacion de material de archivo

Formatos de archivo compatibles.

Transferencia e importacion de archivos.

Importacion de secuencias, listas de clips,

bibliotecas y composiciones.

Importacién de imagenes fijas.

Importacion de audio digital.

Importacion de recursos desde formatos sin cinta.
Importacion de archivos de proyecto XML desde Final Cut Pro.
Captura y digitalizacion de material de archivo.

Captura y recaptura de lotes.

Uso del cédigo de tiempo.

Configuracion del sistema para captura de HD, DV o HDV.
Captura de video DV o HDV.

Digitalizacion del video analdgico.

Creacion de clips para la edicion fuera de linea.

05/ Administracion y control de recursos

Organizacidn de recursos en el panel Proyecto.
Personalizacion del panel Proyecto.

Gestion de metadatos.

Uso de las proporciones de aspecto.

Localizacién de recursos.

Superposiciones de monitor.

Procesamiento y reemplazo de medios.

Uso del Monitor de origen y el Monitor de programa.
Uso del Monitor de referencia.

www.trazos.net

06/ Edicion con Adobe Premiere.

+ Adicién de clips a secuencias.

+ Creacién y modificacidn de secuencias.

+ Edicidn desde secuencias cargadas en el Monitor de origen.
Reorganizacion de clips en una secuencia.
Uso de clips en una secuencia.
Procesamiento y previsualizacion de secuencias.

*  Flujo de trabajo de edicion multicamara.

+ Uso de marcadores.

+ Creacidn y reproduccion de clips.
Recorte de clips.
Creacion de clips especiales (sintéticos).
Trabajo con clips sin conexion.

+ Volver a vincular medios sin conexion.

+ Revision de origen y direccionamiento de pista.

+ Sincronizacion de audio y video con Combinar clips.
Modificacion de las propiedades de clip con
Interpretar material de archivo.

07/ El sonido en Premiere.

Masterizacion video-audio basica.
Flujo de trabajo en Audition, ventajas sobre
la edicion sonora sobre Premiere.
+ Sincronizacién avanzada de sonido directo externo.
+ Link Dindmico con Adobe Audition.
+ Implicaciones a nivel de imagen, codecs, canales
y volumenes audio en entornos broadcast.
Efectos de sonido, compresores, buses
y masterizacién audio final.
+ Edicidn y post-produccién de sonido multipista.

08/ La tituladora.

+ Creaciony edicion de titulos.
+ Creaciony aplicacién de formato al texto en titulos.
+ Plantillas de Live Text.
Estilos de texto del titulador.
Uso de texto y objetos en los titulos.
Adicion de imagenes a los titulos.
+ Dibujo de formas en titulos.
+ Rellenos, trazos y sombras en los titulos.
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09/ Efectos y transiciones

+ Acercade los efectos

+ Aplicacion, eliminacion, busqueda y organizacion de efectos.

+ Visualizacién y ajuste de efectos y fotogramas clave.
+ Ajustes preestablecidos de efectos.
Efectos de clip maestro.
Enmascaramiento y seguimiento.
+ Estabilizacién de movimiento con el efecto.
+ Estabilizador de deformacion.
+ Descripcion general de las transiciones:
aplicacion de transiciones.
Modificacion y personalizacién de transiciones.
Cambio de la duraciéon y velocidad de los clips.
+ Movimiento: posicion, escala y rotacion de clips.
+ Capas de ajuste.
+ Efectos de correccién de color.
+ Efecto Correccién de color tridireccional.
Transiciones y efectos de audio.
Uso de las transiciones de audio.
+ Aplicacion de efectos a audio.
+ Efecto Reparacion de obturacion de desplazamiento.
+ Entrelazado y orden de campos.
+ Eliminacién del parpadeo.
Creacion de resultados comunes.
Corte de transformacion.

10/ Correccion de color.

Correccion de Color Basica con el Panel Lumetri.
Curvas: Correccion de Color con el Panel Lumetri.

* Ruedas de Color.

+ HSL Secundario.

+ Vifetas.
Correccion avanzada de color de material rodado con
gama logaritmica, comprension de ésta y ventajas.

11/ Composicion.

Modos de fusion.
Canales alfay ajuste de la opacidad del clip.

12/ Animacion y fotogramas clave.

Efectos de animacion.

Agregar, navegar y configurar fotogramas clave.
+  Movimiento y copia de fotogramas clave.
+ Optimizacién de la automatizacién de fotogramas clave.
+ Controlar los cambios de efectos mediante

la interpolacion de fotogramas clave.

13/ Exportacion de proyectos.

Exportacion de una imagen fija.
Exportacion de proyectos para otras aplicaciones.
Exportacion para la web y dispositivos méviles.

+ Procesamiento inteligente.

+ Uso de Adobe SpeedGrade.

+ Uso de Adobe Prelude.

+ Modos de exportacion de conformados.

www.trazos.net

14/ Introduccion a DaVinci Resolve.

+ Lainterfaz.

+ Gestién de proyectos.

+  Elmenu de preferencias.
Configuracion de proyecto.

15/ Importacion y preparacion del material.

+ LaPagina de Medios.
Sincronizacién de video y audio.
Archivos optimizados.
Almacenamiento en caché.
+ Organizacion de archivos multimedia.
+ Relink.
+ Trabajando con clips con diferentes atributos.

16/ Edicion y conformado.

+ LaPaginade Edit.

Herramientas de edicion basicas y avanzadas.
Propiedades dentro del Inspector.
Cambios de velocidad en un clip.

+ Biblioteca de efectos.

+  Edicién multicamara.

« Diferentes protocolos para el conformado.
Conformar una secuencia mediante XML.
Deteccion de corte de escena.

Revisar el conformado con un video de referencia.

+ Realizacion de dailies.

17/ La pagina de Color.

Interface.

+ Elvisorylaventana de nodos.

+ ElTimeline.

+ Las paletas de correccion de color.
Scopes o Representaciones Graficas.

18/ Correcciones primarias.

Bases de la correccion de color.
Barras de ajustes primarios.
Circulos de ajustes primarios.

+ Circulos Log.

+ RGB Mixer.

« Trabajar con archivos raw.
Trabajar con archivos log.
Curvas de color.

Curvas de Soft Clip.

+ Reduccién de ruido.
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19/ Correcciones secundarias.

Curvas VS.

Qualifier I.

Qualifier I1.

Qualifier Luminancia.
Power Windows.
Power Window Dibujo.
Tracker.

Estabilizado.

Blur y Sharpen.

Input Sizing.

Output Sizing.

Edit sizing.

Node sizing.

Registro o Data Burn In.

20/ Nodos.

Introduccion.
Nodos de capay paralelos.
Modos de composicién.

Espacios de color y mates en los nodos.

Key y nodo Keymixer.

21/ Correccion de color.

Stills o Capturas.

Funcionamiento de la Galeria.
Comparando correcciones de color.
Copiar correcciones de color.
Versiones.

Grupos.

22/ Animacion.

Animacién manual.
Animacién automatica.

23/ Exportacion.

Exportacion basica.
Exportacion avanzada.

www.trazos.net
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CUAL ES EL PRECIO DE ESTA FORMACION_

El precio del Curso de Premiere y DaVinci es de:

Pero actualmente hay 3 formas de pago. Cada una con
un descuento, para que elijas la que mas se adapte a ti.

Reserva de Plaza

100€

PRONTO PAGO PAGO AL CONTADO PAGO APLAZADO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

1.372¢€

¢CUANDO?

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

1.280¢€

¢CUANDO?

2 cuotas/mes de
732€
¢CUANDO?

Debes realizar el pago
15 dias antes de la
formacion.

El pago de la 12 cuota
se hara en el mes del
inicio de la formacion.

10 dias después de la
Reserva de Plaza.

PROCESO DE MATRICULACION__
01 02 03 04

) TU ASESOR
PONTE EN CONTACTO TU ASESOR TE ENVIARA ENTREGA A TU ASESOR EL ,
FORMULARIO DE RESERVA TE RESERVARA
CON TU ASESOR EL FORMULARIO DE e
PEDAGOGICO RESERVA DE PLAZA. DE PLAZA CON TUS DATOS Y U
' EL JUSTIFICANTE BANCARIO. LA ESCUELA.

\
/
¢Aln no te han 0 5 0 6
asesorado?
TE HAREMOS LLEGAR EL _
CONTRATO DE ENSENANZA {T0DO LISTO PARA
3 ATU EMAIL PARA QUE EMPEZAR TU
PULSA AQUI .
PUEDAS FIRMARLO DE FORMACION!
PARA QUE TE FORMA DIGITAL,

ASESOREN




