Psique Group & Business School I I psiquE group

Programacion web en el entorno servidor

Descripcion Breve

Emagister incluye en su catalogo formativo el curso Programacion web en el entorno

servidor, impartido por Psique Group & Business School.

Con el presente curso se trata de aportar los conocimientos necesarios para la
programacion Web en el entorno servidor, este conocimiento le aportara ya que le
permite desarrollar en la implementacién, el desarrollo de software, la validacion y
verificacion de sistemas, las pruebas de software, la calidad del software, las
herramientas de uso comun para el desarrollo de software y la gestion de proyectos de

desarrollo de software, entre otros conceptos.

Solicita informacion haciendo clic en “Pedir Informacion” y contactaremos contigo lo

mas rapido posible para resolver todas tus dudas.

¢ Queé pasara tras pedir informacion?

El centro se pondrd en contacto contigo, una vez envies tus datos a través del

formulario.
Temario

MODULO 1. PROGRAMACION WEB EN EL ENTORNO SERVIDOR

UNIDAD FORMATIVA 1. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB EN EL
ENTORNO SERVIDOR

UNIDAD DIDACTICA 1. EL PROCESO DEL DESARROLLO DE SOFTWARE.
1. Modelos del ciclo de vida del software .
2. Anadlisis y especificacion de requisitos.

3. Disefio.
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4. Implementacion. Conceptos generales de desarrollo de software.
5. Validacion y verificacion de sistemas.
6. Pruebas de software.
7. Calidad del software.
8. Herramientas de uso comun para el desarrollo de software
9. Gestion de proyectos de desarrollo de software.
UNIDAD DIDACTICA 2. LA ORIENTACION A OBJETOS.

1. Principios de la orientacion a objetos. Comparacion con la programacion

estructurada.
2. Clases de objetos.
3. Objetos.
4. Herencia.
5. Modularidad.
6. Genericidad y sobrecarga.
7. Desarrollo orientado a objetos.
8. Lenguajes de modelizacion en el desarrollo orientado a objetos.
UNIDAD DIDACTICA 3. ARQUITECTURAS WEB.
1. Concepto de arquitectura web.
2. El modelo de capas.
3. Plataformas para el desarrollo en las capas servidor.
4. Herramientas de desarrollo orientadas a servidor de aplicaciones web.

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE PROGRAMACION DE
APLICACIONES WEB EN EL LADO SERVIDOR.
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1. Caracteristicas de los lenguajes de programacion web en

servidor.
2. Tipos y caracteristicas de los lenguajes de uso comun.

3. Criterios en la eleccién de un lenguaje de programacion web en servidor.

Ventajas e inconvenientes.
4. Caracteristicas generales.
5. Gestion de la configuracion.
6. Gestion de la seguridad.
7. Gestion de errores.
8. Transacciones y persistencia.

9. Componentes en servidor. Ventajas e inconvenientes en el uso de contenedores

de componentes.
10. Modelos de desarrollo. EI modelo vista controlador.
11. Eventos e interfaz de usuario.

12. Documentaciéon del software. Inclusion en cddigo fuente. Generadores de

documentacion.

UNIDAD FORMATIVA 2. ACCESO A DATOS EN APLICACIONES WEB DEL
ENTORNO SERVIDOR

UNIDAD DIDACTICA 1. MODELOS DE DATOS.
1. Concepto de dato. Ciclo de vida de los datos.
2. Tipos de datos.
3. Definicion de un modelo conceptual.
4. El modelo relacional.

5. Construccion del modelo légico de datos.
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6. EIl modelo fisico de datos. Ficheros de datos.
7. Transformacion de un modelo l6gico en un modelo fisico de datos.

8. Herramientas para la realizacion de modelos de datos.
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UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS DE GESTION DE BASES DE DATOS

(SGBD).
1. Definicién de SGBD.
2. Componentes de un SGDB. Estructura.
3. Terminologia de SGDB.
4. Administracion de un SGDB.
5. Soluciones de SGBD.

6. Criterios para la seleccién de SGBD comerciales.

UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE GESTION DE BASES DE DATOS.

EL ESTANDAR SQL.
1. Descripcién del estandar SQL.
2. Creacion de bases de datos.
3. Gestion de registros en tablas.
4. Consultas.
5. Conversion, generacién y manipulacién de datos.
6. Consultas maltiples. Uniones (joins).
7. Agrupaciones.
8. Vistas.

9. Funciones avanzadas.

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE MARCAS DE USO COMUN EN EL

LADO SERVIDOR.

B
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Origen e historia de los lenguajes de marcas. El estandar XML.
Caracteristicas de XML.

Estructura de XML.

Estandares basados en XML.

Anélisis XML.

Uso de XML en el intercambio de informacion.

UNIDAD FORMATIVA 3. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
DISTRIBUIDAS

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DISTRIBUIDAS ORIENTADAS A
SERVICIOS.

6.

Caracteristicas generales de las arquitecturas de servicios distribuidos.
Modelo conceptual de las arquitecturas orientadas a servicios
Aspectos de seguridad en arquitecuturas orientadas a servicios

Implementacion de arquitecturas orientadas a servicios mediante tecnologias

web
Implementacion de la seguridad en arquitecturas orientadas a servicios

Directorios de servicios

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE SERVICIOS WEB EN
ENTORNOS DISTRIBUIDOS.

1.

2.

3.

Componentes software para el acceso a servicios distribuidos
Programacién de diferentes tipos de acceso a servicios

Herramientas para la programacion de servicios web
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