Carval Formacion sl

Modelado digital con practicas.

Curso - A Distancia

349 € VA inc.

Conceptos artisticos de animacion

Tipologia Curso

Nivel Nivel intermedio
Metodologia A distancia
Duracién 4 Meses

Inicio Fechas a elegir
Précticas en empresa Si

Envio de materiales de aprendizaje Si

Emagister.com y Carval Formacion lanzan su novedoso curso semipresencial de modelado digital por 4 meses con posibilidad de poner
e practica lo aprendido.

El presente programa tiene como finalidad darle a los estudiantes las herramientas, programas y técnicas especiales para el modelado
y animacioén en 3D en la construccién desde figuras primitivas hasta videojuegos y paginas web.

Si quieres procesar las imagenes que creas en tu mente y plasmarlas a través de un software en 3D, esta es la oportunidad perfecta
para ampliar esos conocimientos y diferenciarte en el mundo del disefio. Te invitamos a entrar a Emagister.com y dejar tus datos para
poder ponerte en contacto con tus datos.

Instalaciones y fechas

A distancia

INICIO

Fechas a elegir Matricula abierta

A tener en cuenta
¢A quién va dirigido? v

Requisitos v


https://www.emagister.com/
https://www.emagister.com/cursos-diseno-grafico-tematica-414.htm
https://www.emagister.com/carval-formacion-sl-cursos-202964-centrodetalles.htm

¢Qué pasara tras pedir informaciéon?

Preguntas & Respuestas
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¢ Coémo se consigue el sello CUM LAUDE?

Materias

v

v

Modelado
Modelado 3D
Diserio
Disefio web
Modelar
Tecnico
Imégenes

3D
Ordenador

Procesamiento

Profesores

Temario

Modelado digital, definicion

Resefia de software 3D
Configuracién de la escena e interfaz
Navegacion 3D

Topologia (mallas geométricas)

Alberto Cubero
TUTOR



Vistas ortogonales

Creacion y manipulacion de figuras primitivas
Conceptos de modelado

Uso correcto de las herramientas

Modelado de poligonos

Préacticas de modelado

Modelado no organico (modelado de objetos)
Herramientas de edicién de poligonos
Bloqueo de una nave

Modelado con referencias visuales

Précticas de modelado con referencias
Lentes de camara en 3D

Modelado no organico con imagenes laterales
Practicas de modelado con imagenes laterales
Creacion de 3 objetos 3D

Deformadores

Modelado de superficies (NURBS)
Suavizado geométrico

Introduccion al modelado orgénico (figuras de naturaleza)
Practica de modelado de objetos organicos
Modelo de una mano

Practica de modelos orgénicos

Modelado orgéanico con referencias

Disefo de un personaje basico

Correcto modelado de un cuerpo

Modelado para videojuegos

Escenarios

Modelado de escenas

Escenografia

Préctica de construccion de escenarios

Los 12 principios de animacion aplicados
Percepcion del movimiento

El fotograma clave

Practica de animacion

Animacion de la camara

Como preparar la escena para animar
Animacion sin fotogramas clave
Manipulacién de los fotogramas

Técnicas de animacion

Préctica de bola rebotando

Practica guiada de bola rebotando

Editor de animacion

Conceptos artisticos de animacion

Ejercicio de pelotas rebotando (bola de ping pong y bola de plomo)
Tipos de luces en 3D

lluminacion béasica de 3 puntos en 3D
Camaras 3D

Procesamiento de imagenes basico.



