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Descripcion
Reconoce ofcialmente tus competencias profesionales en Diseiio de Productos Grafcos.

Preparate rapida y faciimente. Programa adaptado al certifcado de profesionalidad: Disefio
de Productos Grafcos.

Precio ausuarios

Emagister

Requisitos Aquéllos que no tengan formacion previa
se les dara un curso de adaptaciénde
forma gratuita. No es necesaria una
titulacion previa, pero si es recomendable.

Titulacién Titulacion de la Asociacion Profesional

Colegial de Crimindlogos de Espafa.

Titulacion homologable .

Instalaciones yfechas

Inicio Fechas a elegir

Ubicacion A distancia



Preguntas Frecuentes

¢Cuales son los objetivos de estecurso?

Este pack de materiales didacticos se ajusta al itinerario formativo del Certifcado de
Profesionalidad ARGG0110 Diseiio de Productos Grafcos, certifcando el haber
superado las distintas Unidades de Competenciaen él incluidas,yvadirigidoala
acreditacion de las Competencias profesionales adquiridas a través de la
experiencia laboraly de laformacion no formalque permitira al alumnado adquirir
las habilidades profesionales necesarias para disenar productos grafcos de manera
profesiona

¢A quién va dirigido?
A toda aquella persona interesada en adquirir conocimientos con la edicion grafca.
Requisitos

Aquéllos que no tengan formacion previa se les dara un curso de adaptacionde
formagratuita.No esnecesariaunatitulacionprevia,pero siesrecomendable.

Titulacion

Titulacionde la Asociacion Profesional Colegial de Crimindlogos de Espaia.
Titulacion homologable.

¢ Qué distingue a este curso de los demas?

Esta avalado por la Asociacion Profesional Colegial de Criminélogos de Espaiia, la
cual, no avala cursos paraotros centros formativos o asociaciones.

- ¢ Qué pasara tras pedirinformacion?

Atenderemos sus peticiones en el menor plazo posible.



Qué aprendes en este curso?
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Control de calidad
llustracion
Imagen
Maquetacion
Presentacion
Arte

Grafcos
Composicion
Impresion digital
Multimedia



Temario

1.

MODULO 1. MF0696_3 PROYECTO DE PRODUCTOS GRAFICOS

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1455 PREPARACION DE PROYECTOS DE DISENO GRAFICOUNIDAD DIDACTICA 1. METODOLOGIA DEL PROYECTO

GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 2. ANALISIS DEL CLIENTE Y PUBLICO OBJETIVO

UNIDAD DIDACTICA 3. MATERIAS PRIMAS, SOPORTES Y PRODUCCION DEL PRODUCTO GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 4. PRESUPUESTO DEL PROYECTO PARA LA CREACION DE UN PRODUCTO GRAFICO

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1456 DESARROLLO DE BOCETOS DE PROYECTOS GRAFICOSUNIDAD DIDACTICA 1. METODOLOGIA PARA LA
REALIZACION DEL PRODUCTO GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS CREATIVOS Y TECNICOS DEL DISENO GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 3. REALIZACION DE ESBOZOS EN EL DISENO GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 4. REALIZACION DE BOCETOS EN EL DISENO GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 5. REALIZACION DE BOCETOS ESPECIALES

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1457 OBTENCION DE IMAGENES PARA PROYECTOS GRAFICOSUNIDAD DIDACTICA 1. SELECCION DE IMAGENES

UNIDAD DIDACTICA 2. OBTENCION DE IMAGENES PARA PROYECTOS DE DISENO GRAFICO.

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y MANIPULACION DE IMAGENES

UNIDAD DIDACTICA 4. GESTION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL DE IMAGENES

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1458 RETOQUE DIGITAL DE IMAGENESUNIDAD DIDACTICA 1. GESTION DEL COLOR

UNIDAD DIDACTICA 2. TRATAMIENTO DE LA IMAGEN

UNIDAD DIDACTICA 3. CREATIVIDAD CON IMAGENES

UNIDAD DIDACTICA 4. GESTION DE LA IMAGEN FINAL

UNIDAD FORMATIVA 3. UF1459 CREACION DE ELEMENTOS GRAFICOSUNIDAD DIDACTICA 1. AJUSTE DE PROGRAMAS DE DIBUJO VECTORIAL

UNIDAD DIDACTICA 2. REALIZACION DE ELEMENTOS GRAFICOS UTILIZANDO PROGRAMAS DE DIBUJO VECTORIAL

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE ARCHIVOS GRAFICOS

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1460 COMPOSICION DE TEXTOS EN PRODUCTOS GRAFICOSUNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURA TIPOGRAFICA

UNIDAD DIDACTICA 2. EL FORMATO DEL PRODUCTO GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 3. ELABORACION DE MAQUETAS DE PRODUCTOS GRAFICOS

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1461 MAQUETACION DE PRODUCTOS EDITORIALESUNIDAD DIDACTICA 1. MAQUETACION DE UN PRODUCTO
EDITORIAL

UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DE MAQUETAS DE PRODUCTOS EDITORIALES

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1462 ELABORACION DEL ARTE FINALUNIDAD DIDACTICA 1. REVISION DE DOCUMENTOS EN PRODUCTOS IMPRESOS

UNIDAD DIDACTICA 2. CORRECCION DE ORIGINALES Y CREACION DEL ARTE FINAL

UNIDAD DIDACTICA 3. ELABORACION DEL PROTOTIPO O MAQUETA QUE ACOMPARNA AL ARTE FINAL
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Prototipos corpéreos:

- Prototipo de imagen corporativa.

- Papeleria corporativa, sefalética y publicaciones corporativas.

- Prototipo editorial; Libros, revistas

- Prototipo de packaging.

- Maquetas con volumen, desarrollo de la caja y el troquel.

Prototipos Digitales:

- Prototipo multimedia; Maqueta en pdf y maqueta con movimiento: creaciones de paginas y operaciones en 2D.
Elaboracion de prototipos corpéreos:

- Materiales.

- Etapas de produccion; Impresion, corte, hendido, troquelado, manipulacién, encolado, acabado
Elaboracion de prototipos digitales:

- Programaciones basicas.

Niveles de acabado de los prototipos atendiendo a los requisitos y exigencias del proyecto.
Prototipos especiales: efectos de tinta brillante, metalizados, alto relieves, plastificados.

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1463 ARTE FINAL MULTIMEDIA Y E-BOOKUNIDAD DIDACTICA 1. CREACION Y ADAPTACION DE ARTES FINALES PARA
SOPORTES DIGITALES
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Adaptacidn de artes finales a soportes on-line o web.
Paginas web.

Banners
Pdfs online
Otros soportes.
Adaptacidn de artes finales a soportes off-line
CD-ROMS / DVDS.



8.  Dispositivos moviles.

9. Pruebas en soportes on-line

10. Resoluciones.

11. Sistemas operativos.

12. Navegadores.

13. Pruebas en soportes off-line

14. Resoluciones.

15. Sistemas de proyeccion.

16. Sistemas de reproducciéon: DVD o Reproductores multimedia.

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION Y ADAPTACION DE ARTES FINALES PARA E-BOOK

Creacién de contenidos.

El formato PDF.

El formato Epub.

El formato XML.

Hojas de estilo CSS y XLS.

Conversores de formato.

Lectores de e-book.

Dispositivos en el mercado.

Resoluciones.

Pruebas en diferentes reproductores de e-book y PDAs con diferentes formatos de salida.
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UNIDAD FORMATIVA 3. UF1464 CALIDAD DEL PRODUCTO GRAFICOUNIDAD DIDACTICA 1. GESTION DE LA CALIDAD DE UN PRODUCTO GRAFICO
NO MULTIMEDIA

- Las funciones y los procesos.

Los factores que afectan a la calidad:

- Diagramas causa efecto.

Manual de calidad de la empresa.

Técnicas estadisticas y graficas.

Materias primas.

Especificaciones de uso.

Mantenimiento:

- Planes.

10. - Organizacion.

11. - Aspectos economicos.

12. - Recursos humanos.

13. Control de la calidad en la preimpresion:

14. - Andlisis de las caracteristicas de los artes finales.

15. - Revisidn y correccion de pdfs.

16. - Control de la adecuacion de los artes finales al soporte de salida
17. Control de la calidad en las pruebas de impresion:

18. - Analisis de las caracteristicas de la prueba de impresion.
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19. - Contraste de impresion visualmente.

20. - Imagenes de control.

21. - Densitometria, colorimetria y espectrofotometria.
22. - Calidad de la imagen.

23. - Estandares y observaciones.

24. - Ganancia de punto, afinamiento y contraste.
25. - Comportamiento de la tinta.

26. - Transferencia.

27. - Desviacién monocromatica.

28. - Error de tono. Grisura.

29. - Comportamiento del papel.

30. - Analisis de graficos de control estadistico
31. Control de la calidad en postimpresion:

32. - Parametros de calidad en acabados.

33. - Analisis de graficos de control estadistico.
34. - Parametros de calidad en encuadernacion

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE LA CALIDAD Y LA USABILIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

Control de la usabilidad en productos multimedia:

- Problemas de Legibilidad.

- Incompatibilidad de Navegadores.

- Optimizacion del contenido.

- Interfaces, resoluciones, sistemas de reproduccion.
- Calidad del contenido.

- Estudio de la navegacion.

- Posicionamiento (SEO).

- Accesibilidad.

10. Control de calidad en productos multimedia:

11. - Sistemas de control de calidad: Rankings de visitas, estadisticas.
12. - Seguimiento de la calidad.

13. Calidad y usabilidad en e-books:

14. - Testeo en diferentes modelos de e-book.

15. - Control de los diferentes formatos de exportacién.
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UNIDAD DIDACTICA 3. SEGUIMIENTO DE LA CALIDAD

Consecuencias de la NO calidad
Propuestas de mejora

1. Tipo de muestreo

2. Indice de desviaciones
3. Histérico

4. Informes

5.

6.

L] Coste/ inversion de la calidad.






