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MASTER EN MONTAJEY
POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES

DURACION//650 HORAS

El Master en Montaje y Postproduccién de Audiovisuales es un titulo oficial
homologado que estd enmarcado en el area de Cine y Televisiéon. En este curso se
formara a futuros montadores y editores de video haciendo un recorrido desde la base
tedrica del proceso de montaje y sus elementos, hasta la finalizacién del proyecto con
los retoques finales y la exportacién en soportes fisicos y digitales.

La idea es sentar las bases de un buen montaje explicando cémo es la planificacién
y preparacion del mismo, los métodos y flujos de trabajo, y cuéles son los elementos
principales que debe valorar el montador. Igualmente, se fomentara el criterio propio
de cada alumno, ya que cada montador o editor tiene bastante cabida en la toma de
decisiones de un proyecto.

Entre las piezas que se trabajaran, se encuentran cortes de ficcion, documental, accion,
videoclip, terror, drama, didlogos y otros géneros que se trataran con el software mas
especializado como Final Cut Pro, Avid Media Composer, Adobe Premiere Pro, Adobe
After Effects, Adobe Photoshop, Protools y Davinci Resolve. Ademas, los alumnos
aprenderan las competencias técnicas y artisticas, estilos de montaje, asi como los
sistemas mas convenientes para la creacién del film.
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DURACION: 650 horas

INICIO: 07 de Octubre de 2019
DIAS: Lunes, martes, miércoles y jueves

HORARIO: 17:00h. a 21:00h

Estas son las caracteristicas mas importantes de este curso:

Tras superar el curso, los alumnos obtendran como titulacién oficial homologada,
el Certificado de Profesionalidad de Montaje y Postproduccién de Audiovisuales.

Todos nuestros docentes son profesionales activos y expertos en las disciplinas
que imparten.

Montaje de cortometrajes reales con el apoyo de profesionales y alumnos de las
distintas especialidades.

Visita de ponentes con reconocimientos y premios nacionales e internacionales.

Participacién en diferentes proyectos desarrollados por la productora
cinematografica de la escuela.

Inscripcién en la bolsa de trabajo de la escuela.

Visita la galeria de la web para ver algunos de los trabajos de los alumnos y empapate
del talento de los futuros profesionales del sector.
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OBJETIVOS

e Conocer los detalles del proceso de montaje y postproduccion de un proyecto
audiovisual.

e (Capacitar al alumnado para que pueda realizar el montaje de un producto
audiovisual de forma auténoma.

e Entendery asimilar la narrativa audiovisual y el tono en el montaje.

e Conocer y dominar las técnicas avanzadas del montaje cinematografico y
televisivo.

e Dominar las caracteristicas técnicas del material videografico.

e Usar las herramientas necesarias del montador.

SALIDAS

e Montador de video.

e Montador de peliculas en rodaje.
e Editor-montador de imagen.

e Montador de imagen.

e Montador de cine.

e Ayudante técnico montador.

e Ayudante de montaje.

e Editor montador de video.

e Operador de postproduccion.

e Operador de edicién.

DIRIGIDO A

Este master estd pensado para formar profesionales del montaje y edicién de video,
asi como cualquiera de las otras areas técnicas de la produccién.

e Licenciados y graduados en Comunicacién Audiovisual, Bellas Artes u otras
titulaciones universitarias que tengan relacién con el audiovisual.

e Trabajadores que quieran profesionalizarse y perfeccionar su técnica de montaje.

e Graduados en Bachillerato, Técnicos Superiores y cualquier persona que quiera
iniciar una carrera en el mundo del montaje cinematografico y televisivo.

SchoolTraining se reserva el derecho de anular su celebracién con menos de 8
alumnos.
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PLANIFICACION DEL MONTAJE Y LA
POSTPRODUCCION

En todo proceso de montaje, como durante toda la produccién de un proyecto audiovisual,
existen una serie de elementos que son imprescindibles y que van a marcar el camino que todo
buen montador o editor debe llevar.

En este primer moddulo, los alumnos aprenderan los aspectos tedéricos de la realizacion del montaje.
Desde la lectura del guién y las reuniones con el director, hasta el analisis de las necesidades
técnicas y la elaboracién del plan de trabajo. El objetivo es seguir un método que facilite y agilice
el proceso de montaje lo maximo posible y minimizar los gastos.

El flujo de trabajo es muy importante en la postproduccién debido al nivel de informacién que se
manipula, por eso es imprescindible saber organizar todos los materiales y recursos disponibles.
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RECURSOS NECESARIOS PARA EL MONTAJE Y LA
POSTPRODUCCION

e Industrias del cine, video y television: las empresas del sector, fases del proceso
de produccion y tipos de proyectos.

e Lenguaje y narrativa audiovisual: elementos de representacién visual, normas
de composicidn, expresividad del plano, el movimiento de la cdmara, espacio,
fragmentacion del relato, tiempo, continuidad y ritmo.

e Montaje audiovisual: Teorias, procesos y fundamentos narrativos.

e Bases tecnolégicas del audiovisual: teoria de la imagen, la cdmara de cine y
television, el revelado, los efectos especiales, la television y su retransmision.

e Bases tecnoldgicas del sonido: caracteristicas, captacion, grabaciéon vy
postproduccién.

e Materiales y equipos técnicos: funcionamiento, prestaciones y criterios de
seleccion.

e Formatos y sistemas: video, sistemas de compresion, caracteristicas propias de
la grabacién de cada formato, formatos de captacion y reproducciéon de sonido,
compatibilidad y tipos de emulsiones.

e Andlisis de la documentacion técnica: necesidades de equipos, interpretacion de
estructuras, cédigos y simbologia.

DISENO DEL PLAN DE TRABAJO DEL MONTAJEY LA
POSTPRODUCCION

e Equipos y salas de montaje: salas de montaje cinematografico, salas de edicién y
postproduccion de video y salas de toma y postproduccién de sonido.

e Planificacion del montaje: analisis técnico del guidn, guién de montaje, técnicas
de planificacién, plan de montaje postproduccién y diagrama de tiempos.
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PREPARACION Y CLASIFICACION DEL MATERIAL

El siguiente paso a dar en el proceso de postproduccion es la preparacién del material que se
va a utilizar, no solo en el montaje y la edicién de video, sino también por parte del equipo de
sonido, doblaje, grafistas y efectos especiales.

En este punto se clasifica el material obtenido durante el rodaje, especificando todos los detalles
necesarios como el contenido, la calidad, el minutado, asi como los clips que se van a utilizar y
los que no. A la hora de realizar el volcado del material, se organiza de forma que sea accesible

a la hora de montar y se dejan preparados los clips que necesitan algin efecto o grafismo y los
utilizados para el doblaje y los efectos de sonido.

También han de prepararse los equipos técnicos que se van a utilizar, prestando atencion a
los periféricos que usaremos, las sefales y el acceso a los sistemas de almacenamiento donde
vamos a guardar el material del rodaje.

El objetivo es que el proceso de montaje sea lo mas rapido, eficiente y cbmodo posible para
crear un contenido de calidad y minimizando los costes tanto como se pueda.
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ORGANIZACION DE LOS MATERIALES NECESARIOS PARA EL
MONTAJEY POSTPRODUCCION

e Montajey edicién: magentoscopios, codigos de tiempo y pista de control, sefal de
video, equios de ajuste y correccién de sefal, tratamiento del audio, incidencias.

e Configuracién de sistemas analdégicos y digitales: Gestién de senales y
compatibilidad, conexionado de dispositivos analégicos y digitales, edicion
analégica y sus caracteristicas .

e Gestion del flujo de sefnales y datos: enrutado de sefales y flujos de datos digital,
materiales de edicién, sistemas de almacenamiento de medios y materiales.

e Operaciones en sistemas de edicion no lineal: Digitalizaciéon de video y audio y
renderizacion.

e Seleccion y clasificacion de materiales: Construccion del montaje sobre la linea
de tiempo, masterizado, composicién vertical, formatos de salida y organizacion
de descartes.

PREPARACI,C')N DE LOS EFECTOS DE IMAGEN, GRAFISMO Y
ROTULACION

e Efectos de imagen, grafismo y rotulacién: Tipos de efectos, adaptacion de los
efectos a la narrativa del proyecto, criterios para seleccionar los efectos, recursos
para generar efectos.

e Técnicas para generar efectos en diferentes plataformas: composicion en 2Dy 3D,
generacion de mascaras, grafismo, rotulacion, captura de grabacién de efectos.

e [Efectos en sistemas de edicion no lineal: efectos de color, etalonado, efectos de
movimiento y herramientas de titulacién.

e Montaje de audio: aplicacion de efectos y mezcla de pistas.
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PROCESO DE MONTAJE Y EDICION

Una vez almacenado y clasificado todo el material disponible, los alumnos comenzaran el proceso
de montaje, aprendiendo a usar distinto software de edicién y diferentes modos de llevarlo a
cabo. Final Cut Pro, Avid Media Composer y Adobe Premiere seran los software principales con
los que trabajaremos.

El montaje profesional se realiza bajo un mismo criterio artistico y técnico pero el modo de
llevarlo a cabo puede ser diferente, seglin el material del que se disponga, el género que se esté
trabajando o las necesidades de la propia produccién. Aqui se marcan los cortes y se empalman
los clips, teniendo en cuenta la continuidad narrativa y las necesidades expresivas del proyecto.

En este momento se generan los efectos con las mismas herramientas de montaje o con
herramientas externas. Siempre teniendo en cuenta el formato y calidad para implementarlo en
el montaje sin tener ninguin problema. También se implementan el sonido y la banda sonora que
se sincronizan perfectamente con la imagen, gracias a las claquetas que se aportaron durante la
organizacion y preparacion del material.

Se visualiza el resultado del montaje con el fin de realizar las correcciones necesarias y de aportar
todos los datos adicionales que exija el proyecto. Toda la documentacion queda guardada vy el
proyecto esta listo para que se le apliquen los ultimos retoques especiales por parte de otro
equipo, si es necesario.

El dltimo paso es una valoracién de la calidad del producto, asi como asegurarse de que cumple
todas las normativas y registrarlo con los derechos comerciales que convengan. Este es también
una parte importante de un proyecto, puesto que, solo asi podra ser presentado a los concursos
y festivales, y ser distribuido de manera comercial.
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REALIZACION DEL MONTAJE Y LA POSTPRODUCCION

e Configuracién y optimizacion de las salas de montaje cinematografico y
videografico: tipos y mantenimiento de los equiops dde montaje y postproduccion.

e Estructura y proceso de montaje: intencionalidad narrativa, transicidnes y su
valor expresivo y narrativo, criterios de seleccion de planos y ajuste del tiempo,
continuidad, signos de puntuacién y de transicién.

e Operaciones con equipos de montaje: moviolas, numeradoras, bobinadoras,
empalmadoras, contadores de material.

e Técnicas de montaje: operaciones con software de edicion no lineal y generacion
de EDL.

e Montaje musical: distribucién espacial, planos sonoros, lenguaje sonoro,
construccion de la banda sonora y sincronismo con los planos.

e Generacion de efectos en el montaje: criterios para determinar fases y
herramientas, generacién de keys de superposicidon/incrustacién, integracion de
efectos de plataformas externas, procesadores de efectos, insercién de rotulos en
secuencia, memorias de efectos y ajuste de la calidad visual de la imagen.

e Composicion de elementos digitales: Adobe After Effects, VFX en 3D con Blender.

VALORACION DE RESULTADOS Y,GESTIC')N DE MATERIALES DEL
MONTAJEY LA POSTPRODUCCION

e Control de calidad en el montaje, edicion y postproduccion: evaluaciéon de los
resultados del montaje, rectificacion de las anomalias detectadas, proteccion,
clasificaciény documentacion del productoy sistemas y protocolos de intercambio
de material.

e Clasificacion y almacenamiento de materiales: técnicas de materiales en distintas
plataformas y gestién y reciclado de materiales.
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PROCESOS FINALES DEL MONTAIJEY LA
POSTPRODUCCION

Para finalizar el proceso de montaje y postproduccién, el proyecto pasa por los laboratorios o
salas donde se le aplican los efectos finales que no se pudieron aportar durante el montaje. La
banda sonora final también se obtiene en este Ultimo paso junto con las instrucciones a seguir
para los efectos pertinentes.

En el apartado dedicado alos efectos especiales VFX vamos a destacar algunos puntos importantes
a tratar y experimentar:

e Laimportancia de la composicion digital.

e Uso de mascaras y rotoscopia.

e Tracking.

e Croma Key bésico y avanzado.

e Supervision de VFX en set.

e 3D basico.

e Integracion avanzada de elementos.

e Mothion graphics.

e Particulas.

Ademas trabajaremos todo el proceso de finishing y correccién de color con Davinci Resolve.
El ultimo paso es una valoracién de la calidad del producto, asi como asegurarse de que cumple

todas las normativas. Este es también una parte importante de un proyecto, puesto que, solo asi
podra ser presentado a los concursos y festivales, y ser distribuido de manera comercial.
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PROCESOS DE ACABADO Y PRESENTACION DEL PRODUCTO

e Técnicas y procesos en el acabado del producto.

Formatos de intercambio en el tratamiento de sonido.

La cinta master

Balance final de la postproduccion.

Presentacion del producto

ALMACENAMIENTO Y GESTION DEL PRODUCTO FINAL
e Técnicas y procesos en la edicion “off-line”.
e Generacién de copias de seguridad y duplicacién ded video.

e Gestion de los derechos de propiedad intelectual.

CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO
e Distribucion de pistas sonoras.

e La banda internacional.

e Procesos finales de montaje y sonorizacién.

e Mantenimiento del estandar de calidad.

e Normas PPD (Perparado para difusion o emision).

e Normativas técnicas aplicadas a la imagen y el sonido.

D[STRIBUCIO'N DEL PRODUCTO Y CONDICIONAMIENTOS
TECNICOS

e Laemisién de productos audiovisuales por television.
e Ladistribucion comercial.

e La proyeccion en salas cinematograficas.

.5:: SchoolTraining
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SCHOOLTRAINING LAB

Schooltraining Lab es un laboratorio donde incentivamos el desarrollo de proyectos y el talento
de nuestros alumnos. Se trata de que los alumnos, al término de su formacion, puedan tener una
amplia bobina con la que poder promocionarse y ademas, haber conocido distintos equipos de
trabajo.

Durante el curso,y ademas de las practicas que realizaremos en los distintos médulos, trabajaremos
en diferentes proyectos:

e Proyectos curriculares. Los alumnos de los distintos masteres (cine, direccion de fotografia,
sonido, iluminaciéon, montaje y VFX, produccion musical...), crearan grupos de trabajo
para levantar los proyectos de ficcién y documental que van a realizarse en el Master de
Cinematografia y artes visuales , contando ademas con presupuesto para el material técnico
de cadmara, iluminacién y sonido.

e Proyectos personales. Si tienes un proyecto que quieras desarrollar, en Schooltraining lo
podemos hacer realidad. Eso si, tendras que realizar un pitching y vender el proyecto a los
demas companieros que quieran embarcarse en esta aventura contigo. La escuela ademas
colaborara con las instalaciones y material técnico para que puedas centrarte en la produccién.

e Practicas en desarrollo. Participardn en los distintos proyectos cinematograficos vy
audiovisuales que la productora de la escuela desarrolle en la duracién del curso, asi como en
proyectos de otras productoras. Proyectos que puedan ser de interés del alumnado. Se trata
de que los alumnos mantengan el contacto con la industria mientras estudian. Asi cuando
terminen, ya seran conocidos.

Nuestro objetivo es que desarrolles el maximo nimero de proyectos posibles. Aprende cine,
haciendo cine, ese es nuestro objetivo.
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TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS

En este sector, laimportancia de conocer gente distintay saber aprender de ellos es primordial. Por
eso, los alumnos disfrutaran de ponencias impartidas por grandes personalidades, profesionales
en activo, que son reconocidos e incluso premiados. A continuacién hay una lista de algunos de
los profesionales que nos visitaran durante el curso:

Fernando Franco: La herida, Blancanieves, Morir.
Alex Capilla: No habra paz para los malvados, Los otros, La isla minima.
Jaime Sagi-Vela: La que se avecina, Sin tetas no hay paraiso.

Chiqui Carabante: 12+1, una comedia metafisica, Carlos contra el mundo, Cuando acaba la
noche.
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C/Aljofaina, 4. 29018, Malaga

+34 952 10 91 90

info@schooltraining.es
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De lunes a viernes
De 10.00 h. a 14.00 h.y de 17.00
h.a 21.00 h.

Cémo llegar
Autobds de la EMT

Lineas 3 y¥ 11. Parada "Padre
Coloma"

D

Vehiculo propio

Por autovia. Direcciéon Motril.
Salida 246 "El Palo"

Desde el centro de Malaga. Por

Avda. Juan Sebastidn Elcano
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