CURSO ONLINE DE INTERFACES GRAFICAS (UI)

DURACION: 50 sesiones aprox. (150 horas lectivas)

Informacion académica Temario

01 Introduccién 01 Interfaces Graficas (Ul)

02 Profesores
03 Salidas Profesionales

04 Conexion Laboral
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CURSO ONLINE DE INTERFACES GRAFICAS

Las paginas web y las aplicaciones sufren cambios continuamente, para adaptarse las
necesidades de los usuarios que navegamos por ellas, ya sea a nivel de experiencia o
a nivel de disefio. Actualmente, se necesitan cada vez mas profesionales que manejen
este tipo de habilidades y conocimientos para sacar adelante los mejores proyectos
UX/UL. Si lo tuyo es la parte mas estética y creativa, ¢a qué estas esperando para
formarte en el disefio de

interfaces?

Con este Curso Online de Interfaces Graficas podras sacar todo tu potencial como
disenador Ul, descubriendo las mejores herramientas para llevar a cabo los proyectos
mas

profesionales.

Horas totales
150 Horas
50 Sesiones Aprox.

Clases en Directo
3 horas diarias de L-V.

Curso
Curso de Interfaces Graficas

(un
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PROFESORES DEL AREA_

JESUS PALACIOS RAQUEL MUNOZ HIDALGO IGNACIO GARCIA MIGUEL PRIERA
DISENO GRAFICO | Ul ul Ul DISENO GRAFICO | UX/UI

SALIDAS PROFESIONALES_

Arquitecto de informacion Disefiador/Consultor Ul Diseflador de grafica interactiva y ads

Visual Designer Experto en usabilidad

CONEXION LABORAL _

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos mas que orgullosos de contar con mas de 1000 empresas en nuestra
bolsa de trabajo, profesionales del mas alto nivel que confian en la preparacién con que nuestros alumnos comienzan sus
carreras. Mas alla de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada
promocion las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.
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INTERFACES GRAFICAS _

Saber diseiar interfaces graficas supone crear mucho mas que un disefo: implica conocer todos los elementos de identificacion,
navegacion, de contenidos y de accién. Para alcanzar ese objetivo, hemos preparado un temario que abarca todas las necesidades
y ambitos que el mercado demanda en un diseiiador profesional, desde el desarrollo de los aspectos mas visuales, estéticos y
creativos a los detalles técnicos que te permitiran concebir webs tnicas e inolvidables.

Herramientas
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01/ Diseno Digital / Usabilidad / Accesibilidad.

Diferencias entre Disefiador grafico y diseiiador digital.
Diferencias entre UX-UI.

+ Usabilidad y accesibilidad.

* Reglas heuristicas Jakob Nielsen.

+ Disefio de interaccién de Bruce Tognazzini.
Tendencias.
Procesos de un proyecto digital.
Metodologias

+ Design Thinking

02/ Diseno Visual.

Primeros pasos en Sketch, Figma y XD.
+ Disefio responsive, grids y layout.
+ Disefio atémico.
+ Leyes del disefio de interfaces.
Moodboards.
Sketchs / Bocetos
Guias de estilo / Design System
+ Iconografia.

+ Color
+ Gestalt
Tipografia

Botones y estados

Wireframes de alta fidelidad.
+ Disefo para smart watchs.
+ Arquitectura de la informacién.
+ Landing pages.

03/ Animacion.

+ Principios de la animacion en Ul
Primeros pasos en Principle
Animacion de elementos
Navegacidn con scroll y paginaciones

+ Microinteracciones

+ Prototipo interactivo

+ Invisiony Marvel

04/ HTML Y CSS.

+ Diferencias entre estructura y disefio visual.
Estructuras basicas.
Afadir estilos visuales con CSS (tipografias, colores y efectos)
Conocer el inspector de elementos.

05/ Wordpress.

¢{Qué es un CMS?.
Comparativa con otros CMS / Webflow
+ Uso de servidor local.
+ Instalacion wordpress en local.
+ Explicacién panel back end.
Explicacion del front end.
Utilizacidn de plugins y temas.
Uso servidor real.
+ Migracion de local a servidor real.

06/ Vida laboral.

+ ¢Qué es un CMS?.

www.trazos.net/online
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CUAL ES EL PRECIO DE ESTA FORMACION_

El precio del Curso de Interfaces Graficas (Ul) es de:

Pero actualmente hay 3 formas de pago. Cada una con
un descuento, para que elijas la que mas se adapte a ti.

Reserva de Plaza

150€

PRONTO PAGO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

1.506€
¢{CUANDO?

10 dias después de la
Reserva de Plaza.

PAGO AL CONTADO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

1.644 €

¢{CUANDO?

Debes realizar el pago
15 dias antes de la
formacion.

PAGO APLAZADO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

3 cuotas/mes de
594¢€

¢{CUANDO?

El pago de la 12 cuota
se hara en el mes del
inicio de la formacion.

PROCESO DE MATRICULACION_
01 02 03 04

; TU ASESOR
PONTE EN CONTACTO TU ASESOR TE ENVIARA FORMULARID O NESERUA TE RESERVARA
CON TU ASESOR EL FORMULARIO DE
PEDAGGGICO RESERVA DE PLAZA. DE PLAZA CON TUS DATOS Y UNA PLAZAEN
g EL JUSTIFICANTE BANCARIO. LA ESCUELA.

NV

¢JAUNn no te han

05

06

asesorado?
TE HAREMOS LLEGAR EL _
CONTRATO DE ENSENANZA iT0DO LISTO PARA
, ATU EMAIL PARA QUE EMPEZAR TU
PULSA AQUI P
PUEDAS FIRMARLO DE FORMACION!
RANAIOEENIE FORMA DIGITAL.

ASESOREN




