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MASTER EN COMPOSICION CON NUKEX

Las productoras de postproduccién mas importantes del mundo demandan a
profesionales capaces de componer imagenes y disenar efectos tridimensio-
nales de una forma 6ptima y eficaz. Para cubrir ese trabajo se hace impres-
cindible conocer con profundidad el software NukeX, el programa de compo-
sicion digital mas utilizado del mundo.

Este Master, disefiado conjuntamente con representantes de The Foundry,
esta pensado para aquellas personas que, sin conocimientos previos, quieran
especializarse en el mundo de la composicién profesional para ciney TV.
Desde el punto inicial de conocer los fundamentos de trabajo nodal con
NukeX, irds profundizando en las técnicas y procesos utilizados en las super-
producciones y te adentraras en el mundo del deep compositing, dominando
las herramientas de composicién de peliculas como "Ready Player One" o
“Blade Runer 2049".

Ademas, el Master en Composicion con NukeX te formara en los conceptos
de la Realidad Virtual y la estereosocopia a través de CaraVR: herramienta
creada por The Foundry para llenar el vacio existente en la composicion de
planos dentro de este tipo de videos cada vez mas demandados en el sector
profesional.

Especializate en composicion para cine y TV y trabaja en la profesion que
mas ha crecido en el sector audiovisual.

Horas totales
300 Horas

Horarios
3 horas diarias de L-V.

Modulos
Composicion con NukeX
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CERTIFICADOS_

Ser el primer centro académico de formacién en
obtener la certificacion como Nuke Training Provider
de NukeX solo puede significar que somos los
mejores formando en el software de creacion de VFX
mas completo.

PROFESORES DEL AREA_

ENRIQUE ALBALAD EDU MONREAL
POSTPRODUCCION POSTPRODUCCION
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SALIDAS PROFESIONALES_

www.trazos.net

Técnico especialista en VFX Compositor de planos a nivel cinematrografico

CONEXION LABORAL _

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos mas que orgullosos de contar con mas de 1000 empresas en nuestra
bolsa de trabajo, profesionales del mas alto nivel que confian en la preparacion con que nuestros alumnos comienzan sus
carreras. Mas alla de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada
promocion las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.
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MODULO

COMPOSICION CON NUKEX _

Nuke X es mucho mas que un software: es el instrumento niimero uno en creacion y diseiio de Efectos Visuales, empleado por los
principales profesionales de la industria. Por ello queremos enseiarte a dominar las técnicas y los métodos de trabajo propios de los
mejores equipos de trabajo, desde todo lo que puede dar de si The Foundry Hiero a como gestionar el color, la composicién pos pases
3D, el chromakey avanzado, el set extension o las precomposiciones, entre otros muchos aspectos. Marca la diferencia incluyendo
entre tus habilidades el dominio de un programa capaz de abrirte las puertas a infinitas posibilidades creativas.

Herramientas
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01/ Introduccion a la composicion.

+ Historia de los efectos visuales.
+ Los efectos visuales a dia de hoy.
+  Workflow de trabajo en composicidn.

02/ Introduccion a The Foundry Nuke.

+ Entender qué es un sistema de trabajo nodal.
+ Interfaz del programa.

03/ La Composicion 2d. Capas, canales y mas-
caras en Nuke.

+ Combinar canales con Copy, Shuffle y ShuffleCopy.
Cdémo importar archivos al programa.
Cdémo unir capas (nodo merge) y sus modos de fusion.
Premulty Unpremult dos herramientas basicas en Nuke.

04/ La transformacion de elementos en Nuke.

Transformaciones basicas y animaciones en el entorno 2d.
Expresiones basicas, simples y complejas, en Nuke.
+ Los desenfoques en Nuke.
+ Deformaciones y Morphings.
+ Deformacién de elementos para su
integraciéon con Smartdistort.
Deformaciones de tiempo.

05/ Correcciones de color.

Técnicas de matchgrading para mejorar las integraciones.
Espacios de color y como saltar entre ellos.

+  Comparacion de color.

+ Quitary afadir ruido a una imagen, un proceso basico en vfx.

06/ Generadores en Nuke.

+ Eluso del noise como generador de
niebla y su mejor integracion.
+ Elramp como generador de fondos.
El radial y el ractangle como generadores de mascaras.

07/ Tratamiento de las imagenes multicapa (EXR)
desde programas de 3d.

Mejora de los renders.
Uso de las capas de normales, movimiento, Z.

08/ La rotoscopia y Rotopaint.

Fundamentos de la rotoscopia.
Trucos y consejos a la hora de realizar una rotoscopia.
Revelados, clonados, borrados y pintados en Nuke.

09/ El Tracker y el Planar Tracker en Nuke.

¢Qué es el tracker?.
+  Como estabilizar un plano.
+ Aplicar un matchmove a un elemento en una escena.
+ ElCorner Pin.

Diferencias entre tracker y planartracker.

Usos del PlanarTracker.

www.trazos.net

10/ ChromaKey.

« ¢Qué es un chroma?.
+ Herramientas para su extraccién: Keyer, Primatte,
Keylight, IBK, Ultimatte y ChromaKeyer.

11/ Luces volumétricas.
+ Los nodos VolumeRays y GodRays.

12/ La Composicion 3d. El entorno 3d de Nuke.

+ Configuracion del entorno 3d.
+ Como movernos por el entorno 3d.

13/ Crear escenas 3d.

+ Configuracion de una escena.
+ Geometrias basicas en Nuke.
Modificadores de geometrias en Nuke.
Importacion de elementos 3d a Nuke.
Creacion de entornos 3d basados en planos (modelbuilder).

14/ Creacion de materiales en Nuke.

Creacion de materiales basicos en Nuke.
+ Como proyectar y modificar texturas sobre geometrias en Nuke.

15/ La iluminacion 3d.

Generacion de luces en Nuke.
+ Las sombras en Nuke.

16/ La Animacion en el entorno 3d de Nuke.

+ Los axis y sus utilidades.

17/ CameraTracker.

Creacidn de una camara 3d con el mismo
movimiento que la de un plano.
+ Integrar un elemento con perspectiva en un plano.
+ Generacion de una nube de puntos que
represente el plano (PointCloud).
Generacion de una malla poligonal basada
en la “pointcloud” (PoisonMesh).
+ Como generar un HDRI a partir de imagenes fijas.
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18/ Sistemas de particulas en Nuke.

+ Creacidn de sistemas de particulas en Nuke.
+  Modificadores de los sistemas de particulas.
+ Usos mas comunes de las particulas de Nuke.

19/ Exportar una escena 3d o algunos elementos
concretos a otros programas.

20/ CaraVR.

+ Fundamentos de la produccion VR.

+ Workflow del trabajo en CaraVR.

+ Sincronizacion de las cdAmaras con Adobe Premiere.
Matching de color entre camaras (C_ColourMatcher).
Stitcheando las camaras (C_Stitcher).

Configurando los vectores de (C_Stitcher).

+ C_CameraSolver.

+ Riggeando las cdmaras con C_CameraSolver.

+  Comprobando el resultado del stitching con las HTC Vive.
Arreglando los fallos de stitching.

Uso del C_Tracker para llevar a cabo un estabilizado.
Uso del C_Tracker para llevar a cabo un matchmove.
+  Composicion en planos VR.

21/ Deep Compositing.

+ Qué es el Deep Compositing.

+ Usos de Deep Compositing.

+ Importando Archivos Deep y sus nubes de puntos.

+ Reformatsy writes en deep.
DeepCrop, DeepFromimage, DeepMerge y DeepHoldout.
Elementos 2d en Deep.
Deeps nativos y convertidos.

+ El Scanlinerender en Deep.

+ ElRayrender.

+ Relighting with deep images.
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CUAL ES EL PRECIO DE ESTA FORMACION_

El precio del Master en Composicion con Nuke es de:

Pero actualmente hay 3 formas de pago. Cada una con
un descuento, para que elijas la que mas se adapte a ti.

Reserva de Plaza

300€

PRONTO PAGO PAGO AL CONTADO PAGO APLAZADO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

3.540€

¢CUANDO?

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

3.300€

¢CUANDO?

5 cuotas/mes de
756€
¢CUANDO?

Debes realizar el pago
15 dias antes de la
formacion.

El pago de la 12 cuota
se hara en el mes del
inicio de la formacion.

10 dias después de la
Reserva de Plaza.

PROCESO DE MATRICULACION__
01 02 03 04

) TU ASESOR
PONTE EN CONTACTO TU ASESOR TE ENVIARA ENTREGA A TU ASESOR EL ,
FORMULARIO DE RESERVA TE RESERVARA
CON TU ASESOR EL FORMULARIO DE e
PEDAGOGICO RESERVA DE PLAZA. DE PLAZA CON TUS DATOS Y U
' EL JUSTIFICANTE BANCARIO. LA ESCUELA.

\
/
¢Aln no te han 0 5 0 6
asesorado?
TE HAREMOS LLEGAR EL _
CONTRATO DE ENSENANZA {T0DO LISTO PARA
3 ATU EMAIL PARA QUE EMPEZAR TU
PULSA AQUI .
PUEDAS FIRMARLO DE FORMACION!
PARA QUE TE FORMA DIGITAL,

ASESOREN
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