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OBJETIVOS

Cinema 4D es una de las herramientas mas solicitadas por las pro-
ductoras de video, cine y por las agencias de publicidad. Desde el
pasado afo Cinema 4D se encuentra por primera vez disponible al
adquirir la Suite de Adobe. Esto ha favorecido que consolide su po-
sicion como la herramienta de graficos CGl (Computed Generated
Imagery), disefio, animacion y Motion Graphics mas importante.

Aprende, con el Curso intensivo de Cinema 4D de CEl, los conoci-
mientos basicos necesarios de composicion y de teoria del disefio
para poder realizar proyectos de motion graphics a través de la inte-
gracion de Adobe After Effects con Cinema 4D.

No tenemos ninguna duda. Cinema 4D es una herramienta perfecta
para el motion design; capaz de aportar a tu flujo de trabajo ese as-
pecto tan caracteristico que solo consigue un experto en disefio 3D.
Su concepcion sencilla y versatil lo convierten en una de las herra-
mientas Mas potentes y creativas del sector del disefio y audiovisual.

Este Curso Intensivo de Cinema 4D es Oficial de Maxon y gracias a
él se otorgd a nuestra escuela la 1% Insignia de todo Europa Maxon
Training Provider for RI8.

Son necesarios conocimientos previos de Adobe After Effects para
un adecuado aprovechamiento y aprendizaje por parte del alumno.



OFICIAL

Nuestra escuela es un centro de formacion
oficial de Adobe. Este hecho demuestra
que CEl ha cumplido con todas las exigen-
cias que solicita esta compafia y, asimis-
mo, constituye una garantia de calidad
para todos nuestros alumnos.

CEl es uno de los pocos Centros de Forma-
cion Autorizados por Apple en Espana. Por
ello, nuestros alumnos podran obtener la
certificacion profesional de Apple e impul-
sar su carrera en tecnologias del disefio y
de la informacion.

Autodesk confia en nosotros y por ello nos
ha otorgado la insignia Autodesk Authorized
Training Center. Este sello premia a centros
de enseflanza que mantienen y fomentan
una formacion de calidad en entornos re-
lacionados con el disefio de interiores, la
arquitectura BIM y el desarrollo de video-
juegos.

Con este acuerdo, nuestra escuela se con-
vierte en Maxon Training Provider y se con-
solida como centro de formacion oficial y
de referencia de Cinema 4D en Espana.
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LA ESCUELA

CEl -Centro de Estudios de Innovacion- es una escuela de disefio di-
gital del siglo XXI, fundada en el afio 1991. Somos un centro de for-
macion oficial de Adobe, Apple, Autodesk, Maxon y Google Partner,
especializado en el sector del disefio y marketing digital, con sedes
en Madrid y Sevilla. Nuestros cursos, bootcamps, masteres vy titulos
superiores se desarrollan en seis areas: disefio grafico, desarrollo web,
marketing digital, edicion y postproduccion de video digital (VFX) y
motion graphics, disefio de interiores y arquitectura y videojuegos.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una
ensefanza de calidad como escuela de disefio. Nuestra maxima fue,
es y seguird siendo que el alumno, cuando acabe el periodo lectivo,
maneje a la perfeccion las técnicas impartidas durante su formacion.
Por esto, la inmensa mayoria de los miles de alumnos gue han pa-
sado por nuestras aulas se han incorporado al mercado de trabajo o
han mejorado sus condiciones laborales tras terminar sus estudios
en CEl: Escuela de Disefio y Marketing.

Con mas de 30 anos en el sector, mas de 20.000 alumnos formados y
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEl pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptandose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es
por todo ello que nuestra Escuela ha sido galardonada, en los ulti-
mos afos, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro
de Formacion Presencial, Mejor Programa Educativo para Insercion
Profesional, Mejor Web de Centro de Formacion Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.



PROGRAMA

- 3D Motion Design: Cinema 4D




CURSO
CINEMA 4D

01 NTRODUCCION
AL 3D: MODELADO
BASICO

Presentacion del curso, planteamiento,
objetivos y primera toma de contacto con
Cinema 4D. CGly motion graphics en
entornos 3D

Comprension de la interfaz del software y
configuraciones iniciales del proyecto
Tipologia de vistas de la escena, sistema de
vistas y diferentes proyecciones camara
Modelado basico de primitivos, generacion
de splines (trazados) y manipulacion de los
mMismMos, asi como importacion de archivos de
Adobe lllustrator

Generadores de volumen

Herramientas de desplazamiento, escala y
rotacion

Uso vy tipos de camara y configuracion de la
misma en Cinema 4D

Comprension e implicaciones de las opciones



de la misma (explicacion de conceptos basicos
fotograficos a nivel de 6pticas, tamanos,
sensores y/o peliculas..)

Animacion basica en Cinema 4D
Generacion de keyframes, manual vs.
automatico

Definicion de timeline. Hoja de Claves vs.
F-Curve

Subdivision de objetos primitivos y “hacer
editable un objeto”, objeto paramétrico vs.
poligonal

Herramientas de seleccion y tipologias de
seleccion (puntos, aristas, caras...)
Introduccion al modelado poligonal basico
Modelado avanzado con subdivision de
Superficie

Deformadores de geometria, funcionalidad,
uso y tipologia

Sistema de jerarquia y etiquetas (qué son,
tipologia y su funcionalidad en funcion de la
disciplina)

Gestor de objetos y gestor de atributos
Sistema de capas, funcionalidad, necesidad y

uso

02 ILUMINACION Y
MATERIALES

Sistemas de iluminacion en Cinema 4D:

tipologias de luces, cielo fisico y HDRI

Esquemas de iluminacién de estudio, modelos

de iluminacion mas comunes

Cédmaras Cinema 4D. Tipologia, sensores
fotograficos y cinematograficos mas comunes
(y sus implicaciones). Opticas, distancia focal,
N° F (diafragma) vs. N° T

Introduccioén a los motores de render de
Cinema 4Dy la lluminacion global

Render fisico, profundidad de campo, “Motion

blur”y Antialiasing

Materiales C4D: Texturado procedural en
Cinema 4D vs. texturado PBR. Canales
materiales Cinema 4D, funcionalidad y
tipologia

Definicion de “Shader”, tipologia y

funcionalidad

03 MOGRAPH

Motion Graphics avanzado con el moédulo
“Mograph”. Sistemas avanzados de animacion
Generadores Mograph: Clonadores,
fracturadores, trazadores... Efectos “Mograph”
aplicados al Motion Graphics

Campos Cinema 4D. Uso, funcionalidad y su
aplicado a Mograph

Trabajoy manipulaciéon con camaras,
comprension del “timeline”y de la generacién

de keyframes

04 ™MoDpELADO
MECANICO

Modelado y texturado mecanico
Técnicas de modelado “Hard Surface”

“Box Modeling” avanzado. Peso SDS

05 FISICAS

Fracturador Voronoi C4D. Destructores
Cinema 4
Simulaciones fisicas en Cinema 4D: Cuerpos

Dinamicos



O RENDER
HIPERREALISTA
Y COMPOSICION

Ajustes Optimos para el render hiperrealista,
motor de render “Fisico” vs. motor “Estandar”
lluminacién Global, explicaciony
programacion

Oclusidon ambiental, explicacién y su aplicacion
Exportacion multipase, asignacion de “Buffers”
y compatibilidad con After Effects
Composicidon avanzada final en After Effects
(animaciones) y/o Photoshop (imagenes)
Cineware, dinamic link After Effects-Cinema

4D



	Botón 2: 
	Página 1: 



