Horarios:

Lunes a Jueves
(+algun viernes)

Mananas
09.00 - 12.00 H.
12.00 - 15.00 H.

Tardes
16.00 - 19.00 H.
19.00 - 22.00 H.

Consulta precio, ofertas y
promociones actuales en

info@cei.es
www.cei.es

Pide cita aqui
con un asesor de estudios

CEL

CURSO AVANZADO EN
MOTION GRAPHICS

280 H. (4 meses)

240 H. Presencial/Online + 40 H. Proyecto final

* El contenido de este programa es orientativo,
pudiendo variar el mismo por razones de actua-
lizacion o modificacion de los contenidos.


https://cei.es/asesoramiento-academico/

OBJETIVOS

El Curso Avanzado de Motion Graphics te permitira aprender a reali-
zar motion design 3D mediante el aprendizaje de las mejores y mas
actuales herramientas para el diseflo de motion graphics, que se
integran y complementan entre ellas a la perfeccion: Adobe After
Effectsy Cinema 4D.

Adobe After Effects se ha convertido en el software por excelencia
en la edicion de video digital y, especialmente, en el motion design.
Su uso en el desarrollo de motion graphics y postproduccion digital
cada vez esta mas extendido y demandado. Su facilidad de manejo,
su potencia y su perfecta integracion con el resto del software de
Adobe, especialmente con Photoshop, han hecho que cada vez mas
profesionales lo utilicen.

Ademas, en este curso el alumno adquirira todos los conocimientos
y herramientas necesarios para dominar a la perfeccion Cinema 4D.
Gracias a este software conseguiras imagenes y videos aln mas re-
alistas en 3D, mediante su integracion con Adobe Photoshop o After
Effects, obteniendo disefios 3D perfectos para ser utilizados en spots
publicitarios, en la television, en el cine... y especialmente para mo-
tion graphics tridimensional.

En definitiva, una vez terminado este Curso Avanzado de Motion
Graphics, el alumno acabara siendo perfectamente capaz de disefar
motion graphics en 2D y 3D. Todo ello gracias a la conjugacion de
Adobe After Effects y Cinema 4D.



OFICIAL

Nuestra escuela es un centro de formacion
oficial de Adobe. Este hecho demuestra
que CEl ha cumplido con todas las exigen-
cias que solicita esta compafia y, asimis-
mo, constituye una garantia de calidad
para todos nuestros alumnos.

CEl es uno de los pocos Centros de Forma-
cion Autorizados por Apple en Espana. Por
ello, nuestros alumnos podran obtener la
certificacion profesional de Apple e impul-
sar su carrera en tecnologias del disefio y
de la informacion.

Autodesk confia en nosotros y por ello nos
ha otorgado la insignia Autodesk Authorized
Training Center. Este sello premia a centros
de enseflanza que mantienen y fomentan
una formacion de calidad en entornos re-
lacionados con el disefio de interiores, la
arquitectura BIM y el desarrollo de video-
juegos.

Con este acuerdo, nuestra escuela se con-
vierte en Maxon Training Provider y se con-
solida como centro de formacion oficial y
de referencia de Cinema 4D en Espana.

AUTHORIZED
Training Center

A

’
. Authorized
Training Center

{\ AUTODESK.

Authorized Academic Partner

MAXON

TRAINING PROVIDER



LA ESCUELA

CEl -Centro de Estudios de Innovacion- es una escuela de disefio di-
gital del siglo XXI, fundada en el afio 1991. Somos un centro de for-
macion oficial de Adobe, Apple, Autodesk, Maxon y Google Partner,
especializado en el sector del disefio y marketing digital, con sedes
en Madrid y Sevilla. Nuestros cursos, bootcamps, masteres y titulos
superiores se desarrollan en seis areas: disefio grafico, desarrollo web,
marketing digital, edicion y postproduccion de video digital (VFX) y
motion graphics, disefio de interiores y arquitectura y videojuegos.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una
ensefanza de calidad como escuela de disefio. Nuestra maxima fue,
es y seguird siendo que el alumno, cuando acabe el periodo lectivo,
maneje a la perfeccion las técnicas impartidas durante su formacion.
Por esto, la inmensa mayoria de los miles de alumnos gue han pa-
sado por nuestras aulas se han incorporado al mercado de trabajo o
han mejorado sus condiciones laborales tras terminar sus estudios
en CEl: Escuela de Disefio y Marketing.

Con mas de 30 anos en el sector, mas de 20.000 alumnos formados y
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEl pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptandose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es
por todo ello que nuestra Escuela ha sido galardonada, en los ulti-
mos afos, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro
de Formacion Presencial, Mejor Programa Educativo para Insercion
Profesional, Mejor Web de Centro de Formacion Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.



PROGRAMA

- Composicion, VEXy Motion Graphics en Adobe After Effects
- Introduccion a Cinema 4D
- 3D Motion Design: Cinema 4D




MODULO

ADOBE AFTER
EFFECTS/
INTRODUCCION
A C4D

01 coMPOSICION, VFX
Y MOTION GRAPHICS
EN ADOBE AFTER
EFFECTS

Introduccién a Adobe After Effectsy a la

composicién multicapa o matte painting

;Qué es la postproduccion o composicion de
video? Introduccion a After Effects, su interfaz
y sus particularidades

Comprensién basica del sistema de capasy el
Motion Design

Dinamic link con Adobe Premiere. Ventajasy
desventajas del link dindmico en entornos de
produccion reales

Fundamentos de la postproduccién del video
y creacion de Matte Paintings (generacidn de
entornos virtuales multicapa). Composicion
de fondos para piezas publicitarias reales de
emision

Introduccion a los keyframes de After Effects,



tipologia, similitudes y diferencias con
Premiere

Trackeo (seguimiento elementos y/o cdmaras)
basico de entornos en After Effects

Trabajo con precomposicionesy la necesidad y
conveniencia de estas

Integracion de chroma keys reales de emision
bajo Keylight

Estudio de los diferentes métodos de
incrustacion, asi como de los diferentes tipos
de mattes

Trackeo avanzado de camara con “Camera
Tracker” de After Effects

Flujo de trabajo con trackeos 3D en entornos
2D: capas 3D

Composicion avanzada y generacion de
fondos multicapa

Composicion avanzada multicapa de VFX 2D,
integracion FX (explosiones, disparos, cambios
cartelerias...)

Profundizacion en el sistema de keyframes de
After Effects: interpolados y splines

Flujos de trabajo y comprension de las
mascaras y la rotoscopia con material de
producciones reales

Plugins nativos de After Effects: qué sony
tipologia

Modulos de salida del After Effects, el render
Exportaciéon integrada en entornos de

produccion reales

Motion design 2D en After Effects

+ Qué es el motion design. Introduccion al
motion graphics complejo en 2D

« Teoria de la composicion de imagen, la “Regla
de Oro"y la “Secciéon Aurea”

- Teoriay psicologia del Color

- Diferencias entre imagenes vectoriales e
imagenes rasterizadas: ventajas del vector.
Integracion con Adobe lllustrator

+ Animacion avanzada mediante keyframes:
el editor grafico y las curvas polimodales. Las
curvas de animacién como elemento principal
para creacion de animaciones

« Flujos de trabajo con la herramienta de texto,
sus efectos intrinsecos, asi como los de las
herramientas de formas vectoriales y sus
amplias posibilidades

- Conceptualizacion del motion design: el
storyboard

« Por qué es necesario tener las ideas claras

« Link dindmico entre After Effects y Adobe
[llustrator y Photoshop

« Importacion de logos vectoriales e imagenes
multicapa

« La precomposicion como herramienta
principal del animador

+ Laanimacion dentro de la animacion

« Principales herramientas y plugins 2D

- Elaboracion exclusiva de un proyecto de
motion graphics 2D desde cero, de su
conceptualizacidn, su desarrollo (busqueda,
recopilacion y generacion de recursos), su
ejecucion completa y su masterizacion final,

incluida la sonorizacion



Motion design 3D en After Effects

« Profundizacion en el sistema 3D de After
Effects (cdmaras, luces, visores)

« Particularidades, complejidades y ventajas del
espacio tridimensional en After Effects

« Capas 3D: propiedades

+ Lacédmara en el espacio tridimensional

« Creaciony configuracion de luces

+ Modos de visualizaciéon del espacio 3D

+ Uso avanzado de plugins en After Effects en
entornos 3D: plugins 3D en capas 2D

« Matte Paintings avanzados

+ Plugins de terceros, vision general de los
plugins (su instalacion y funcionamiento
general) disefiados como afiadidos a After
Effects

« Scripts de terceros, vision general de los scripts
(suinstalacion y funcionamiento general)

disefados como anadidos a After Effects

02 INTRODUCCION
A CINEMA 4D

Introduccidén a la nueva versién del Cinema 4D

+ Interfaz basica cinema 4D, comprension y
navegacion de ésta y configuracion de inicial
de proyectos (fps, escala global)

- Comprension de las herramientas de
modelado basico de primitivos y splines
enfocado a el Motion Design

« Herramientas basicas de transformacion y
manipulacion de Objetos

- Jerarquias de objetos e introduccion a las
etiguetas del panel de objetos

+ Creacion de materiales basicos en Cinema

4D. Texturado procedural béasico y sistema de

canales

« Trabajo con imagenes con alfa

+ Modelado y texturado enfocado al Motion
Graphics. Modelado de logo con primitivas y
splines

« Introducciéon al Mograph en Cinema 4D, el
sistema de Motion Graphics 3D por excelencia.
Motext, herramienta de generacion de texto,
clonadoresy fractura

« Introduccién a los efectos de manipulacion
espacial y animaciéon: Mograph

« Introduccién a la iluminacion, luces
principales, iluminacion HDRI (y comprension
de esta)

« Trabajoy manipulacion con camaras,
comprension del “timeline”y de la generaciéon

de keyframes

Cineware vs. Render

Composicion final After Effects



MODULO
CINEMA 4D

O1 'NTRODUCCION
AL 3D: MODELADO
BASICO

Presentacion del curso, planteamiento,
objetivos y primera toma de contacto con
Cinema 4D. CGly motion graphics en
entornos 3D

Comprension de la interfaz del software y
configuraciones iniciales del proyecto
Tipologia de vistas de la escena, sistema de
vistas y diferentes proyecciones camara
Modelado basico de primitivos, generacion
de splines (trazados) y manipulacion de los
mMismMos, asi como importacion de archivos de
Adobe lllustrator

Generadores de volumen

Herramientas de desplazamiento, escala 'y
rotacion

Uso vy tipos de camara y configuracion de la
misma en Cinema 4D

Comprension e implicaciones de las opciones



de la misma (explicacion de conceptos basicos
fotograficos a nivel de 6pticas, tamanos,
sensores y/o peliculas..)

Animacion basica en Cinema 4D
Generacion de keyframes, manual vs.
automatico

Definicion de timeline. Hoja de Claves vs.
F-Curve

Subdivision de objetos primitivos y “hacer
editable un objeto”, objeto paramétrico vs.
poligonal

Herramientas de selecciéon y tipologias de
seleccion (puntos, aristas, caras...)
Introduccion al modelado poligonal basico
Modelado avanzado con subdivision de
Superficie

Deformadores de geometria, funcionalidad,
usoy tipologia

Sistema de jerarquia y etiquetas (qué son,
tipologia y su funcionalidad en funcion de la
disciplina)

Gestor de objetos y gestor de atributos
Sistema de capas, funcionalidad, necesidad y

uso

02 ILUMINACION Y
MATERIALES

Sistemas de iluminacion en Cinema 4D:
tipologias de luces, cielo fisico y HDRI
Esquemas de iluminaciéon de estudio, modelos
de iluminacion mas comunes

Camaras Cinema 4D. Tipologia, sensores
fotograficos y cinematograficos mas comunes
(y sus implicaciones). Opticas, distancia focal,

N° F (diafragma) vs N° T

Introduccion a los motores de render de
Cinema 4Dy la lluminacion global

Render fisico, profundidad de campo, “Motion
blur”y Antialiasing

Materiales C4D: Texturado procedural en
Cinema 4D vs. texturado PBR. Canales
materiales Cinema 4D, funcionalidad y
tipologia

Definicion de “Shader”, tipologia y

funcionalidad

03 MOGRAPH.
MOTION GRAPHICS

Motion Graphics avanzado con el modulo
“Mograph”. Sistemas avanzados de animacion
Generadores Mograph: Clonadores,
fracturadores, trazadores... Efectos “Mograph”
aplicados al Motion Graphics

Campos Cinema 4D. Uso, funcionalidad y su

aplicado a Mograph

O 4 MOTION TRAKER
Y DINAMICA

Trakeado de camaras en C4D

Integracion de elementos 3D en escenas
rodadas, reconstruccion escenarios
Fracturador Voronoi C4D. Destructores
Cinema 4D

Simulaciones fisicas en Cinema 4D: Cuerpos
Dinamicos, Cuerpos Colisionadores Y Cuerpos
Blandos

Programacion Dindmicas y uso de fuerzas

Composicion AFX, integracion final render 3D



O5 MODELO
MECANICO

Modelado y texturado mecanico

Técnicas de modelado “Hard Surface”,

“Box Modeling” avanzado. Peso SDS
Esculpido en Cinema 4D. Estorno “Sculpt”
Mapeado UV y pintado de materiales
(Bodypaint UV Edit, Bodypaint 3D Paint)
Exportacion e importacion de texturas

en Photoshop e interaccion entre ambos
programas

Riggeado mecanico mediante “cadenas de IK"
e introduccioén al lenguaje de programacion
“Xpresso”

Limitadores, herramientas de fijado temyporal
y sistemas de animacion complejos
Simulaciéon de particulas y generadores de

volumetria (humo)

0O 6 MODELO
ORGANICO

Modelado y texturado de organicos. Modelado
mediante voliumenes vs. Box Modeling
Técnicas de esculpido de modelos organicos
Riggeado organico mediante IKy asignacion
de pesos, pesado de juntas en el entorno
“Rigging”

Simulacion de material de peloy tejidos,
creacion de vestimentas

Introduccion al objeto “Personaje”, animacion
manual tradicional organica

Riggeado facial mediante PsrMorphs
Aplicaciéon de archivos de Motion Capture
(captura de movimiento) sobre modelos
organicos, su edicidn y manipulacion. Sistema

de Movimiento Cinema 4D

0'7 RENDER

HIPERREALISTA
Y COMPOSICION

Ajustes Optimos para el render hiperrealista,
motor de render “Fisico” vs. motor “Estandar”
lluminacién Global, explicaciony
programacion

Oclusidon ambiental, explicacidn y su aplicacion
Exportacion multipase, asignacion de “Buffers”
y compatibilidad con After Effects
Composicidon avanzada final en After Effects
(animaciones) y/o Photoshop (imagenes)
Cineware, dinamic link After Effects-Cinema

4D

INTRODUCCION
08 A LOS

RENDERIZADORES

POR HARDWARE

Redshift, Arnold... etc. Ventajas e
inconvenientes de estos motores de render,
conocimientos necesarios y hardware

necesario
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