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POSTGRADO EXPERTO EN CREACION DE PAGINAS WEB

DESTINATARIOS

El Programa esta especialmente disefiado para aquellas personas que estén
interesadas en adquirir conocimientos sobre Creacion de Paginas Web y que quieran
asegurarse un recorrido ascendente en esta area, con una especial elevacion y

consolidacion de competencias.

Permite conocer sobre la construccion de paginas web, la creacion de paginas web
con el lenguaje de marcas, la elaboracion de hojas de estilo, la elaboracion de plantillas
y formularios, la integracion de componentes software en paginas web, la programacion
con lenguajes de guidn en paginas, las pruebas de funcionalidades y optimizacion de
paginas web, la publicacion de paginas web, entre otros conceptos relacionados.
Ademas, al final de cada unidad didactica el alumno/a encontrara ejercicios de
autoevaluacién que le permitiran hacer un seguimiento del curso de forma auténoma y

reforzar aquellos aspectos que considere oportunos.

El alumno recibira acceso a un curso inicial donde encontrara informacion sobre la
metodologia de aprendizaje, la titulacion que recibira, el funcionamiento del Campus
Virtual, qué hacer una vez el alumno haya finalizado e informacion sobre Veigler

Formacion. Ademas, el alumno dispondra de un servicio de clases en directo.
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POSTGRADO EXPERTO EN CREACION DE PAGINAS WEB

RECONOCIMIENTO

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacién, el alumno
recibirda un diploma que certifica el “POSTGRADO EXPERTO EN CREACION DE
PAGINAS WEB”, expedido por SEFHOR — Sociedad Espafiola de Formacién, avalada
por nuestra condicion de socios de la CECAP, maxima institucion espanola en formacion

y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,

contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.

VALOR ACTUAL

VALOR ACTUAL: DIFERENTES DISPONIBLE ENVIO DEL
METODOS DE PAGO DIPLOMA
2380€ 595€ PAGO FRACCIONADO INCLUIDO



PROGRAMA EDUCATIVO

CONFECCION Y PUBLICACION DE PAGINAS WEB

MODULO 1. CONSTRUCCION DE PAGINAS WEB

UNIDAD FORMATIVA 1. CREACION DE PAGINAS WEB CON EL LENGUAJE DE
MARCAS

UNIDAD DIDACTICA 1. LOS LENGUAJES DE MARCAS.

. Caracteristicas de los lenguajes de marcas.

. Estructura de un documento creado con lenguaje de marcas.
. Navegadores web.

. Marcas para dar formato al documento.

. Enlaces y direccionamientos.

. Marcos y capas.

UNIDAD DIDACTICA 2. IMAGENES Y ELEMENTOS MULTIMEDIA.

1. Insercion de imagenes: formatos y atributos.

2. Mapas de imagenes.

3. Insercidn de elementos multimedia: audio, video y programas.
4. Formatos de audio y video.

5. Marquesinas.

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE ACCESIBILIDAD Y USABILIDAD.

1. Accesibilidad web, ventajas de la accesibilidad.

2. Usabilidad web, importancia de la usabilidad.

3. Aplicaciones para verificar la accesibilidad de sitios web (estandares).
4. Diseno de sitios web usables.

5. Adaptacioén de sitios web usables.

UNIDAD DIDACTICA 4. HERRAMIENTAS DE EDICION WEB.

1. Instalacién y configuracidn de herramientas de edicién web.
2. Funciones y caracteristicas.

UNIDAD FORMATIVA 2. ELABORACION DE HOJAS DE ESTILO

UNIDAD DIDACTICA 1. HOJAS DE ESTILO EN LA CONSTRUCCION DE
PAGINAS WEB.

1. Funciones y caracteristicas.

2. Hojas de estilo y accesibilidad.

3. Tipos de estilo: incrustados, enlazados, importados, en linea.
4. Selectores y reglas de estilo.




5. Atributos de estilo para fuentes, color y fondo, texto y bloques (parrafos).
6. Creacion de ficheros de estilo.

UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO, UBICACION Y OPTIMIZACION DE LOS
CONTENIDOS DE UNA PAGINA WEB.

. Creacion de un documento funcional.

. Disefo de los contenidos.

. Identificacion de la informacion a ubicar en la pagina web.

. Seleccion de contenidos para cada elemento de la pagina.

. Utilizacion del documento funcional para las especificaciones del disefo.

. Tipos de pagina para la ubicacion de contenidos.

. Definicidn de los tipos de pagina en base a los contenidos y funcionalidades.

. Seleccion de los tipos de pagina para la pagina web.

. Utilizacion del documento funcional para las especificaciones del tipo de pagina.

10. Especificaciones de navegacion.
11. Creacion de un mapa de navegacion de paginas.
12. Utilizacion del documento funcional para integrar el mapa de navegacion.
13. Elementos utilizados para la navegacion.
14. Elaboracion de una guia de usuario.

UNIDAD FORMATIVA 3. ELABORACION DE PLANTILLAS Y FORMULARIOS

UNIDAD DIDACTICA 1. FORMULARIOS EN LA CONSTRUCCION DE PAGINAS
WEB.

1. Caracteristicas.

2. Elementos y atributos de formulario.

3. Controles de formulario.

4. Formularios y eventos. Criterios de accesibilidad y usabilidad en el disefio de
formularios.

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANTILLAS EN LA CONSTRUCCION DE PAGINAS
WEB.

1. Funciones y caracteristicas.
2. Campos editables y no editables.
3. Aplicar plantillas a paginas web.

MODULO 2. INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAGINAS
WEB

UNIDAD FORMATIVA 1. PROGRAMACION CON LENGUAJES DE GUION EN
PAGINAS

UNIDAD DIDACTICA 1. METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION.

1. Légica de programacion.
2. Ordinogramas.
3. Pseudocddigos.




4. Objetos.
5. Ejemplos de cddigos en diferentes lenguajes.

UNIDAD DIDACTICA 2. LENGUAJE DE GUION.

1. Caracteristicas del lenguaje.

2. Relacién del lenguaje de guion y el lenguaje de marcas.
3. Sintaxis del lenguaje de guion.

4. Tipos de scripts: inmediatos, diferidos e hibridos.

5. Ejecucion de un script.

UNIDAD DIDACTICA 3. ELEMENTOS BASICOS DEL LENGUAJE DE GUION.

1. Variables e identificadores.

2. Tipos de datos.

3. Operadores y expresiones.

4. Estructuras de control.

5. Funciones.

6. Instrucciones de entrada / salida.

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO DE SCRIPTS.

1. Herramientas de desarrollo, utilizacion.
2. Depuracion de errores: errores de sintaxis y de ejecucion.
3. Mensajes de error.

UNIDAD DIDACTICA 5. GESTION DE OBJETOS DEL LENGUAJE DE GUION.

1. Jerarquia de objetos.

2. Propiedades y métodos de los objetos del navegador.
3. Propiedades y métodos de los objetos del documento.
4. Propiedades y métodos de los objetos del formulario.
5. Propiedades y métodos de los objetos del lenguaje.

UNIDAD DIDACTICA 6. LOS EVENTOS DEL LENGUAJE DE GUION.

. Utilizacion de eventos.

. Eventos en elementos de formulario.

. Eventos de raton. Eventos de teclado.
. Eventos de enfoque.

. Eventos de formulario.

. Eventos de ventana.

. Otros eventos.

UNIDAD DIDACTICA 7. BUSQUEDA Y ANALISIS DE SCRIPTS.

1. Busqueda en sitios especializados.

2. Operadores booleanos.

3. Técnicas de busqueda.

4. Técnicas de refinamiento de busquedas.
5. Reutilizacion de scripts.




UNIDAD FORMATIVA 2. PRUEBAS DE FUNCIONALIDADES Y OPTIMIZACION DE
PAGINAS WEB

UNIDAD DIDACTICA 1. VALIDACIONES DE DATOS EN PAGINAS WEB.

1. Funciones de validacion.
2. Verificar formularios.

UNIDAD DIDACTICA 2. EFECTOS ESPECIALES EN PAGINAS WEB.

1. Trabajar con imagenes: imagenes de sustitucion e imagenes multiples.
2. Trabajar con textos: efectos estéticos y de movimiento.

3. Trabajar con marcos.

4. Trabajar con ventanas.

5. Otros efectos.

UNIDAD DIDACTICA 3. PRUEBAS Y VERIFICACION EN PAGINAS WEB.

1. Técnicas de verificacion.
2. Herramientas de depuracion para distintos navegadores.
3. Verificacion de la compatibilidad de scripts.

MODULO 3. PUBLICACION DE PAGINAS WEB

UNIDAD DIDACTICA 1. CARACTERISTICAS DE SEGURIDAD EN LA
PUBLICACION DE PAGINAS WEB.

1. Seguridad en distintos sistemas de archivos.
2. Permisos de acceso.
3. Ordenes de creacion, modificacion y borrado.

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS DE TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS

1. Parametros de configuracion.

2. Conexidn con sistemas remotos.

3. Operaciones y Comandos / 6rdenes para transferir archivos.

4. Operaciones y Comandos / érdenes para actualizar y eliminar archivos.

UNIDAD DIDACTICA 3. PUBLICACION DE PAGINAS WEB.

1. Buscadores genéricos.

2. Buscadores especializados.

3. Descriptores: palabras clave y sistemas normalizados de «metadatos».
4. Aplicaciones de publicacién automatizada.

5. Procedimientos de publicacion.

UNIDAD DIDACTICA 4. PRUEBAS Y VERIFICACION DE PAGINAS WEB.

1. Técnicas de verificacion.
2. Herramientas de depuracion para distintos navegadores.
3. Navegadores: tipos y «plug-ins».
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