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DJ PROFESIONAL

DESTINATARIOS

Esta Titulacion estd dirigida a empresarios, directivos,
emprendedores, trabajadores, estudiantes y cualquier persona
gue pretenda adquirir los conocimientos necesarios en relacion
con este ambito profesional.

Permite conocer los fundamentos de pro tools, las sesiones y
pistas, la reproducciéon y grabacion, la edicién, el arreglo, el
procesamiento, las mezclas, el surround, la sincronizacion y
video, los sistemas satellite, la introducciéon al programa, la
instalacion y requisitos del sistema, la interfaz de bienvenida, la
interfaz de espacio de trabajo, los atajos de teclado y raton, las
ventanas principales, entre otros conceptos relacionados.
Ademas, al final de cada unidad didactica el alumno/a
encontrara ejercicios de autoevaluacion que le permitiran hacer
un seguimiento del curso de forma autonoma.

El alumno recibira acceso a un curso inicial donde encontrara
informacion sobre la metodologia de aprendizaje, la titulacion
gue recibird, el funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer
una vez el alumno haya finalizado e informacién sobre Grupo
Esneca Formacién. Ademas, el alumno dispondra de un
servicio de clases en directo, complementarias al curso.
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esmece DJ PROFESIONAL

BUSINESS SCHOOL

CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “DJ PROFESIONAL ”, de ESNECA BUSINESS SCHOOL,
avalada por nuestra condicion de socios de la CECAP y AEEN, maximas instituciones

espafiolas en formacion y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,
contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.



CONTENIDO FORMATIVO

PARTE 1
PRO TOOLS

MODULO 1. FUNDAMENTOS DE PRO TOOLS

. Pasos para la instalacién

. Uso de la ayuda
. Sistemas Pro Tools
. Menu ‘Configuracion’

-Cuadro de configuracioén ‘E/S’
-Submenu ‘Preferencias’
-Submenu ‘Periféricos’
-Submenu ‘MIDI’

. Herramientas de edicién

MODULO 2. SESIONES Y PISTAS

N -

. Creacion de sesiones
. Guardado
. Apertura de sesiones

. Ventana de ‘Mezcla’
. Ventana de ‘Edicién’

. Creacioén de pistas
. Prioridad de pistas y asignacion de voces
. Agrupacion de pistas



MODULO 3. REPRODUCCION Y GRABACION

. Reproduccion de selecciones
. Modos de reproduccion

N

. Conexion de hardware
. Conexion de fuente de sonido
. Modos de grabacion

-Compas, tempo y metronomo
4. Asignacion de entradas y salidas
5. Activacion pistas

WN -

. Bucles
. Grabacioén de un segmento especifico
. Velocidades de grabacién
. Modos de grabacion
-Pinchazo
-QuickPunch
-TrackPunch
-DestructivePunch

A OWNPF

MODULO 4. EDICION

1. Herramientas y modos de edicién

1. Presets



MODULO 5. MIDI

UNIDAD DIDACTICA 1. EDICION MIDI
UNIDAD DIDACTICA 2. EDITORES MIDI
UNIDAD DIDACTICA 3. SCORE EDITOR
RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 6. ARREGLO

UNIDAD DIDACTICA 1. TIEMPO, TEMPO, COMPAS, TONALIDAD Y
ACORDES

1. Reglas basicas

UNIDAD DIDACTICA 2. UBICACIONES DE MEMORIA
1. Creacion, invocacion y eliminacién

UNIDAD DIDACTICA 3. ORDENACION DE CLIPS
1. Alinear, mover, emplazar, deslizar y sustituir

UNIDAD DIDACTICA 4. BUCLES Y GRUPOS DE CLIPS

1. Creacion y edicion de clips
2. Importacién y exportacion de grupos

RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 7. PROCESAMIENTO
UNIDAD DIDACTICA 1. AUDIO SUITE

UNIDAD DIDACTICA 2. ELASTIC AUDIO
1. Funciones

UNIDAD DIDACTICA 3. CONFIRMACION Y BOUNCE
UNIDAD DIDACTICA 4. OPERACIONES DE EVENTO

UNIDAD DIDACTICA 5. HEAT
1. Habilitar el HEAT

RESUMEN
AUTOEVALUACION
MODULO 8. MEZCLAS

UNIDAD DIDACTICA 1. NOCIONES BASICAS DE MEZCLA
1. Conceptos basicos



2. Tipos de pistas

UNIDAD DIDACTICA 2. MODULOS ADICIONALES

1. Inserciones de hardware
2. Plugins

UNIDAD DIDACTICA 3. AUTOMATIZACION
1. Modos

UNIDAD DIDACTICA 4. MEZCLA FINAL
1. Submezclas y efectos

UNIDAD DIDACTICA 5. MASTERIZACION

UNIDAD DIDACTICA 6. EXPORTACION
1. Bounce to disk

RESUMEN
AUTOEVALUACION
MODULO 9. SURROUND

UNIDAD DIDACTICA 1. MODO SURROUND

1. Configuracion 5.1
2. Configuracion 7.1

UNIDAD DIDACTICA 2. PISTAS MULTICANAL Y ENCAMINAMIENTO DE
SENALES

UNIDAD DIDACTICA 3. PANORAMA Y MEZCLAS EN MODO SURROUND
RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 10. SINCRONIZACION Y VIDEO

UNIDAD DIDACTICA 1. TRABAJO CON SINCRONIZACION

UNIDAD DIDACTICA 2. TRABAJO CON GRABADORAS DE CAMPO
UNIDAD DIDACTICA 3. TRABAJO CON VIDEO

RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 11. SISTEMAS SATELLITE

UNIDAD DIDACTICA 1. SATELLITE LINK

UNIDAD DIDACTICA 2. PRO TOOLS VIDEO SATELLITE

UNIDAD DIDACTICA 3. AVID VIDEO SATELLITE



RESUMEN

AUTOEVALUACION
SOLUCIONARIO

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA



PARTE 2
CURSO DE DISC-JOCKEY
MODULO 1. CONCEPTOS DEL DISC-JOCKEY

. La naturaleza del sonido: la sensacion sonora
. Oiry escuchar

. Tipos de sonido

. La memoria auditiva

. Parametros y cualidades del sonido

O WNE

. Concepto de Disc-Jockey
. Historia y evolucion del DJ
. Equipamiento
-Programas digitales para pinchar
. Actividad como disc jockey
. Cualidades del DJ
. Técnicas de DJ
. Tipos de Dj
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1. Elementos del hardware
-El ordenador
-Tarjeta de sonido
-Cables y conectores

2. Conexion de los Hardware

3. Hardware en los DJs

. Elementos del software
. Software para DJ
-Virtual Dj
-AtomixMP3
-DSS DJ
-BPM Studio
-Traktor DJ Studio
3. Presentacion del sistema Pro Tools
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1. Componentes de la musica
-Frases y series musicales
-Adaptaciones del ritmo natural
-Lagunas ritmicas

. La transcripciéon musical y los tiempos

. Pitch

. Sincronizacion

. El sonido en la reproduccion
-Sonido digital

6. Etapas de potencia y PA

b wWN



. Etapas de potencia
. Sistemas de PA

0 N

. La mezcla con vinilo: equipo y conceptos
. Beatmatching

. Iniciacion al scratch

. La mezcla con CD: equipo y conceptos

. Medios y reproductores musicales

. Auriculares y monitoraje

U, WNEF

. Mesas de mezcla

. Sets hibridos

. Efectos
-Efectos para DJ

. Mezcla con loops

. Filtros

. Ecualizadores. Generadores de matices
-Tipos de filtros de ecualizacion

MODULO 2. PRODUCCION MUSICAL Y GRABACION DE AUDIO CON
PRO TOOLS
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. Introduccioén

. Presentacion del sistema Pro Tools

. Métodos abreviados de teclado
-Funciones de pista
-Métodos del teclado alfanumérico
-Otras funciones de interés
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1. Introduccién
2. Estructuras de carpetas y archivos en Pro Tools
3. Configuracion basica del sistema Pro Tools
-Encendido y apagado
4. Playback Engine
-Tamafio de bufer de hardware
-Procesadores RTAS
-Limite de uso de la CPU
-Motor RTAS
5. Frecuencias de muestreo y profundidad de bits

. Introduccién

. Ventanas de trabajo en Pro Tools
-Ventana de Edicion (Edit)
-Ventana de Mezcla (Mix)
-Menus desplegables

N
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. Sesiones de Pro Tools

-Crear una nueva sesion
-Abrir una sesién existente
-Guardar una sesion

. Tipos de pistas
. Controles e indicadores de pista
. Creacion de pistas. Asignacion de 1/O.

-Asignacion de 1/O.

. Pista de click
. Configuracién del compas y tempo de la sesién
. La lista de regiones

. Introduccién

. Inicio y detencidn de la reproduccion.

. Definicion de la ubicaciéon de reproduccion
. La ventana Transport

. Modos de reproduccion

. Introduccién
. Configuracién de una grabacién

-Conexién de una fuente de sonido (Mic/Line)
-Entradas, salidas y niveles de audio

. Modos de grabacion

. Activacion de pista para grabacion

. Definicion de puntos o regiones de pinchar para grabar
. Deshacer o cancelar una grabacion

-Deshacer una grabacién
-Cancelar una toma de grabacion

. Introduccién

-Activacion de los dispositivos de entrada
-Cuadro MIDI Input Filter

. Asignacién de I/O a pistas MIDI

. Asignacion de /O a pistas de instrumento
. Grabacion de MIDI

. Edicién de MIDI

-Ventana de edicion MIDI
-Edicion de parametros MIDI
-La ventana MIDI Editor

. Introduccioén
. Los modos de edicion

-Los modos de edicion Shuffle, Slip, Spot y Grid.
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. Herramientas de edicién

-Herramienta de Zoom
-Herramienta de Ajuste (Trimmer)
-Herramienta de Seleccion
-Herramienta de Mano
-Herramienta de Busqueda de audio
-Herramienta de Lineas
-Herramienta Inteligente

. Fundidos (Fades)

. Reglas de Tiempo, Tempo, Compas, Clave y Acordes.
. El uso de Marcadores

-Creacion, Edicion y Eliminacion de marcadores

. Loops y Grupos de regiones

-Creacion, edicion y eliminacion de loops
-Creacion de grupos de regiones

. Introduccién
. Compresion y expansion de tiempo con Elastic Audio
. La ventana Event Operations

. Introduccién
. Los flujos de sefial en los distintos tipos de pista.

-Pista de audio
-Pista auxiliar

-Pista Master Fader
-Pista de Instrumento
-Pista MIDI

. Inserciones y envios de pista

-Inserciones (Inserts)
-Envios (Sends)

. Médulos adicionales

. Automatizacion. Nociones basicas
. La mezcla final

. La masterizacion

. El comando Bounce To Disk



PARTE 3
LOGIC PRO
MODULO 1. ENTORNO DE LOGIC PRO
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A OWONPREP

. Estacion de trabajo de audio digital o DAW
. Destinatarios

-Productor en casa
-Compositor profesional
-Mdusico que graba y mezcla

. Uso en Mac

. Empleo en iPad
. GarageBand

. Logic Remote

MODULO 2. EVOLUCION HISTORICA

A OWNPF WN P A OWNPEF
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. C-Lab y el nacimiento del secuenciador MIDI
. De Notator a Logic
. Emagic y Logic en los afios 90

. Primeras versiones
. Logic Pro 6
. Logic Pro 7
. Logic Pro 8

. Logic Pro 9
. Flex Time y Flex Pitch
. Democratizacion de Logic Pro

. Redisefio de 2013

. Expansion del contenido

. Actualizaciones gratuitas

. Impacto en el mercado de los DAW

. Herramientas de IA
. Apple Creator Studio
. Logic Pro 12



MODULO 3. LOGIC PRO EN CONTEXTO PROFESIONAL

1. Productores de pop

2. Mdusica electronica

3. Compositores de bandas sonoras
-Cine
-Videojuegos

4. Musica experimental y de vanguardia

. Home studio
. Logic en estudios profesionales
. Compatibilidad e intercambio con otros DAWSs
. Plugins de terceros
-Formatos compatibles

A OWNPEF

MODULO 4. PRIMEROS PASOS Y CONFIGURACION DE LOGIC PRO

. Requisitos del sistema

. Rendimiento con Apple Silicon

. Instalacion completa

. Configuracion de la interfaz de audio

A WNPE

. Herramientas avanzadas
. Ajuste de visualizacion

. Fundidos y marquesina

. Pinchazo automatico

A OWNPE

. Cambiar la visualizacién de tiempo
. Preferencias de audio
-Grabacion
-Reproduccion
3. Alinear a la cuadricula
4. Desactivar la ayuda rapida
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. Area de pistas

. Barra de control

. Mezclador

. Inspector

. Editores

. Atajos de teclado

OO WNPE



1. Crear un proyecto nuevo

2. Aiadir la primera pista

3. Grabacion y programacion MIDI
4. Reproducir y monitorizacion

5. Exportar el proyecto

MODULO 5. PRODUCCION MUSICAL

1. Tipos de pistas de audio

2. Registro de instrumentos y voces

3. Grabacion multipista y tomas
-Gestion de takes y comping

4. Smart Tempo

. Edicion en el &rea de pistas

. Piano Roll
-Edicién de notas y velocidades
-Cuantizacién y humanizacién
-Automatizacion MIDI

. Flex Time y Flex Pitch

. MIDI 2.0 en Logic Pro

. Automatizacién de parametros

. Sistema de articulaciones

N
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. Canales, buses y envios

. Grupos y VCA faders

. Insercién de plugins y efectos

. Ecualizacion

. Dinamica

. Formatos de mezcla
-Estéreo
-Dolby Atmos

OO WNBE

. Cadena de masterizacion

. Mastering Assistant

. Loudness y estandares de streaming
. Formatos y exportacion

A OWNPE

MODULO 6. INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS CREATIVAS



1. Alchemy
-Sintesis aditiva
-Sintesis granular
-Sintesis espectral
-Sintesis sustractiva
-Sintesis por muestras
-Edicién avanzada de presets
2. Sculpture
3.ES2
4. Retro Synth

. Sampler

. Quick Sampler

. Drummer

. Drum Machine Designer

A OWNPEF

. Live loops

. Step sequencer

. Smart controls

. Biblioteca de sonidos

A OWNPF

1. Session Players
-Bass Player
-Keyboard Player
-Synth Player

2. Stem Splitter

MODULO 7. EFECTOS Y PROCESADORES

1. Compresion
2. Limitacion y expansion

1. Ecualizacion

. Reverb
. Delay

N

1. Chorus
2. Flanger
3. Phaser



1. ChromaGlow
2. Distorsion

1. Pitch Shifter
2. Bitcrusher
3. Efectos experimentales



PARTE 4
CUBASE

MODULO 1. INTRODUCCION A CUBASE

A OWNPEF

. Panorama actual
. Cubase frente a otros DAW
. Destinatarios

-Productor en casa

-Musico que graba y mezcla
-Compositor profesional
-Productor de musica electréonica

. Steinberg Media Technologies

. Cubase en el Atari ST

. Llegada a Windows y Mac

. De Cubase VST a la era moderna

MODULO 2. VERSIONES DE CUBASE
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. Mas pistas disponibles
. Acceso a mas plugins e instrumentos incluidos

. Funciones adicionales

-Chord Track
-MediaBay completo
-Separacion de stems con IA

. Funciones adicionales

-VariAudio

-AudioWarp

-Comping avanzado
-MixConsole Snapshots
-Retrologue

-Padshop



. Funciones exclusivas

-Control Room

-VCA Faders

-Summing Groups
-Modulators

-Dolby Atmos
-Separacion de stems por IA
-VST Connect SE
-Project Logical Editor
-Expression Maps
-Frequency 2

-Spectral Comparison EQ

MODULO 3. ENTORNO DE TRABAJO

A OWNPE
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. Requisitos del sistema

. Instalacion de Cubase

. Steinberg Licensing

. Actualizacion desde versiones anteriores

. Drivers ASIO
. Interfaz de audio
. Latencia

-Monitoreo directo vs. por software
-ASIO-Guard
-Constrain Delay Compensation

. Conexiones de audio
. Bus de monitorizacion

. Controladores y teclados MIDI
. MIDI Remote
. Sincronizadores y codigo de tiempo

. Ventana de proyecto

-Zona de proyecto
-Zona izquierda
-Zona inferior
-Zona derecha

. Barra de transporte
. Atajos de teclado esenciales

. Hub de Cubase

. Plantillas de proyecto

. Track Presets

. Didlogo de configuracion de proyecto



. Guardado
. Versiones
. Proyectos autocontenidos
. Organizacioén de proyectos grandes
-Folder Tracks
-Visibility Agents
-Summing Groups
-Import Tracks from Project
-Track Archives

00 ~N O O

. Comandos de teclado y macros
. Workspaces

. Plantillas de produccién

. MediaBay

A OWNPEF

MODULO 4. PROCESO DE PRODUCCION

1. Tipos de pistas
-Audio
-Instrumento
-MIDI
-Grupo
-FX
. Métodos basicos
. Monitorizacion en tiempo real
. Punch iny punch out
. Grabacion retrospectiva
. Gestion de takes
. Gestién comping
-Carriles y herramienta Comp
-Track Versions

~NOoOOoTh,WN

. Métodos
. Teclado en pantalla
. Parametros del inspector de pista MIDI
-Transposicién y velocidad
-Delay de pista
-Limitacién de rango
4. MIDI Polyphonic Expression
-Aplicaciones
-Configurar controladores MPE
5. Cuantizacién de MIDI y audio
-Panel de cuantizacion
-Groove Quantize

WN -
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11.
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. Editor de teclas

-Edicién de notas y velocidades
-Visor de controladores

. Drum Editor
. Drum Maps
. Efectos MIDI

-Arpache 5y Arpache SX
-Beat Designer

-Step Designer
-Transformer

-Auto LFO

. Expression Maps

-Articulaciones ancladas a notas
-Control de articulacion y dindmica

. Note Expression
. Logical Editor

-Transformaciones de eventos MIDI
-Macros

. Project Logical Editor

. Técnicas de edicion

. Fundidos y fundidos cruzados
. Herramientas de silencio

. Editor de muestras

-Hitpoints y trozos
-AudioWarp y Free Warp
-Ajustes de tiempo
-Articulacion

. Pitch shifting
. Time stretching

-Algoritmos

. VariAudio
-Analisis y edicion de segmentos de pitch

-Creacion de armonias
-Alineacion
-Extraccion de MIDI desde audio

. Audio Alignment
. Procesado offline directo

-Cadena de procesos

-Procesos incluidos y plugins en DOP
-Algoritmos

-Favoritos

Render in Place

-Dry

-Inserts

-Cadena completa

Freeze de pistas e instrumentos VST

. Ventana de la pool

. Gestion de clips

. Importacion de audio

. Importacion de MIDI

. Limpieza y mantenimiento del proyecto



1. Modos de tempo

2. Editor de la pista de tempo

3. Time Warp

4. Signature Track

5. Musical Mode vs. Linear Mode

MODULO 5. CREACION MUSICAL

. Crear pistas de instrumento
. Gestién de plugins

. Plugins de terceros

. Track Presets

. Colecciones de plugins

O wWNEF

1. Retrologue

-Osciladores

-Filtros

-Envolventes

-Matriz de modulacién
2. Padshop

-Motor granular

-Creacion de texturas y paisajes sonoros
3. Otros sintetizadores incluidos

1. Groove Agent SE
-Kits acusticos y electrénicos
-Production Grooves
-Secuenciador de patrones
2. Drum Track
3. Drum Machine
-Sampler y sintetizador de percusion
4. Pattern Editor
-Secuenciador de pasos ritmico y melddico
-Pattern Banks
5. Sampler Track
-Manipulacion de muestras
-Reconocimiento de acordes audio a MIDI

. HALion Sonic

. Iconica Sketch

. Verve

. Writing Room Synths y otras librerias
. Yamaha Omnivocal y sintesis vocal

O WNE



1. Moduladores de oscilador
-LFO
-Wavefold LFO
-Morph LFO

2. Moduladores de dinamica
-Envelope Follower
-Attack Decay

3. Moduladores de pasos y aleatoriedad
-Step Modulator
-Sample & Hold
-Random Generator

4. Herramientas avanzadas
-Shaper
-Macro Knob
-ModScripter

. Pista de acordes

. Chord Assistant

. Chord Pads

. Scale Assistant

. Arranger Track
-Crear secciones
-Cadenas de reproduccion
-Exportar el arreglo final

O WNE

1. Packs de samples por género
-Electronica
-Hiphop y urbano
-Cinematica y ambiente
-Otros géneros

2. Sequel MIDI Loops

3. Toolboxes

MODULO 6. PROCESO DE MEZCLA

. Gain staging

. Ruteo de senial
-Insert vs. send
-Sidechain

3. Seflal mid-side

N

. Faders y panoramica
. Enrutamiento directo
. Channel Strip integrado

WN -
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.VCA Faders

-VCA vs. canales de grupo
-VCA anidados
-Automatizaciéon combinada

. Q-Link
. Link Groups
. MixConsole

-Snapshots
-History

. Quick Controls

-De pista
-VST

. Configurar monitores

. Fuentes externas

. Monitorizacién para musicos
. Talkback

. Inserts de monitoreo

. Flujo de trabajo en sesién con musicos

. Modos de escritura
. Curvas de automatizacion y edicion
. Automatizacion avanzada

-Parametros de plugins
-Modulators

. Compresion

-Compressor
-VintageCompressor
-MultibandCompressor

. Limitacién y expansion

-Limiter

-Brickwall Limiter
-Gate

-Expander
-Multiband Expander
-EnvelopeShaper

. Ecualizacién paramétrica
. Ecualizadores gréficos

. Frequency 2

. Spectral Comparison EQ

. Reverberacion

-REVerence
-RoomWorks
-Vintage Verb Collection

. Retardo
. Modulacion



4. Imager

1. Distorsion y saturacion
2. Nuevos efectos Cubase 15
3. Filtros

MODULO 7. NOTACION MUSICAL

. Notas MIDI vs. notas de partitura
. Tipos
-Pistas
-Voces
-Maquetaciones
3. Cuantizacion visual y ajuste de swing

N

. Rejilla ritmica

. Marca de insercion

. Introduccién de notas

. Instrumentos de percusion
. Voces polifénicas

. Edicion gréfica de notas

OO WNE

1. Estilos
-Fuente
-Pérrafo
2. Ajustes
-Disefio
-Maquetacion
. NUumero de compases por sistema
. Sistemas por pagina
. Tablatura
-Afinacion
-NUumero de cuerdas
-Afinaciones personalizadas
-Cejillas
6. Instrumentos transpositores

gabhw

. Imprimir maquetaciones

. Exportar a PDF

. Exportar e importar MusicXML
. Integracion con Dorico

A WNPE



MODULO 8. PRODUCCION PROFESIONAL
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A OWNPEP

. Bus master

. EQ correctivo

. Multibanda en master

. Imager

. Limitacion y maximizacion

. Andlisis y monitoreo de la mezcla

-SuperVision
-Analizador de espectro

. Loudness track
. Estandares de streaming

-Objetivos de loudness
-Medir y ajustar con SuperVision

. Dithering
. Separacion de stems por IA

. Exportacién rapida

. Formatos

. Exportacién de stems

. Mezcla inmersiva con Dolby Atmos

-Camas

-Objetos de audio
-Monitoreo Atmos
-Exportacion Atmos

. DAWproject

. Formatos y compatibilidad de video

. Sincronizacion

. Editar video

. Extraer audio

. Composicion de musica para imagen

. VST Connect SE

-Configuracion

-Cue mix para el musico remoto
-Descarga de archivos HD
-Flujo postsesion

. Integracion ARA2

-SpectralLayers
-WavelLab Go para masterizacion
-Melodyne y plugins ARA2 de terceros

. Produccién de musica electrénica

. Grabacion de banda

. Composicion orquestal y cinematogréfica
. Mezcla y masterizacion



AUTOEVALUACION
SOLUCIONARIO
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA



