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DESTINATARIOS

El Programa est4d especialmente disefiado para aquellas
personas que estén interesadas en adquirir conocimientos
sobre el Master en Fotografia Digital y Retoque Fotografico
Avanzado y que quieran asegurarse un recorrido ascendente
en esta area.

Permite conocer la fotografia y la importancia de la iluminacion,
la camara, la toma fotografica, las técnicas de iluminacion, el
flash, la captacion fotografica, el registro de imagen, el
photoshop Lightroom, la gestion de catalogo, el revelado de
fotografias, las proyecciones, la web, el Photoshop Elements, el
espacio de trabajo, las capas, las selecciones de filtros y
efectos, entre otras cuestiones.

El alumno recibira acceso a un curso inicial donde encontrara
informacion sobre la metodologia de aprendizaje, la titulacion
que recibird, el funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer
una vez el alumno haya finalizado e informacion sobre Grupo
Esneca Formacion. Ademas, el alumno dispondra de un
servicio de clases en directo.
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FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
600H

MODALIDAD
ONLINE

*La modalidad incluye médulos
con clases en directo.

CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
ESPANOL

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable
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CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “ MASTER EN FOTOGRAFIA DIGITAL Y RETOQUE
FOTOGRAFICO AVANZADO”, de ESNECA BUSINESS SCHOOL, avalada por nuestra
condicion de socios de la CECAP y AEEN, méximas instituciones espafiolas en formacion y

de calidad.

El diploma, ademas, lleva el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez, contenidos y

autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.



CONTENIDO FORMATIVO

PARTE 1
FOTOGRAFIA Y VIDEO

MODULO 1. FIGURACION Y REPRESENTACION

1. Inicios: prehistoria y representacion esquematica
2. Desarrollo: sumerios, egipcios y primeros helenos
3. Antigiiedad grecorromana
4. Figuracion y religion

-Judaismo

-Cristianismo

-Islam

. Jerarquia figurativa medieval

. Perspectiva renacentista

. Realismo

. Deconstruccion de la figuracion
-Vanguardias en la fotografia

. El hiperrealismo
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. Concepto de imagen
. Funciones de la imagen
-Funcién representativa
-Funcién simbdlica
-Funcién semantica
-Funcién epistémica
-Funcién estética
3. Tipos de imagenes
-Segun su origen
-Segun su formato
-Segun su forma
-Segun fu funcién
-Segun su estilo
-Segun su color
-Segun su tamafio

N -

1. Teoria de la Gestalt

MODULO 2. FOTOGRAFIA Y CINEMATOGRAFIA



1. Etimologia

1. La cAmara oscura como antecedente
-Primeras referencias en China
-Papel de Aristételes y Euclides
-Alta Edad Media: aportaciones bizantinas e islamicas
-Baja Edad Media
-Renacimiento e llustracion
. Niépce y el primer positivo directo permanente (1826)
. Daguerrotipia
. Calotipia
. Cianotipia
. Colodion humedo
. Kodak y la introduccion del carrete fotografico
. Precursores del cine
-Estroboscopio
-Fenaquistiscopio
-Zootropo
-Pistola cronofotogréafica
9. Le Prince y Roundhay Garden Scene (1888)
10. Quinetoscopio de Edison y Dickson (1889-1895)
11. Fantoscopio de Jenkins (1895)
12. Cinematografo de los hermanos Lumiere (1895)
13. Formatos domésticos de imagen en movimiento
-8mm y Super8
-VHS, Betamax y Video 2000
-VHS-C y Video 8
-Video 8-D y Mini DV
-Camaras de Mini DVD, HDD vy tarjeta
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MODULO 3. CAMARA FOTOGRAFICA

1. Camaras compactas
-Camaras instantaneas

2. Camaras bridge

3. Camaras réflex
-Camaras sin espejo

4. Otras camaras
-Camaras de accion
-Camaras de estudio
-Camaras estereoscopicas



1. Elemento fotosensible
-Sensor de imagen electronico
-Pelicula fotografica
-Papel autorrevelable

2. Visor
-Visor de marco
-Visor éptico
-Visor de pentaprisma
-Visor tipo réflex TLR
-Visor de pantalla
-Visor electrénico

3. Enfoque
-Enfoque por telémetro
-Telémetro de imagen partida
-Anillo de microprismas
-Pantalla de campo mate

4. Sistema autofoco

-Sistema de comparacién de contrastes
-Sistema de infrarrojos

. Diafragma

. Obturador

. Exposimetro

. Flash incorporado

. Dispositivo de almacenamiento
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. Anillo de enfoque
. Anillo de diafragmas
. Ruleta de velocidades
. Anillo de sensibilidades
. Anillo de zoom
. Balance de blancos
. Modos de operacion
-Modo automatico (auto)
-Modo programado (P)
-Modo de prioridad de apertura (Av)
-Modo de prioridad de exposicion (TV)
-Modo manual (M)
-Modo de reproduccion
-Otros modos
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. Estabilizador

. Filtros

. Parasol

. Flash externo

. Adaptadores para telescopios y microscopios
. Disparadores a distancia y de cable

. Intervalometro
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MODULO 4. VIDEOCAMARA



1. Camaras domésticas
2. Camaras ENG
3. Camaras de estudio

1. Optica
2. Cuerpo de la camara
3. Elemento de conexién

MODULO 5. CAMARA CINEMATOGRAFICA

. Cadmaras analogicas
. Camaras digitales
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. Cuerpo

. Objetivo

. Obturador

. Visor

. Diafragma

. Enfoque

. Compartimento de la pelicula
. Mecanismo de arrastre

. Motor

. Micréfono
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MODULO 6. PLANOS, ANGULOS Y ALTURAS

. Distincién entre plano y angulo
. Criterios de eleccion de planos, angulos y alturas
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. Gran plano general

. Plano general

. Plano entero

. Plano americano

. Plano medio largo

. Plano medio

. Plano medio corto

. Primer plano

. Primerisimo primer plano
. Plano detalle
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. Angulo normal o neutro

. Angulo picado

. Angulo contrapicado

. Angulo cenital

. Angulo nadir

. Otros angulos
-Angulo aberrante
-Angulo subjetivo
-Angulo semisubjetivo
-Angulo lateral

U WNE

. Altura normal o neutra
. Altura elevada
. Altura baja
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MODULO 7. FUNDAMENTOS DE ILUMINACION

1. Fuentes de luz

-Luz solar

-Luz artificial continua

-Luz artificial estroboscépica o flash
2. Sombra

. Luz principal

. Luz de relleno
. Luz de fondo
. Luz de contra
. Otras luces
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1. Esquemas de iluminacion
-lluminacioén a tres puntos
-lluminacién a cuatro puntos
-lluminacion Paramount
-lluminacion Rembrandt
-lluminacion lateral
-lluminacioén loop
-lluminacién clamshell

. Color
. Direccion
. Difusion
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. Calidad
. Grado de realismo
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1. Equipo de iluminacion
-Flash
-Foco
-Paneles de difusion
-Reflectores
-Viseras
-Otros elementos

2. Luz rebotada

3. Flash a la segunda cortinilla

MODULO 8. MODELOS DE REPRESENTACION INSTITUCIONAL

. Aplicacion de la regla de los tres tercios
. Combinacion de movimientos de camara
. Escalas de planos
. Jerarquia en la actuacién
. Tipos de montaje
-Montaje en continuidad
-Montaje alterno
-Montaje paralelo
-Montaje analitico
. R4cord
. Transiciones
-Encadenado
-Fundido iris
-Cortinilla
-Fundido a negro
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MODULO 9. CAPTACION DE LA IMAGEN FOTOGRAFICA

1. Adaptacion a las condiciones de luz
2. Determinacion de los objetivos



1. Distancia focal
2. Profunidad de campo

MODULO 10. PROCESO DE REVELADO ANALOGICO DE
FOTOGRAFIAS

. Puesta a punto del equipo

. Preparacion de la solucién de revelado y de la bandeja
. Introduccién del negativo

. Control del tiempo

. Detencién de la reaccion

. Fijado de la imagen

. Lavado

. Secado
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I\/IODULO’ll. TRATAMIENTO INFORMATICO DE LA IMAGEN
FOTOGRAFICA

. Profundidad de pixel

. Modos de color

. Resolucion

. Formatos
-Formatos de imagen
-Formatos vectoriales

AP OWNPEF

. Adobe Photoshop
. Adobe Lightroom
. GIMP

. CoreIDRAW
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MODULO 12. TRATAMIENTO INFORMATICO DE LA IMAGEN EN
MOVIMIENTO



OO WNPE

A OWNPE

MODULO 13. PLANIFICACION DE UN PROYECTO FOTOGRAFICO
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MODULO 14. POSPRODUCCION FOTOGRAFICA EN ADOBE

. Profundidad de bits

. Sistema de color

. Resolucion

. Fotogramas por segundo
. Tasa de datos

. Formato y cédecs

. Adobe Premiere

. Final Cut Pro

. Avid Media Composer
. DaVinci Resolve

. Encargo

. Briefing

. Definicion de los aspectos formales y visuales
. Determinacién de los recursos necesarios

-Recursos técnicos
-Recursos artisticos
-Recursos humanos

. Confeccion del plan de trabajo

. Tramitacion de permisos y autorizaciones
. Gestion de seguros

. Documentacién generada

. Fotografia de eventos: bodas, bautizos y comuniones
. Fotoperiodismo

. Fotografia de moda

. Retratismo

. Paisajismo

. Fotografia de arquitectura

PHOTOSHOP

1.
2.

Espacio de trabajo
Barra de herramientas



3. Preferencias y ajustes
UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTACION DE FOTOGRAFIAS

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACION DE AJUSTES BASICOS

1. Brillo

2. Contraste

3. Exposicién

4. Saturacion

5. Nitidez

6. Balance de blancos

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION Y EDICION DE CAPAS

1. Justificacién
2. Anadido de efectos, textos y formas

UNIDAD DIDACTICA 5. RETOQUES FINALES

UNIDAD DIDACTICA 6. EXPORTACION DE LA IMAGEN
RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 15. POSPRODUCCION VIDEOGRAFICA EN ADOBE
PREMIERE

UNIDAD DIDACTICA 1. PREMIERE COMO ESPACIO DE TRABAJO
1. Espacio de trabajo

2. Barra de herramientas
3. Preferencias y ajustes
UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTACION Y ORGANIZACION DE CLIPS
UNIDAD DIDACTICA 3. EDICION DE CLIPS
UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION DE AUDIO
UNIDAD DIDACTICA 5. AJUSTES DE COLOR
UNIDAD DIDACTICA 6. INSERCION DE TITULOS Y GRAFICOS
UNIDAD DIDACTICA 7. RETOQUES FINALES
UNIDAD DIDACTICA 8. EXPORTACION DEL PROYECTO
RESUMEN
AUTOEVALUACION
SOLUCIONARIO

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA



PARTE 2

PHOTOSHOP

INTRODUCCION

MODULO 1. FUNDAMENTOS DE ADOBE PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PROGRAMA

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION Y REQUISITOS DEL SISTEMA
UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE BIENVENIDA

UNIDAD DIDACTICA 4. INTERFAZ DE ESPACIO DE TRABAJO

1. Modos de pantalla
2. Cuadro de herramientas

UNIDAD DIDACTICA 5. ATAJOS DE TECLADO

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 2. ASPECTOS BASICOS DE IMAGEN Y COLOR

UNIDAD DIDACTICA 1. RESOLUCION Y TAMANO DE LAS IMAGENES
1. Tamano del archivo

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION, IMPORTACION Y APERTURA DE LAS
IMAGENES

UNIDAD DIDACTICA 3. IMAQENES RASTERIZADAS Y
VECTORIALESUNIDAD DIDACTICA 4. MODOS DE COLOR

. Modo ‘Color RGB’

. Modo ‘Color CMYK’

. Modo ‘Color Lab’

. Modo ‘Escala de grises’
. Modo ‘Mapa de bits’

. Modo ‘Duotono’

. Modo ‘Color indexado’

. Modo ‘Multicanal’
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UNIDAD DIDACTICA 5. MODOS DE FUSION

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 3. CAPAS
UNIDAD DIDACTICA 1. UBICACION DE CAPAS

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION Y GESTION DE CAPAS Y GRUPOS DE
CAPAS



1. Creacion de capas y grupos
-Creacion de una capa o un grupo por defecto
-Creacion de una capa a partir de un archivo existente
-Creacion de una capa con efectos de otra capa
-Conversion de una seleccién en una nueva capa

2. Visualizacion de capas y grupos dentro de un grupo

3. Visualizacion u ocultacién de capas, grupos o estilos

4. Copiar y pegar capas

1. Seleccién de capas
-Seleccion de capas en el panel de ‘Capas’
-Seleccion de capas en la ventana del documento
-Seleccion de una capa en un grupo

. Agrupacion de capas

. Enlace de capas
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. Opacidad global y de relleno de capas
. Modo de fusién de una capa o0 un grupo

N

. Mascaras de capa y vectoriales
. Adicion

. Desenlace

. Activacion o desactivacion

. Aplicacion o eliminacién

. Visualizacién del canal

. Cambio de color u opacidad

. Ajuste de bordes y opacidad
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. Cambio del orden de capas

. Movimiento del contenido de capas
. Rotacién de capas

. Bloqueo de capas
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Resumen
Autoevaluacién

MODULO 4. SELECCIONES

1. Interfaz de usuario
2. Perfeccionamiento de la seleccién

1. Seleccién rapida
-Herramienta ‘Seleccion de objetos’
-Comando ‘Seleccionar sujeto’
-Herramienta ‘Seleccion rapida’
-Herramienta ‘Varita magica’



. Seleccion con la herramienta ‘Marco’
. Seleccion con el comando ‘Gama de colores’
. Seleccion con la herramienta ‘Lazo’
-Herramienta ‘Lazo poligonal’
-Herramienta ‘Lazo magnético’
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Resumen
Autoevaluacion

MODULO 5. AJUSTES DE IMAGEN

. Activacion del procesador grafico
. Ajuste de la perspectiva
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. Herramientas ‘Enfocar’ y ‘Desenfocar’
. Filtros de enfoque

-Filtro ‘Enfoque suavizado’

-Filtro ‘Mascara de enfoque’
3. Enfoque selectivo
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. Seleccidn de colores en el cuadro de herramientas

. Seleccidn de colores con la herramienta ‘Cuentagotas’

. Seleccién de colores en el cuadro de didlogo ‘Selector de color’
-Modelos de color

. Seleccién de colores con la ventana de ‘Selector de color HUD’

. Seleccién de colores compatibles con web

. Seleccién del equivalente CMYK de un color no imprimible

. Seleccibn de tintas planas
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Resumen
Autoevaluacién

MODULO 6. RESTAURACION DE IMAGEN

. Herramientas para ajustar las &reas de muestreo y relleno
. Configuracion del relleno segun el contenido
. Validacién, cancelacion y restablecimiento de los cambios de relleno
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1. Filtro ‘Correccion de lente’
-Correccion automatica
-Correccion manual
2. Ajuste de previsualizacion y cuadricula
3. Almacenamiento y definicion de ajustes por defecto
4. Reduccién del ruido de imagen



1. Herramienta ‘Parche’
2. Herramienta ‘Movimiento con deteccioén de contenido’

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 7. TRANSFORMACION DE IMAGEN

1. Seleccién de objetos

2. Punto de referencia

3. Aplicacion de transformaciones
-Método de interpolacion

1. Herramienta ‘Recortar’
-Rellenar el area de recorte
-Enderezar la fotografia

2. Herramienta ‘Recorte con perspectiva’

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 8. FILTROS Y EFECTOS

1. Aplicacion de filtros
-Desde el menu ‘Filtro’
-Desde el submenu ‘Galeria de filtros’
-Desde el panel de ‘Filtros’
. Fusion y transicion de efectos de filtro
. Sugerencias para crear efectos especiales
. Fomento del rendimiento de los efectos de filtro
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1. Filtros del menu ‘Filtro’
-Filtros para enfocar
-Filtros para desenfocar
-Filtros para distorsionar
-Filtros para estilizar
-Filtros para interpretar
-Filtros para pixelizar
-Filtros de ruido
-Filtros de video

2. Filtros del submenu ‘Galeria de filtros’
-Filtros artisticos
-Filtros de trazos de pincel
-Filtros de textura
-Filtros para bosquejar



3. Filtros del submenu ‘Galeria de efectos Desenfocar’
-Desenfoque de campo
-Desenfoque de iris
-Cambio de inclinacién
-Desenfoque de trazado
-Desenfoque de giro
-Aplicacion de estilo para el efecto global de desenfoque

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 9. ESTILOS Y EFECTOS DE CAPA

. Estilos preestablecidos
. Estilos personalizados
-Opciones de estilo de capa
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. Modificacion de efectos de capa con contornos

. lluminacion global para todas las capas

. Visualizacion y ocultacion de estilos de capa

. Copia y pega de estilos de capa

. Cambio de escala de efectos de capa

. Eliminacion de efectos y estilos de capa

. Conversion de un estilo de capa en una capa de imagen
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Resumen
Autoevaluacion

MODULO 10. ALMACENAMIENTO Y EXPORTACION

1. Volver a las antiguas opciones ‘Guardar como’
2. Opciones para guardar archivos

3. Preferencias para guardar archivos

4. Guardar archivos grandes

1. Exportar archivos en tamafios diferentes
2. Exportar capas como archivos
3. Exportar mesas de trabajo como archivos

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 11. IMPRESION

1. Perfiles de color
2. Gestion de color desde Photoshop
3. Gestion de color desde impresora



4. Prueba impresa

. Creacion y edicion de un nuevo canal de tinta plana

. Conversion de un canal alfa en un canal de tinta plana
. Combinacién de canales de tinta plana

. Ajuste de tintas planas superpuestas
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. Perfil del monitor y su configuracion
. Pruebas en pantalla

. Materiales adecuados

. Entorno de iluminacion
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Resumen
Autoevaluacion



