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TECNICO EXPERTO EN CREACION DE CONTENIDOS
MULTIMEDIA EN EL AULA




TECNICO EXPERTO EN CREACION DE CONTENIDOS
MULTIMEDIA EN EL AULA

DESTINATARIOS

El Programa est4d especialmente disefiado para aquellas
personas que estén interesadas en adquirir conocimientos
sobre el Técnico Experto en Creacion de Contenidos
Multimedia en el Aula y que quieran asegurarse un recorrido
ascendente en esta area, con una especial elevacion y

consolidacion de competencias.

Permite conocer la introduccion al contenido multimedia, el
disefio de contenidos multimedia en educacion, los aspectos
relevantes de la creacion de contenidos multimedia en el aula,
el texto digital, la imagen digital, el audio digital, el video digital,
la creacion de material didactica 3D, los programas de creacion
multimedia y las presentaciones multimedia.

En ambas modalidades el alumno recibird acceso a un curso
inicial donde encontrara informacién sobre la metodologia de
aprendizaje, la titulacion que recibird, el funcionamiento del
Campus Virtual, qué hacer una vez el alumno haya finalizado e
informacion sobre Grupo Esneca Formacion. Ademas, el
alumno dispondra de un servicio de clases en directo.

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
300H

MODALIDAD
A DISTANCIA / ONLINE

*Ambas modalidades incluyen
madulos con clases en directo.

CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
ESPANOL

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable
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CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “ TECNICO EXPERTO EN CREACION DE CONTENIDOS
MULTIMEDIA EN EL AULA", de la ESCUELA EUROPEA DES ARTS, avalada por nuestra
condicion de socios de la CECAP, maxima institucion espafiola en formacion y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,

contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.



CONTENIDO FORMATIVO

ESPECIALISTA EN CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA EN EL
AULA

. Concepto de multimedia
. Clasificacion de los multimedia
-Segun el sistema de navegacion
-Segun el nivel de control profesional
-Segun su finalidad de aplicacion
. Caracteristicas de los sistemas multimedia
. Aplicacion de los multimedia
. Principios del aprendizaje multimedia
. Agentes implicados en la creacion de aplicaciones multimedia
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. Creacion del software educativo
. Factores previos al disefio del contenido multimedia
-Organizacion de la informacion
-Aspectos motivacionales
-Interactividad
-Interfaz y navegabilidad
-Usabilidad y accesibilidad
-Flexibilidad
3. Etapas de disefio del software educativo
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. La docencia y la creacion de contenidos multimedia en el aula
. Competencia digital
-Desarrollo de la competencia digital
3. Creacion de contenidos multimedia como recurso para la educacion
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1. Concepto de texto
-Caracteristicas del texto
-Propiedades de los textos
-Tipologias del texto
. Introduccién al texto digital
. Diferencias entre texto analogico y digital
. El hipertexto
. Del texto al hipertexto e hipermedia
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1. Concepto de imagen digital
-Imagenes vectoriales
-Imégenes bitmap
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. Caracteristicas de la imagen digital

-Pixel

-Resolucién de la imagen
-Profundidad de color
-Modos de color
-Formato de imagen

. ¢, Qué es el sonido?

-¢,Qué es el sonido analdgico y digital?
-Ventajas del sonido digital
-Calidad del audio digital

. Conceptos fundamentales del audio digital
. Proceso de digitalizacion de sonido

. Proceso de compresion del audio digital

. Formatos de archivos de audio

-Formatos de archivo sin comprimir
-Formatos de archivo comprimido

. Ejemplo: Audacity

-Funciones principales de Audacity

. ¢, Qué es el video?

-¢,Qué es el video analdgico y digital?
-Diferencias entre video analégico y digital

. Conceptos fundamentales del video digital
. Proceso de digitalizacién de video

. Compresion de archivos de video

. Formatos de archivos de video

. ¢, Qué es el streaming?

. Ejemplo: VLC Media Player
-Caracteristicas mas significativas del VLC Media Player

. El entorno 3D

-Objetos tridimensionales
-Creacion de gréficos en 3D

. Programa Blender

-Caracteristicas propias de Blender
-Funciones

. La utilizacion de diferentes programas multimedia en el aula
. Programas empleados para tratar la imagen

-GIMP

-Instalacién e inicio de GIMP
-JING

-Picasa

. Programas multimedia para tratar el audio

-Free Audio Editor
-Audition CC
-WavePad



. Programas multimedia para tratar el video
-YouTube

-Movie Maker

-Overstream

. Uso de presentaciones multimedia

-Elementos multimedia

-Criterios para una buena presentacion multimedia
. Presentaciones multimedia con OpenOffice Impres
-Caracteristicas principales

-Creacion de una presentacion nueva

. Microsoft PowerPoint

-Caracteristicas principales

-Creacion de una presentacion nueva

. Keynote

-Caracteristicas principales

. Notebook

-Creacion de archivos Smart Notebook

. Prezi



