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MASTER EN 3D CON AUTODESK MAYA

Sea cual sea el medio, el 3D se ha convertido en un recurso imprescindible a
la hora de afrontar cualquier proyecto. La ultima serie de Adult Swim, el
proximo Uncharted o la presentacion de un proyecto cinematografico o
publicitario. Todo ello se ha basado en figuras y entornos generados por un
experto en 3D generalista. Si lo tuyo en construir nuevos mundos
tridimensionales en los proyectos creativos mas estimulantes, esta es tu
formacion.

El Master en 3D con Autodesk Maya supone una introduccion a esta
disciplina, donde aprenderas a desenvolverte con las principales herramien-
tas del sector (Autodesk Maya, Substance Painter, Foundry Nuke y Zbrush)
para adquirir una base sélida de conocimientos generales, y asi poder
continuar con una formacién mas especializada y de nivel avanzado. Hemos
preparado un programa académico que te introducira en el mundo de las 3

dimensiones, para que aprendas a trabajar desde la estructura de un estudio

o como freelance.

Recuerda que nuestra formacion se encuentra avalada por la garantia de
calidad que ofrece la certificacion oficial de Autodesk y Foundry.

Horas totales
300 Horas

Horarios
3 horas diarias de L-V.

Modulos
3d con autodesk maya.
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CERTIFICADOS _

FOUNDRY

Ser el primer centro académico de formacion en
obtener la certificacion como Nuke Training Provider
de NukeX solo puede significar que somos los
mejores formando en el software de creacion de VFX
mas completo.

PROFESORES_

ARTURO GULIN ANDRES RUIBAL
3D 3D

SALIDAS PROFESIONALES_

www.trazos.net

{,\ AUTODESK

antharized Partnar

La mejor suite de herramientas usadas en grandes
producciones audiovisuales nos avala como Autodesk
Authorized Partner para que tu puedas crear las
mejores imagenes en 3D.

ASER GODOY IVAN SAN MARTIN
3D 3D

3D generalista Junior Modelador lluminador

Desarrollador de escenarios y entornos

CONEXION LABORAL _

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos mas que orgullosos de contar con mas de 1.100 empresas en nuestra
bolsa de trabajo, profesionales del mas alto nivel que confian en la preparacion con que nuestros alumnos comienzan sus
carreras. Mas alla de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada
promocion las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.
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MODULO

30 CON AUTODESK MAYA_

Aprender a emplear Autodesk Maya al maximo nivel es aprender la mecanica del programa clave de todo 3D generalista, un puesto
elemental en toda creacion digital. Modela, esculpe, aplica el rigging, renderiza para animacién o gestiona la postproduccion con
Nuke en un médulo disefiado para ofrecer la mejor preparacion en imagen generada por ordenador.

Herramientas
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01/ Introduccion al 3D con Autodesk Maya.

+ Introduccién a Maya.
+ ;Qué es Maya?.
+ Interfaz y primeros pasos con las herramientas 3D.

02/ Modelado.

+ Introduccién al modelado.

+ Modelado poligonal de superficies duras.
Modelado de superficies nurbs.
Modelado poligonal de superficies organicas.
Retopolizado de superficies de alta densidad.

+ Textos en 3D y vectoriales SVG.

03/ Esculpido Digital.

+ Esculpido digital con zBrush.
+ Introduccioén al esculpido con zBrush.
+ Esculpido organico con zBrush.

04/ lluminacion.

+ Introduccion a la iluminacion y sus aspectos artisticos.
+ lluminacién con Arnold.

lluminacién de estudio / producto.

Iluminacién de exterior.

05/ Texturizado.

Introduccion al texturizado.
¢Qué son UVs?y ;Para qué sirven?.
+ Tiposy técnicas de texturizado.
+ Texturizado organico con Maya.
+ Técnicas de texturizado con Substance Painter.

06/ Creacion de Materiales.

+ ¢;Qué son los materiales?. Creacidon de materiales basicos.
+ Utilidades especiales para creacion de materiales.
Creacién de materiales complejos con Arnold.

07/ Render.

Aplicacidon de técnicas de iluminacion.
Creacién de materiales conjuntamente
para finalizacion de imagenes.

+ Render por pases contributivos AOVs.

+ Composicion de imagenes con Photoshop.

08/ Animacion.

+ Introduccion a la animaciéon y métodos de animacion.
+ Ejercicios practicos.
+ Trazados y deformadores especiales.

Introduccioén a la animacién de personajes.

www.trazos.net

09/ Rigging.
+ Iniciacion ala creacidn de setups para animacion.
+  Setups de geometrias.

10/ Dinamicas.

+ Iniciacion a los sistemas dinamicos de Maya.

+ Cuerpos rigidos y rompibles.

+ Sistemas Nucleus con Nparticles.
Sistemas de deformacion de tejidos NCloth.
Maya fluids para simulaciones de explosiones y gases.
Modelado procedural con Mash.

11/ Sistema de pelo NHAIR.

Introduccion al sistema de pelo NHair.
+ Creacion de pelo largo.

12/ Postproduccion con NUKE.

Iniciacion a la postproduccion.
+ Correccidon de color.
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CUAL ES EL PRECIO DE ESTA FORMACION_

El precio del Master en 3D con Autodesk Maya es de:

Pero actualmente hay 3 formas de pago. Cada una con
un descuento, para que elijas la que mas se adapte a ti.

Reserva de Plaza

300€

PRONTO PAGO PAGO AL CONTADO PAGO APLAZADO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

3.540€

¢CUANDO?

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

3.300€

¢CUANDO?

5 cuotas/mes de
756€
¢CUANDO?

Debes realizar el pago
15 dias antes de la
formacion.

El pago de la 12 cuota
se hara en el mes del
inicio de la formacion.

10 dias después de la
Reserva de Plaza.

PROCESO DE MATRICULACION__
01 02 03 04

) TU ASESOR
PONTE EN CONTACTO TU ASESOR TE ENVIARA ENTREGA A TU ASESOR EL ,
FORMULARIO DE RESERVA TE RESERVARA
CON TU ASESOR EL FORMULARIO DE e
PEDAGOGICO RESERVA DE PLAZA. DE PLAZA CON TUS DATOS Y U
' EL JUSTIFICANTE BANCARIO. LA ESCUELA.

\
/
¢Aln no te han 0 5 0 6
asesorado?
TE HAREMOS LLEGAR EL _
CONTRATO DE ENSENANZA {T0DO LISTO PARA
3 ATU EMAIL PARA QUE EMPEZAR TU
PULSA AQUI .
PUEDAS FIRMARLO DE FORMACION!
PARA QUE TE FORMA DIGITAL,

ASESOREN




