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TECNICO EXPERTO EN INTERIORISMO Y DECORACION DE

INTERIORES (INCLUYE AUTOCAD Y 3D STUDIO MAX)

DESTINATARIOS

Este curso esta dirigido a empresarios, directivos,
emprendedores, trabajadores y cualquier persona que
pretenda adquirir los conocimientos directivos y técnicos

necesarios para el la decoracion de interiores.

Permitira sentar las bases de técnico experto en
interiorismo y disefo, los principios basicos del interiorismo y
la decoracién de interiores, la ubicacion de los elementos en
el espacio, materiales empleados en decoracion, asi como el
desarrollo del proyecto y su posterior ejecucion y analisis.
Ademas, al final de cada unidad didactica el alumno
encontrara ejercicios de autoevaluacion para poder evaluar

el nivel y los conocimientos adquiridos en cada apartado.

En ambas modalidades el alumno recibira acceso a
un curso inicial donde encontrara informacién sobre la
metodologia de aprendizaje, la titulacion que recibira, el
funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer una vez el
alumno haya finalizado e informacién sobre Grupo Esneca
Formacion. Ademas, el alumno dispondra de un servicio de

clases en directo.

esmecs

BUSINESS SCHOOL

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
300H

MODALIDAD
MIXTO / ONLINE

*Ambas modalidades incluyen
modulos con clases en directo

CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
CASTELLANO

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable

i NSEON NS




TECNICO EXPERTO EN INTERIORISMO Y DECORACION DE
esmeca INTERIORES (INCLUYE AUTOCAD Y 3D STUDIO MAX)

CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de
evaluacion, el alumno recibird un diploma que certifica el “TECNICO EXPERTO EN
INTERIORISMO Y DECORACION DE INTERIORES (INCLUYE AUTOCAD Y 3D
STUDIO MAX)”, de ESNECA BUSINESS SCHOOL, avalada por nuestra condicion
de socios de la CECAP, AEC y AEEN, maximas instituciones espafolas en formacién

y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,

contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.

REDES SOCIALES

f www.facebook.com/esnecaschool linkedin.com/school/esneca-business-school

@esneca.business.school www.esneca.com

¥ www.twitter.com/ESNECA www.esneca.com/blog




CONTENIDO FORMATIVO

PARTE 1. TECNICO EXPERTO EN INTERIORISMO Y DISENO (TEORIA)

MODULO 1. PRINCIPIOS BASICOS DEL INTERIORISMO Y DE LA
DECORACION DE INTERIORES

1. Conceptualizacién
. Diferencia entre interiorismo y decoracién de interiores
2. Historia del interiorismo y de |la decoracién
Mundo clasico: Grecia y Roma
Bizancio y Edad Media
Renacimiento
Barroco
Rococé, palladiano y neoclasico
Arts and Crafts, Art Noveau y Beaux Arts
Siglo XX
Actualizadad

1. Conceptos y definiciones
2. Habilidades y competencias

. Identidad e imagen corporativa
. Directorio

. Portafolio

. CV y carta de presentacion

3. Otros perfiles profesionales
4. Legislacion espafiola
. Colegios profesionales

1. Elementos fundamentales

. Estructuras entramadas
. Estructuras de carga
. Escaleras
. Suelos
. Paredes
2. Elementos complementarios
. Puertas y ventanas
. Instalaciones

* Suministro de agua
Suministro de electricidad
* Suministro de gas
» Calefaccion, ventilacion y aire acondicionado



1. ¢, Qué es la luz?

. Propiedades
2. Tipos de iluminacion
. Segun la fuente

* lluminacion natural
* lluminacion artificial

. Segun la funcién
* lluminacion general
* lluminacion localizada o de trabajo
* lluminacion de refuerzo o suplementaria
* lluminacion de emergencia

. Segun la distribucion del flujo luminoso
* lluminacion directa
* lluminacion semidirecta
* lluminacion mixta
* lluminacion semiindirecta
* lluminacion indirecta

3. Control de la iluminacién

1. Dimensiones humanas

. Antropometria
. Proxémica
. Ergonomia
2. Escala y sistemas de proporcion
. Proporcion aurea
. Sistema Ken
. Sistema de tamanos prefabricados
. Numeros de Fibonacci
. Le Modulor

1. Mediciones

2. Boceto
3. Dibujo técnico
. Plano
. Escala
. Planta
. Seccién y alzado
. Dibujo axonométrico y en perspectiva
. Maqueta
. Diseno asistido por ordenador

1. Estrategias de organizacion

. Estrategia lineal
. Estrategia cuadriculada
. Estrategia radial
. Estrategia centralizada

. Estrategia agrupada
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. Estrategias de circulacion
. Acercamiento, entrada y ruta
. Principios de orden y composicion

. Datum
. Eje, simetria y asimetria
. Equilibrio y contraste
. Ritmo y repeticion
. Foco o punto focal
. Estancias
. Cocina
» Distribucion por zonas
. Comedor y sala de estar

» Criterios dimensionales en un comedor
* Distribucidon de una sala de estar
. Dormitorio

. Cuarto de bafio
. Oficina
. Restaurante

. Materiales de construccion
. Durabilidad de los materiales
. Propiedades de los materiales

. Propiedades fisicas
. Propiedades mecanicas

. Resistencia de los materiales
. Tipologia y seleccion de los materiales

. Madera

* Tipos

* Aplicaciones
. Piedra

* Tipos

* Aplicaciones
. Ladrillos y baldosas

* Tipos

* Aplicaciones
. Hormigon y yeso

* Tipos

* Aplicaciones
. Metal

* Tipos

* Aplicaciones
. Vidrio

* Tipos

* Aplicaciones
. Textiles

* Tipos

* Aplicaciones
. Papel

* Tipos

* Aplicaciones
. Pintura



* Tipos
* Aplicaciones

6. Diseno verde

1.

¢ Qué es un esquema decorativo?

2. Color
. Clasificacion de los colores
» Colores frios, calientes y templados
* Colores aditivos y sustractivos
* Colores primarios, secundarios y terciarios
. Propiedades del color
* Matiz
* Valor o luminosidad
» Saturacion
. Percepcion y efectos del color
* Psicologia del color
. Esquema cromatico
3. Textura
. Estampado
4. Forma
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. Distribucion de los muebles

. Tipos de muebles
. Muebles tapizados
. Muebles sin tapizar
. Muebles de época

. Reciclaje y restauracion de muebles

. Ambiente agradable

. Atencion a los detalles
. Sencillez o acumulacion
. Adornos y complementos
. Plantas
. Laminas, cuadros y fotografias
. Espejos
. Platos
. Alfombras, cortinas, ropa de hogar y cojines
. Velas
. Otros

. Estilo rustico

. Estilo n6rdico

. Estilo minimalista
. Estilo industrial

. Mezcla de estilos



MODULO 2. FASE I: DESARROLLO DEL PROYECTO

. Metodologia proyectual
. Perfil del cliente y deteccidén de sus necesidades
. Analisis
. Desarrollo del concepto
. Propuesta del disefio
. Presupuesto
. Facturacion de los servicios de interiorismo y decoracion de interiores
7. Memoria
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MODULO 3. FASE II: PRESENTACION Y EJECUCION DEL PEROYECTO

1. Presentacion al cliente
. Consejos para la presentacion oral
* Paneles de presentacion
* Maquetas y dibujos de presentacién
2. Aprobacion del proyecto
. Contrato

1. Planificacion de tareas
2. Dibujos de obra
3. Papel del interiorista o del decorador de interiores

MODULO 4. FASE llI: ANALISIS Y EVALUACION DEL PROYECTO

1. Balance presupuestario
2. Archivado
3. Analisis de actuacion

PARTE 2. SOFTWARE DE DISENO DE INTERIORES 3D (PRACTICA)

1.Interfaz

2.0tros elementos de la Interfaz |
3.0tros elementos de la Interfaz Il
4.0Otros elementos de la Interfaz Ill
5.Coordenadas Autocad

6.Ayudas visuales

7.Asistente

8.Parametros



9.0bjetos basicos |
10.0Objetos basicos Il
11.0bjetos basicos Il
12.0bjetos compuestos |
13.0bjetos compuestos Il
14.Edicion simple |
15.Edicion simple [l
16.Edicion simple llI
17.Edicion avanzada |
18.Edicion avanzada Il
19.Edicion avanzada llI
20.Pinzamientos |
21.Pinzamientos Il

EJERCICIOS

1.Utilidades para acotar

2.Aplicar restricciones a un dibujo

3.Propiedad anotativo

4.Insertar tablas de EXCEL

5.Dibujar muros de una vivienda

6.Colocacion de puertas. Crear bloques
7.Colocacion de ventanas. Crear bloques dinamicos
8.Amueblar vivienda. Insertar bloques externos
9.Medir superficies, insertar textos, y acotar.
10.Planos de instalaciones. Referencias externas
11.Presentaciones e impresion

12.Planos de apoyo para los ejercicios
13.Plantas y cotas

14.Plantas Mobiliario

15.Plantas texto y Superficies

16.Plantas Instalaciones Fontaneria

17.Plantas Instalaciones Electricidad

1.Vista general

2.0Objetos 2D |

3.0bjetos 2D I

4.0Objetos 3D |

5.0bjetos 3D I

6.Mover, rotar y simetria
7.Modificadores
8.Booleanas

9.0bjetos extendidos
10.Matriz

11.Escalar, simetria y seleccion
12.Animacion con trayecto
13.Render |

14.Luces |

15.Luces lI

16.Luces llI

17.Luces IV



18.Camara |

19.Camara ll

20.Materiales

21.Particulas

22.Animacién | + Render
23.Animacion I

24 Animacioén lll + Track View

EJERCICIOS

1.Crear objeto

2.Establecer unidades
3.Realizar dibujo

4.Cilindro

5.Rectangulos vy cilindros
6.Mallas Torcer

7.Torcer

8.Matriz

9.Conos

10.Cabana

11.Casco

12.Manipulacién de aristas
13.Crear y manipular un objeto 2D
14.Crear una caja
15.Creacion de un armario
16.Creacion de un ojo
17.Creacion de una tetera
18.Mostrar y ocultar objetos
19.Rotar

20.Aplicar materiales a objetos
21.Menus Quad
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