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OBJETIVOS

En este Master hemos combinado los estudios mas consolidados y
con mas reconocimiento de nuestra oferta formativa (disefio grafi-
co) con las Ultimas tendencias en experiencia de usuario y disefio de
interfaces (UX/UI)

En el Master de Disefio Grafico y Conceptualizacion Web te prepa-
raremos, mediante un sistema de formacion tedrico-practico, para
convertirte en un diseflador grafico y, ademas, para poder aplicar tus
creaciones digitales a las Ultimas tendencias tecnolégicas en UX/U],
disefio de apps y productos digitales web.

Por un lado, durante el Médulo de Disefio Grafico (Adobe Design
Tools), proporcionamos a nuestro alumnado una base sdlida de
software para dominar la comunicacion visual mediante las tres
principales herramientas de la suite de Adobe: Illustrator, Photoshop
e InDesign cuyas funciones estan bien diferenciadas: disefio vecto-
rial, tratamiento digital de la imagen y disefio 0 maquetacion edito-
rial, respectivamente.

En el segundo modulo, Produccion Grafica y Creatividad aplicada
al Disefno, el principal objetivo es dotar al estudiante de los conoci-
mientos tedrico-praticos que todo disefiador grafico debe dominar
y, ademas, poner en practica todo lo aprendido en Adobe lllustrator,
Photoshop e Indesign, con cuestiones tan diversas como: branding y
creacion de identidad corporativa, disefio publicitario, tratamiento
digital de imagenes (optimizacion de imagenes para web o para me-
dios impresos), teoria del color, packaging, metodos de inspiracion,
sistemas de impresion, etc.

Por ultimo, en el moédulo de Disefio en experiencia de usuario e inter-
faces aprenderas las Ultimas técnicas de UX/Ul para que, ademas de
desenvolverte como disefador grafico, puedas asumir un perfil do-
ble que, en la actualidad, cada vez es mas demandado. Aprenderas a
enfocar todo tu conocimiento como disefiador grafico en aplicacio-
nesy paginas web o, incluso, apps Moviles, con el objetivo de mejorar
la experiencia de usuario, la interaccion y la usabilidad de los consu-
midores en las mismas.
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Nuestra escuela es un

de Este hecho demuestra
qgue CEIl ha cumplido con todas las exigen-
cias que solicita esta compafia y, asimis-
mo, constituye una garantia de calidad
para todos nuestros alumnos.

CEl es uno de los pocos

por en Espana. Por
ello, nuestros alumnos podran obtener la
certificacion profesional de Apple e impul-
sar su carrera en tecnologias del disefio y
de la informacion.

Autodesk confia en nosotros y por ello nos
ha otorgado la insignia
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juegos.
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LA ESCUELA

CEl -Centro de Estudios de Innovacion- es una escuela de disefio di-
gital del siglo XXI, fundada en el afo 1991. Somos un centro de for-
macion oficial de Adobe, Apple, Autodesk, Maxon y Google Partner,
especializado en el sector del disefio y marketing digital, con sedes
en Madrid y Sevilla. Nuestros cursos, bootcamps, masteres vy titulos
superiores se desarrollan en seis areas: disefio grafico, desarrollo web,
marketing digital, edicion y postproduccion de video digital (VFX) y
motion graphics, disefio de interiores y arquitectura y videojuegos.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una
ensefanza de calidad como escuela de disefio. Nuestra maxima fue,
es y seguird siendo que el alumno, cuando acabe el periodo lectivo,
maneje a la perfeccion las técnicas impartidas durante su formacion.
Por esto, la inmensa mayoria de los miles de alumnos gue han pa-
sado por nuestras aulas se han incorporado al mercado de trabajo o
han mejorado sus condiciones laborales tras terminar sus estudios
en CEl: Escuela de Disefio y Marketing.

Con mas de 30 anos en el sector, mas de 20.000 alumnos formados y
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEIl pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptandose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es
por todo ello que nuestra Escuela ha sido galardonada, en los ulti-
mos anos, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro
de Formacion Presencial, Mejor Programa Educativo para Insercion
Profesional, Mejor Web de Centro de Formacion Presencial y Mejor
Centro de Formacion esional.




PROGRAMA

- Adobe Illustrator

- Adobe Photoshop

- Adobe InDesign

- Produccion grafica

- Creatividad aplicada al diseno
. Fundamentos UX/U|

- User Research

- Diseno de interfaces (Figma)

- Prototipado




MODULO

DISENO GRAFICO
(ADOBE TOOLS)

O1 ~poBE

ILLUSTRATOR

Modos y perfiles de color

Espacio de trabajo

Formas basicas

Propiedades de objeto: Trazos y Rellenos
Herramientas de Seleccion
Muestras/Color

Temas de color mediante reglas de armonias
de color

Degradado lineal, radial y de forma libre
Mesas de trabajo

Capas

Grupos

Motivos y editor avanzado de Motivos
Modo de aislamiento de objetos

Panel Apariencia

Transformaciones

Alinear y distribuir

Buscatrazos



La pluma

El lapiz

Pinceles: caligrafico/dispersion/arte/cerdas/
motivos

Herramienta Anchura/Perfil de anchura
variable de trazo

Texto/Texto de area/Texto en trazado
Borrador/Tijeras/Cuchilla
Expandir/Rasterizar

Pintura interactiva

Herramienta Shaper

Creador de formas

Distorsion de envolvente/malla/objeto superior
Herramienta Fusion

Estilos graficos

Simbolos

Insertar imagenes

Calco de imagen

Cuadricula de perspectiva
Transparenciay mascaras

Mascara de recorte

Malla de degradado

Efectos: Efectos de lllustrator/Photoshop
Efecto 3D

Empaquetado, impresion y salida

O 2 ADOBE

PHOTOSHOP

Modos de color

Espacios de trabajo

El pixel

Capas

Herramientas de seleccion geométrica
Herramientas de selecciéon a mano alzada
Herramientas de seleccion automatica
Selectores de color y muestras

Bote de pintura

Degradados

Transformaciones

Objeto inteligente

Modos de fusion

Pinceles y dindmicas de pincel

Técnicas de ilustracion y coloreado digital
Cuentagotas

Ellapiz

Tapodn de clonar

Parchesy pinceles correctores

Ajustes de imagen

Ajustes de imagen con Camera Raw
Tonos HDR

Capas de rellenoy ajuste

Escala segun el contenido

Rellenar segun contenido

La pluma

Capas de trazado

Capas de forma

Capas de texto

Madscara rapida

Mascaras de recorte

Madscaras de capa bitmap y vectoriales
Seleccidn avanzada con gama de colores
Filtros

Filtros inteligentes

Neural Filters

Automatizacion de tareas

Canales

Uso de tintas planas con Duotono y Multicanal

Impresion y salida

03 ADOBE

INDESIGN

Documento/Libro/Biblioteca
Paginasy pliegos

Espacio de trabajo
Margenes y columnas

Reglas



Guias y cuadriculas (reticula)

Muestras de color

Herramientas de creacion vectorial
Capas

Cajas de imagen

Encajes

Transformacion

Alineaciones

Efectos

Estilos de objeto

Panel Vinculos

Preparacion de imagenes para maquetacion
Herramientas recopilar y colocar contenido
Paginas maestras

Cajas de texto

Herramientas de Texto y Tipografia
Opciones de caracter

Opciones de parrafo

Estilos de texto

Tabulaciones y tablas

Cenido de texto

Objetos anclados

Notas a pie de pagina

Composicion editorial y uso de reticulas
Editor de articulos

Paginado automatico

Elementos interactivos, hipervinculos y
referencias cruzadas

Previsualizacion de separacionesy
acoplamiento

Comprobacién preliminar
Empaquetado

Impresion y salida



MODULO

PRODUCCION
GRAFICA
Y CREATIVIDAD

PRODUCCION
01 GRAFICA

Introduccion

;Qué es el diseo?

Definicion de “proyecto grafico”

Los procesos de produccion grafica
Historia del disefio

Lenguaje visual

Elementos del disefio

Composicidon

El color (la naturaleza del color, psicologia del
color, modos de color)

La imagen digital

Formatos (PDF, PDF.X, TIFF, EPS, GIF, PNG,
JPEQ)

Tipos de impresion

Acabados y ejemplos

Disefo para gran formato



(O 2 CREATIVIDAD i
APLICADA AL DISENO

Introduccion

Comunicacioén visual (transmitir a través de
una imagen)

Conceptos de creatividad y actitud creativa
El proceso creativo en el entorno del disefio
grafico

Procesos creativos (brainstorming,
moodboards, etc.)

Tipografias (clasificacion y combinaciones
tipograficas)

Tipografia aplicada al disefio (Truetype,
Opentype)

Estrategias de marca, manual de identidad,
aplicaciones, papeleria corporativa, etc.
Identidad corporativa (proceso de creacion
de una marca)

Métodos de busqueda de ideas

Teoria basica de packaging

El color en el packaging (ejemplos)
Ejercicios creativos

Teoria basica de maquetacion

Tipos de papeles, acabados, gramajes, tintas
especiales, troquelados, etc. (ejemplos)

Tutorizacion del proyecto final



MODULO

DISENO EN
EXPERIENCIA DE
USUARIO E
INTERFACES (UX/UI)

0'| INTRODUCCION:
UX/UlY FIGMA

« Introduccion UX/UI
« Introduccion Figma

« Animacion Figma

02 EL CLIENTE

- Briefing
. Datos del negocio
« Toma de requisitos

« Analisis de la competencia



(03 HEURISTICAS
Y DISENO DE
INTERACCION

Analisis heuristico
Diafragmas de flujo
Principios de UX

Desarrollo de wireframes: Whimsical

04 DISENO

VISUAL

Principios de disefio
Principios de color y tipografia
Disefio de formularios

Uso de la Grid o Reticula

Accesibilidad

05 ARQUITECTURA
DE LA ]
INFORMACION

Arbol de contenidos
Sistemas de organizacion
Sistemas de etiquetado
Sistemas de navegacion

Sistemas de busqueda

06 FicgMA

AVANZADO

Auto layout
Componentes y variaciones

Atomic Design y Sistema de disefio

O 8 METODOLOGIAS
AGILES

Design Sprint
Scrum
Lean

Design Thinking

09 DISENO DE

APPS

Medidas de dispositivos mobile
Tipografias

Colores

Grid

Disefoy prototipado con Figma

Sistemas de disefio

DISENO VERSION
10 WEB

Medidas web

Tipografias

Colores

Grid

Disefio y prototipado con Figma

Sistemas de disefio

'|'| UXY SEO

Similitudes entre UXy SEO
Factores SEO (Web)

Factores ASO (apps)
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