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GRAPHICS DESIGN

DESTINATARIOS

El Graphics Design esta destinado a todas aquellas personas
gue pretendan adquirir todos los conocimientos necesarios en
este ambito profesional y poder desarrollarlos de forma eficiente
en el mundo laboral.

Permite conocer el proyecto de productos gréficos, la
preparacién de proyectos, las materias primas, soportes y
produccion, el desarrollo de bocetos, los fundamentos creativos
y técnicos, la edicibn creativa de imagenes y disefio de
elementos, la obtencién de imagenes, el retoque digital, el
tratamiento de la imagen, la reaccion de elementos gréficos, el
ajuste de programas de dibujo vectorial, la gestién de archivos,
la arquitectura tipografica y maquetacion de productos
editoriales, la composicién de textos, la elaboracion del arte
final, el arte final multimedia y e-book y la calidad del producto
gréfico.

El alumno recibird acceso a un curso inicial donde encontrara
informacion sobre la metodologia de aprendizaje, la titulacion
gue recibird, el funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer
una vez el alumno haya finalizado e informacion sobre Grupo
Esneca Formacion. Ademas, el alumno dispondra de un
servicio de clases en directo.

esmecs

BUSINESS SCHOOL

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
600H

MODALIDAD
ONLINE

*La modalidad incluye médulos
con clases en directo.

CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
ESPANOL

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable




esmece GRAPHICS DESIGN

BUSINESS SCHOOL

CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “GRAPHICS DESIGN”, de ESNECA BUSINESS SCHOOL,
avalada por nuestra condicion de socios de la CECAP y AEEN, maximas instituciones

espafiolas en formacion y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,
contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.



CONTENIDO FORMATIVO

PARTE 1
PREPARACION DE PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
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. Delimitacién de los requerimientos del cliente. Informe de registro:

-Componentes del informe de registro
-Conocimiento del mercado: materiales y servicios

. Prospeccion de materiales atendiendo al producto del que se trate

. Métodos de busqueda y fuentes de informacion.

. Técnicas de recogida de datos

. Directrices para la confeccion de las instrucciones para la realizacion.
. Proceso de realizacion: técnicas de incentivacion de la creatividad.

. Métodos para la propuesta y seleccién de soluciones.

. Técnicas de presentacion.

. Verificacion del informe de registro: contrabriefing

. Caracteristicas de las empresas en funcién del tamafo.
. Posicionamiento del cliente en el mercado actual y definicion de sus aspiraciones

en el futuro

. Analisis del tipo de comunicacion pertinente a sus valores empresariales
. Definicion de sus rasgos generales: sector, escala, implantacion geografica

trayectoria, actividad, valores, audiencia, perspectivas, imagen publica.

. Definicion del publico objetivo del producto o servicio del que se trate
. Andlisis de la competencia

. Andlisis de servicios que pueda ofrecer el cliente

. Conocimiento / analisis del sector en el que se inscribe el cliente

. Tipos de productos gréficos.
. Caracteristicas.

. Clasificacion

. Soportes fisicos:

-Clasificacion de soportes para impresion.

-Soportes papeleros: componentes.

-Procesos de fabricacion del papel: preparacion y fabricacion de pasta, laminado,
calandrado, estucado y acabado.

-Tipos de papel y campos de aplicacion.

-Especificaciones para la compra de papel.

-Otros tipos de soporte: caracteristicas, procesos y problemas de impresion.

. Soportes digitales
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. Procesos de preimpresion:

-Copy: editor de textos.

-Sistemas de formatos, formatos compatibles, formatos econémicos y/o que
facilitan los procesos.

-Obtencion de los contenidos del producto grafico: textos, imagenes ilustraciones
. Tintas: tipos y caracteristicas.

. Procesos de impresion:

-Interaccion papel-tinta en la impresion.

-Definicion del sistema de impresion o software digital.

-Tipos de acabados: barnices, plastificados,

-Tipos de manipulados: cortes, hendidos, plegados,..

-Normativa sanitaria y medioambiental referente al uso de soportes y tintas.
-Condiciones de etiquetado de productos comerciales.

. Andlisis de las fases y distribucion del trabajo.

. Planificacion de tareas.

. Distribucion de recursos.

. Estimacion de los tiempos necesarios para las distintas fases del proyecto.

. Asignacion de tareas y tiempos para las diferentes fases del proyecto: Creacion,
maquetas, fabricacion y distribucion.

. Calculo y planificacion de costes del proyecto.

. Suministro por parte del cliente, compra o realizacion de los mismos.

. Definicion de las herramientas para la valoracion del trabajo a realizar.

. Contratacion y subcontratacion de servicios: creativos, maquetadotes,

. originalistas, imprenta, fotografia, copies.

. Deteccidn de las variables a medir en cualquier proyecto de producto gréfico:
-ldiomas, unidades y tipo de papel.

-Elaboracion de ofertas y presupuestos: Calculo y planificacién de costes.



PARTE 2
DESARROLLO DE BOCETOS DE PROYECTOS GRAFICOS

1. Fase de proyecto:
-Esbozos y Bocetos.
2. Fase de realizacion:
-Maguetas.
- Fase de presentacion al cliente
3. Estrategias, discusion e Introduccion de correcciones y nuevas maquetas.
-Fase de acabado del proyecto:
- Ejecucion completa del proyecto.
- Entrega de documentos finales.
- Originales en diferentes formatos

1. La tipografia:
-Evolucion historica.
-Cddigo de signos.
-Clasificacion, componentes, familias.
-Analisis de las principales tipografias: analdgicas / digitales.
-Listado y criterios de seleccion.
2. El color:
-Principios de la teoria del color.
-Sistemas de valoracion / medicion del color.
-Simbolismo del color.
3. Laimagen:
-Teoria y sintaxis de la imagen-
-Escala de iconicidad: signo / simbolo-
-Mensaje bimedial: combinacion del texto y la imagen.
4. Composicion:
-Gramatica del disefio.
-Breve historia.
-Retérica del disefio gréfico.
- Discurso gréfico, figuras retoricas

. Planificacién del trabajo.

. Reparto de tareas.

. Técnicas de incentivacion de la creatividad.

. Metodologia de trabajo para la realizacién de esbozos.

. Elementos bésicos del disefio grafico: la tipografia, la imagen, el color, el
movimiento, el tiempo.

. Jerarquias de la informacioén.

. Sintesis visual.

. Figuracion / abstraccion.
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. Realizacién de esbozos segun los parametros definidos en el informe de registro y

el informe técnico

. Bocetos de imagen corporativa:

-Imagen corporativa y mecanismos de funcionamiento.

. Los signos basicos: el simbolo, el logotipo, el color, la tipografia.
. El sistema gréfico.

. Los valores estratégicos de la marca versus el impacto visual.

. Principales piezas gréaficas corporativas.

. El manual de imagen corporativa o de normas.

. Bocetos para el producto editorial:

-Productos editoriales y principios basicos.

. Composicion, arquitectura de pagina, la reticula.

. Tratamiento de textos y tratamiento tipografico.

. Tratamiento de imagenes.

. El papel; breve historia, clasificacion, caracteristicas e idoneidad de utilizacion

. Bocetos para packaging
. Caracteristicas especificas del packaging:

-Sistema de funcionamiento.

-El volumen.

-La ergonomia.

-La legibilidad e impacto visual.

-El punto de venta y el lineal.
-Materiales y sistemas de impresion.
-Maquetas de bocetos de packaging.

. Bocetos para el producto multimedia:

-Caracteristicas del producto multimedia.
- Formatos y productos.
- Técnicas de representacion.
- El movimiento.
- El tiempo.
- La resolucion.
- La conectividad.
- El impacto visual.
- Maquetas de bocetos de multimedia



PARTE 3
OBTENCION DE IMAGENES PARA PROYECTOS GRAFICOS
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. Caracteristicas de las imagenes:

-Caracteristicas técnicas.
-Caracteristicas visuales y estéticas.
-Caracteristicas semanticas.

. Tipo de imagenes. Fotografia / ilustracion:

-Criterios para la seleccion de imagenes acordes con los requerimientos del
proyecto.

-ldoneidad de la imagen.

-Imagen analdgica / digital.

-Evolucion técnica de la imagen.

-Almacenamiento de imagenes, formatos

. Obtencion por fotografia:

-Conceptos de fotografia.

-Camaras digitales/analégicas, formatos.

-Criterios técnicos para la realizacion de fotografias.

-Encuadre, velocidad, diafragma, profundidad de campo, color, iluminacién.
-Descarga de imagenes.

. Escaneado:

-Tipos de escaner.

-El proceso del escaneado.

-Caracteristicas técnicas de los escaneres.-

-Calibracion, resolucion, formatos de archivo, opciones de color, calidad.

-Gestidn de las imagenes: Almacenamiento, copia, cambio de formato de archivo.

. Obtencion de imagenes en bancos de imagenes:

-Tipos de banco de imagenes, y acceso.
-ldoneidad y seleccion.

-Costes.

-Tamafios.

. Collage.

. Reutilizacion de imagenes.

. Fotomontaje.

. llustracion.

. Realizacidén de ilustraciones por técnicas manuales/ infograficas.
. Programas de creacion de imagen vectorial.

. Programas de creacion de imagen por mapa de bits

. Normativa de aplicacion.
. Como registrar las imagenes propias.



3. Derechos de reproduccién y uso.
4. Derechos de manipulacion.
5. Creative commons



PARTE 4
PRODUCCION FOTOGRAFICA

MODULO 1. BASES BIOLOGICAS DE LA VISION HUMANA

1. Anatomia
-Sistema nervioso central
-Sistema nervioso periférico
2. Funcionamiento
-Sistema nervioso somatico
-Sistema nervioso autbnomo

1. Tipos
-Sentidos basicos
-Sentidos adicionales
2. Sentido de la vista
-Anatomia del ojo
-Fisiologia de la vision

MODULO 2. FUNCIONALIDAD Y EVOLUCION DE LA IMAGEN

. Concepto

. Funciones
-Funcidn representativa
-Funcién simbdlica
-Funcién semantica
-Funcién epistémica
-Funcién estética
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. Arte esquematico y prehistoria

. Sumerios, egipcios y primeros helenos

. Antiglledad grecorromana

. Edad Media y la jerarquia figurativa

. Perspectiva renacentista

. Realismo barroco

. Vanguardias y deconstruccion de la imagen
. Hiperrealismo y regreso a la realidad
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MODULO 3. TIPOS DE IMAGENES



. Imégenes naturales
. Imégenes atrtificiales

N

. Imagenes analdgicas
. Imagenes digitales

N

. Imagenes bidimensionales
. Imagenes tridimensionales

N

. Imagenes ilustrativas

. Imagenes decorativas
. Imagenes informativas
. Imagenes persuasivas
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. Imagenes realistas
. Imagenes abstractas
. Imagenes estilizadas
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. Imagenes monocromaéticas
. Imagenes policromaticas

N

MODULO 4. CONCEPTO Y ANTECEDENTES DE LA FOTOGRAFIA

1. Camara oscura
-Primeras alusiones en China
-Aportaciones de Aristételes y Euclides
-Contribuciones bizantinas e islamicas
-Baja Edad Media
-Renacimiento e llustracion

. Niépce y el primer positivo directo permanente (1826)

. Daguerrotipia

. Calotipia

. Cianotipia

. Colodion humedo

. Kodak y la introduccion del carrete

~NoOOThWN



8. Nacimiento de la fotografia en movimiento
-Estroboscopio
-Fenaquistiscopio
-Zootropo
-Pistola cronofotogréfica
-Dispositivo de Le Prince
-Quinetoscopio
-Fantoscopio
-Cinematoégrafo

MODULO 5. CARACTERIZACION DE LA CAMARA FOTOGRAFICA

1. Camaras compactas
-Camaras instantaneas

2. Camaras bridge

3. Camaras réflex
-Camaras sin espejo

4. Otras camaras
-Camaras de accion
-Camaras de estudio
-Camaras estereoscopicas

I\/IODULO,G. ESTRUCTURA ELEMENTAL DE LA CAMARA
FOTOGRAFICA

1. Elemento fotosensible
-Sensor de imagen electronico
-Pelicula fotografica
-Papel autorrevelable

2. Visor
-Visor de marco
-Visor éptico
-Visor de pentaprisma
-Visor tipo réflex TLR
-Visor de pantalla
-Visor electronico

3. Enfoque
-Enfoque por telémetro
-Telémetro de imagen partida
-Anillo de microprismas
-Pantallas de campo mate



4. Sistema autofoco
-Sistema de comparacién de contrastes
-Sistema de infrarrojos

. Diafragma

. Obturador

. Exposimetro

. Flash incorporado

. Dispositivo de almacenamiento
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. Anillo de enfoque
. Anillo de diafragmas
. Ruleta de velocidades
. Anillo de sensibilidades
. Anillo de zoom
. Balance de blancos
. Modos de operacion
-Modo automatico (auto)
-Modo programado (P)
-Modo de prioridad de apertura (Av)
-Modo de prioridad de obturacion (TV)
-Modo manual (M)
-Modo de reproduccion
-Otros modos
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. Estabilizador

. Filtros

. Parasol

. Flash externo

. Adaptadores de telescopios y microscopios
. Disparadores a distancia y de cable

. Intervalémetro
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MODULO 7. COMPOSICION DE LA IMAGEN FOTOGRAFICA

. Distincién entre plano y angulo
. Criterios de eleccion de planos, angulos y alturas

N

. Gran plano general

. Plano general

. Plano entero

. Plano americano

. Plano medio largo

. Plano medio

. Plano medio corto

. Primer plano

. Primerisimo primer plano
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10. Plano detalle

. Angulo normal o neutro

. Angulo picado

. Angulo contrapicado

. Angulo cenital

. Angulo nadir

. Otros angulos
-Angulo aberrante
-Angulo subjetivo
-Angulo semisubjetivo
-Angulo lateral

U, WNEF

. Altura normal o neutra
. Altura elevada
. Altura baja
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MODULO 8. FUNDAMENTOS DE ILUMINACION EN FOTOGRAFIA

1. Definicion de luz

2. Tipos
-Luz principal
-Luz de relleno
-Luz de fondo
-Luz de contra
-Luz de rebote
-Luz ambiental
-Luz de acento

. Color

. Direccion

. Difusién

. Calidad

. Grado de realismo
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1. Tipos de luces
-Luces LED
-Luces incandescentes
-Luces HMI
-Luces fluorescentes
-Luces de plasma
-Luces de xen6én
-Luces SHP



. Reflectores
. Difusores
. Gobos
. Banderas y cortadoras
-Floppies
-Cookies
-Silks
-Teasers
. Gelatinas de color
. Dimmers
. Barn doors
. Soportes para luces
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MODULO 9. ESQUEMAS DE ILUMINACION

. Esquema
. Efectos
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1. Disposicion

1. Posiciones

1. Esquema

. Esquema
. Efectos

N =

. lluminacion split
. lluminacién a contraluz

N =

MODULO 10. PLANIFICACION DE UN PROYECTO FOTOGRAFICO



1. Encargo y tipos
-Fotografia de eventos: bodas, bautizos y comuniones
-Fotoperiodismo
-Fotografia de moda
-Fotografia de arquitectura
-Retratismo
-Paisajismo
-Otros encargos
2. Briefing
3. Definicién de los aspectos formales y visuales
4. Determinacion de los recursos necesarios
-Recursos técnicos
-Recursos artisticos
-Recursos humanos
5. Confeccion del plan de trabajo
6. Elaboracion del presupuesto
-Ingresos y gastos
-Tipos de gastos
7. Tramitacion de permisos y autorizaciones
8. Gestidn de seguros
9. Documentacion generada

MODULO 11. RECLUTAMIENTO Y SELECCION DE PERSONAL

. Fotografo
. Asistente de fotografia
. Director de arte
. Equipo de produccién
-Productor
-Asistente de produccion
-Secretario de producciéon
-Coordinador de produccion
5. Equipo de iluminacién
-Director de fotografia
-Disefiador de iluminacion
-Jefe de iluminacion
-Técnicos de iluminacion
6. Modelos
7. Equipo de estilismo
-Maquillador
-Peluquero
8. Editor y posproductor de imagen
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1. Plan de reclutamiento

1. Proceso selectivo
-Perfil de la vacante y del candidato ideal
2. Técnicas selectivas



. Tipos de riesgos

-Riesgos fisicos
-Riesgos quimicos
-Riesgos bioldgicos

. Dafnos en la salud de los trabajadores

-Accidentes de trabajo y no laborales
-Enfermedades profesionales y comunes

. Ley de prevencion de riesgos laborales

-Principios de accién preventiva
-Plan de prevencion de riesgos

MODULO 12. CAPTACION DE LA IMAGEN FOTOGRAFICA

1.
2.

1.

Adaptacion a las condiciones de luz
Determinacion de los objetivos

Distancia focal

MODULO 13. PROCESO DE REVELADO ANALOGICO DE
FOTOGRAFIAS
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. Puesta a punto del equipo

. Preparacion de la solucién de revelado y de la bandeja
. Introduccién del negativo

. Control del tiempo

. Detencion de la reaccion

. Fijado de la imagen

. Lavado

. Secado



MODULO,14. TRATAMIENTO INFORMATICO DE LA IMAGEN
FOTOGRAFICA

. Profundidad de pixel

. Modos de color

. Resolucion

. Formatos
-Formatos de imagen
-Formatos vectoriales

A OWNPE

. Adobe Photoshop
. Adobe Lightroom
. LuminarAl

. Photodirector

. GIMP
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I\/I(')DULO,15. ALMACENAMIENTO DE LA PRODUCCION
FOTOGRAFICA

1. Recipientes de almacenamiento
-Carpetas y cajas archivadoras
-Sobres individuales
-Albumes de fotos
-Bolsas de polietileno

2. Sistemas de organizacion de los fondos
-Organizacién cronolégica
-Organizacion por fotografo o coleccion
-Organizacion geografica
-Organizacion tematica

1. Especialidades del almacenamiento digital



PARTE 5

PHOTOSHOP

INTRODUCCION

MODULO 1. FUNDAMENTOS DE ADOBE PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PROGRAMA

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION Y REQUISITOS DEL SISTEMA
UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE BIENVENIDA

UNIDAD DIDACTICA 4. INTERFAZ DE ESPACIO DE TRABAJO

1. Modos de pantalla
2. Cuadro de herramientas

UNIDAD DIDACTICA 5. ATAJOS DE TECLADO

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 2. ASPECTOS BASICOS DE IMAGEN Y COLOR

UNIDAD DIDACTICA 1. RESOLUCION Y TAMANO DE LAS IMAGENES
1. Tamano del archivo

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION, IMPORTACION Y APERTURA DE LAS
IMAGENES

UNIDAD DIDACTICA 3. IMAQENES RASTERIZADAS Y
VECTORIALESUNIDAD DIDACTICA 4. MODOS DE COLOR

. Modo ‘Color RGB’

. Modo ‘Color CMYK’

. Modo ‘Color Lab’

. Modo ‘Escala de grises’
. Modo ‘Mapa de bits’

. Modo ‘Duotono’

. Modo ‘Color indexado’

. Modo ‘Multicanal’
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UNIDAD DIDACTICA 5. MODOS DE FUSION

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 3. CAPAS
UNIDAD DIDACTICA 1. UBICACION DE CAPAS

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION Y GESTION DE CAPAS Y GRUPOS DE
CAPAS



1. Creacion de capas y grupos
-Creacion de una capa o un grupo por defecto
-Creacion de una capa a partir de un archivo existente
-Creacion de una capa con efectos de otra capa
-Conversion de una seleccién en una nueva capa

2. Visualizacion de capas y grupos dentro de un grupo

3. Visualizacion u ocultacién de capas, grupos o estilos

4. Copiar y pegar capas

1. Seleccién de capas
-Seleccion de capas en el panel de ‘Capas’
-Seleccion de capas en la ventana del documento
-Seleccion de una capa en un grupo

. Agrupacion de capas

. Enlace de capas

W N

. Opacidad global y de relleno de capas
. Modo de fusién de una capa o0 un grupo

N

. Mascaras de capa y vectoriales
. Adicion

. Desenlace

. Activacion o desactivacion

. Aplicacion o eliminacién

. Visualizacién del canal

. Cambio de color u opacidad

. Ajuste de bordes y opacidad
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. Cambio del orden de capas

. Movimiento del contenido de capas
. Rotacién de capas

. Bloqueo de capas

A OWNPE

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 4. SELECCIONES

1. Interfaz de usuario
2. Perfeccionamiento de la seleccién

1. Seleccién rapida
-Herramienta ‘Seleccion de objetos’
-Comando ‘Seleccionar sujeto’
-Herramienta ‘Seleccion rapida’
-Herramienta ‘Varita magica’



. Seleccion con la herramienta ‘Marco’
. Seleccion con el comando ‘Gama de colores’
. Seleccion con la herramienta ‘Lazo’
-Herramienta ‘Lazo poligonal’
-Herramienta ‘Lazo magnético’

A OWN

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 5. AJUSTES DE IMAGEN

. Activacion del procesador grafico
. Ajuste de la perspectiva
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. Herramientas ‘Enfocar’ y ‘Desenfocar’
. Filtros de enfoque

-Filtro ‘Enfoque suavizado’

-Filtro ‘Mascara de enfoque’
3. Enfoque selectivo

N

. Seleccidn de colores en el cuadro de herramientas

. Seleccidn de colores con la herramienta ‘Cuentagotas’

. Seleccién de colores en el cuadro de didlogo ‘Selector de color’
-Modelos de color

. Seleccién de colores con la ventana de ‘Selector de color HUD’

. Seleccién de colores compatibles con web

. Seleccién del equivalente CMYK de un color no imprimible

. Seleccibn de tintas planas

WN -
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Resumen
Autoevaluacién

MODULO 6. RESTAURACION DE IMAGEN

. Herramientas para ajustar las &reas de muestreo y relleno
. Configuracion del relleno segun el contenido
. Validacién, cancelacion y restablecimiento de los cambios de relleno
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1. Filtro ‘Correccion de lente’
-Correccion automatica
-Correccion manual
2. Ajuste de previsualizacion y cuadricula
3. Almacenamiento y definicion de ajustes por defecto
4. Reduccién del ruido de imagen



1. Herramienta ‘Parche’
2. Herramienta ‘Movimiento con deteccioén de contenido’

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 7. TRANSFORMACION DE IMAGEN

1. Seleccién de objetos

2. Punto de referencia

3. Aplicacion de transformaciones
-Método de interpolacion

1. Herramienta ‘Recortar’
-Rellenar el area de recorte
-Enderezar la fotografia

2. Herramienta ‘Recorte con perspectiva’

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 8. FILTROS Y EFECTOS

1. Aplicacion de filtros
-Desde el menu ‘Filtro’
-Desde el submenu ‘Galeria de filtros’
-Desde el panel de ‘Filtros’
. Fusion y transicion de efectos de filtro
. Sugerencias para crear efectos especiales
. Fomento del rendimiento de los efectos de filtro

HOWN

1. Filtros del menu ‘Filtro’
-Filtros para enfocar
-Filtros para desenfocar
-Filtros para distorsionar
-Filtros para estilizar
-Filtros para interpretar
-Filtros para pixelizar
-Filtros de ruido
-Filtros de video

2. Filtros del submenu ‘Galeria de filtros’
-Filtros artisticos
-Filtros de trazos de pincel
-Filtros de textura
-Filtros para bosquejar



3. Filtros del submenu ‘Galeria de efectos Desenfocar’
-Desenfoque de campo
-Desenfoque de iris
-Cambio de inclinacién
-Desenfoque de trazado
-Desenfoque de giro
-Aplicacion de estilo para el efecto global de desenfoque

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 9. ESTILOS Y EFECTOS DE CAPA

. Estilos preestablecidos
. Estilos personalizados
-Opciones de estilo de capa

N

. Modificacion de efectos de capa con contornos

. lluminacion global para todas las capas

. Visualizacion y ocultacion de estilos de capa

. Copia y pega de estilos de capa

. Cambio de escala de efectos de capa

. Eliminacion de efectos y estilos de capa

. Conversion de un estilo de capa en una capa de imagen
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Resumen
Autoevaluacion

MODULO 10. ALMACENAMIENTO Y EXPORTACION

1. Volver a las antiguas opciones ‘Guardar como’
2. Opciones para guardar archivos

3. Preferencias para guardar archivos

4. Guardar archivos grandes

1. Exportar archivos en tamafios diferentes
2. Exportar capas como archivos
3. Exportar mesas de trabajo como archivos

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 11. IMPRESION

1. Perfiles de color
2. Gestion de color desde Photoshop
3. Gestion de color desde impresora



4. Prueba impresa

. Creacion y edicion de un nuevo canal de tinta plana

. Conversion de un canal alfa en un canal de tinta plana
. Combinacién de canales de tinta plana

. Ajuste de tintas planas superpuestas

A OWNPEF

. Perfil del monitor y su configuracion
. Pruebas en pantalla

. Materiales adecuados

. Entorno de iluminacion

A OWNPE

Resumen
Autoevaluacion



PARTE 6
CREACION DE ELEMENTOS GRAFICOS
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. Herramientas informaticas utilizadas en la creacién de productos gréficos.
. Comparacion y seleccion de las mas adecuadas para cada utilidad.

. Conceptos basicos de la aplicacion de la imagen en disefio grafico.

. Pardmetros técnicos de reproduccion:

-Tintas planas, cuatricromia, serigrafia, flexografia, hexacromia.

. Tratamientos graficos de la imagen.
. Modos:

-Mapa de bits, escala de grises, duotono, RGB, CMYK.
-Diferencias e idoneidad de su utilizacion.

. Tabletas gréficas:

-Tipos, ventajas, inconvenientes.

. Formatos de salida

. Tipos o clasificacion:

-Simbolos, pictogramas, elementos figurativos, elementos abstractos.

. Historia y tendencias de la ilustracion.

. Técnicas de ilustracion.

. Seleccidn del tipo de ilustracion adecuado a cada caso.

. Técnicas de trabajar con varias imagenes.

. Técnicas de trabajo con tipografia.

. Técnicas de dibujo de diferentes elementos: dibujos de elementos simples y de

objetos figurativos a escala.

. Impresion de maquetas.
. Relacion entre las especificaciones del libro de estilo y la ilustracion.

. Almacenamiento.
. Formatos.
. Envio de los archivos de ilustraciones mediante distintos sistemas asegurando la

calidad del envio:

. Requisitos para asegurar los envios.
. Compresion y descompresion de archivos.
. Requisitos para el envio correcto de los textos incluidos en los archivos,

conversion en trazados.



PARTE 7
COMPOSICION DE TEXTOS EN PRODUCTOS GRAFICOS
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. Definicion y partes del tipo.

. Familias tipograficas y campos de aplicacion.

. Tipometria.

. Originales de texto.

. Aspectos a considerar para la seleccion de tipografias.
. Factores a considerar en la composicion de textos.

. Principales problemas relacionados con la maquetacion y la seleccion de tipos.
. Arquitectura de la pagina.

. Tipos de fuentes, instalaciéon y gestion.

. Normas UNE, ISO, Libros de estilo.

. Software de edicion y compaginacion de textos

. Los diferentes tipos de formatos graficos.
. Peculiaridades y condicionantes de los distintos tipos de formatos.
. Herramientas de composicion de textos en productos gréficos:

-Formatos de archivo digitales.
-Compatibilidades y problemas de transferencia.
-Composicién de textos con software de edicidén vectorial y editorial estAndares

. Aplicacion tipografica en formatos estandar (DINAS).
. Aplicacion tipografica en otros formatos:

-Desplegables y Folletos: Dipticos, Tripticos, Desplegables.

. Grandes Formatos.

-Carteleria exterior, Vallas Publicitarias, Rotulacion.
-Pequeiios Formatos; Tarjetas de visita, “Flyers”
-Packaging; Carpetas, Packaging de productos.
-Formatos digitales; “Banners”.

-Introduccioén a las hojas de estilo en cascada “CSS”

. Metodologia de la creacion de maquetas de productos graficos.
. Materiales para la creacion de maquetas:

-Sistemas de impresion digital de pruebas.
-Simulacion de acabados en las maquetas.
-Soportes para presentacion: Carton Pluma, PVC y otros soportes.

. Creacion de maquetas:

-Especificaciones de salida para la elaboracion de la maqueta.
-Impresién de maquetas.

-Impresioén Laser, Plotter, Impresion digital y otros sistemas de impresion.
-Colocacioén en el soporte de presentacion.

-Métodos adhesivos, de plegado y otros métodos.



. Creacion de maquetas de packaging:
-Cartones y sus propiedades.
-Adhesion del disefio al cartén.
-Medicion de la maqueta.
-Creacion de troqueles manuales.
-Pliegues del troquel.
-Adhesivos de cierre.
-Presentacion
. Calidad en las maquetas:
-Revisién de los aspectos de legibilidad y estética de la maqueta.
-Correcciéon de maquetas para elaborar la maqueta definitiva



PARTE 8
ELABORACION DEL ARTE FINAL

1. Control del formato:
-Revision del formato segun el medio de reproduccion y las medidas establecidas
en el proyecto.
-Revision del sangrado.
-Revision de marcas de corte.
-Revision de marcas de pliego.
-Revision de marcas de registro y otras marcas especificas.
2. Control del color:
-Revision de las tintas del documento y su adecuacion al proyecto y al sistema de
reproduccion.
-Analisis mediante el uso del densitometro y las tiras de control de la densidad, el
contraste, el equilibrio de grises y el balance de color.
3. Control de textos:
-Revision de textos mediante marcas de correccion.
-Revision de las tipografias observando posibles fallos de reproduccion.

. Creacion de un perfil de salida segun las caracteristicas del proyecto.
. Correccion en relacion al formato:
-Adaptacion del formato al tamafio, resolucion y sistema de reproduccion del
proyecto.
-Correccién o implementacion del sangrado.
-Correccién o implementacién de marcas de corte.
-Correccion o implementacion de marcas de pliego.
-Correccién o implementacién de marcas de registro y otras marcas especificas.
-Imposicion del arte final con un software de imposicion electronica.
3. Correccién en relaciéon con el color:
-Correccion de las tintas del documento para su adecuacion al proyecto y al
sistema de reproduccion.
-Correccion de la densidad, el contraste, el equilibrio de grises y el balance de
color.
-Introduccion de tiras de control.
4. Correccion en relacion con los textos:
-Correccion de textos leyendo las marcas de correccion introducidas en la revision.
-Correccion de las fuentes tipogréaficas en el caso de error o ausencia de las
mismas.
-Introduccion de tiras de control
5. Creacion del arte final y su ajuste al proyecto:
-Sistemas de pre-chequeo del arte final.
-Chequeo del pdf como matriz digital.
-Adecuacion del arte final a flujos de trabajo.
-Pruebas de color y papel para adjuntar al arte final.
-Creacion de imposiciones para filmacion.
-Elaboracion de hoja de encargo para impresion por parte de terceros.
-Gestion de los artes finales: envios y almacenaje.

N



. Prototipos corpéreos:

-Prototipo de imagen corporativa.

-Papeleria corporativa, sefialética y publicaciones corporativas.

-Prototipo editorial; Libros, revistas

-Prototipo de packaging.

-Maquetas con volumen, desarrollo de la caja y el troquel.

. Prototipos Digitales:

-Prototipo multimedia; Maqueta en pdf y maqueta con movimiento: creaciones de
paginas y operaciones en 2D.

. Elaboracién de prototipos corporeos:

-Materiales.

-Etapas de produccion; Impresion, corte, hendido, troquelado, manipulacion,
encolado, acabado

. Elaboracién de prototipos digitales:

-Programaciones basicas.

. Niveles de acabado de los prototipos atendiendo a los requisitos y exigencias del
proyecto.

. Prototipos especiales: efectos de tinta brillante, metalizados, alto relieves,
plastificados.



PARTE 9
ARTE FINAL MULTIMEDIA Y E-BOOK

. Adaptacion de artes finales a soportes on-line o web.
. Paginas web.

. Banners.

. Pdfs online.

. Otros soportes.

. Adaptacién de artes finales a soportes off-line.
.CD-ROMS / DVDS.

. Dispositivos mdviles.

. Pruebas en soportes on-line.

10. Resoluciones.

11. Sistemas operativos.

12. Navegadores.

13. Pruebas en soportes off-line.

14. Resoluciones.

15. Sistemas de proyeccion.

16. Sistemas de reproduccion: DVD o Reproductores multimedia.
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. Creacion de contenidos.

. El formato PDF.

. El formato Epub.

. El formato XML.

. Hojas de estilo CSS y XLS.

. Conversores de formato.

. Lectores de e-book.

. Dispositivos en el mercado.

. Resoluciones.

. Pruebas en diferentes reproductores de e-book y PDAs con diferentes formatos de
salida.
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PARTE 10
CALIDAD DEL PRODUCTO GRAFICO
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10.

. Las funciones y los procesos.
. Los factores que afectan a la calidad:

-Diagramas causa efecto.

. Manual de calidad de la empresa.
. Técnicas estadisticas y graficas.

. Materias primas.

. Especificaciones de uso.

. Mantenimiento:

-Planes.
-Organizacion.
-Aspectos econémicos.
-Recursos humanos.

. Control de la calidad en la preimpresion:

-Andlisis de las caracteristicas de los artes finales.
-Revisioén y correccion de pdfs.
-Control de la adecuacion de los artes finales al soporte de salida

. Control de la calidad en las pruebas de impresion:

-Andlisis de las caracteristicas de la prueba de impresion.
-Contraste de impresion visualmente.

-Imagenes de control.

-Densitometria, colorimetria y espectrofotometria.
-Calidad de la imagen.

-Estandares y observaciones.

-Ganancia de punto, afinamiento y contraste.
-Comportamiento de la tinta.

-Transferencia.

-Desviacion monocromatica.

-Error de tono. Grisura.

-Comportamiento del papel.

-Analisis de gréficos de control estadistico
Control de la calidad en postimpresion:
-Pardmetros de calidad en acabados.

-Analisis de gréficos de control estadistico.
-Pardmetros de calidad en encuadernacion

. Control de la usabilidad en productos multimedia:

-Problemas de Legibilidad.

-Incompatibilidad de Navegadores.

-Optimizacién del contenido.

-Interfaces, resoluciones, sistemas de reproduccion.
-Calidad del contenido.

-Estudio de la navegacion.

-Posicionamiento (SEO).

-Accesibilidad.
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. Control de calidad en productos multimedia:

-Sistemas de control de calidad: Rankings de visitas, estadisticas.
-Seguimiento de la calidad.

. Calidad y usabilidad en e-books:

-Testeo en diferentes modelos de e-book.
-Control de los diferentes formatos de exportacion.

. Tipo de muestreo

. Indice de desviaciones

. Histérico

. Informes

. Consecuencias de la NO calidad
. Propuestas de mejora

. Coste/ inversion de la calidad.



PARTE 11
MAQUETACION DE PRODUCTOS EDITORIALES
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. Plataformas y software de edicion de textos e imagenes.
. Distribucion de la pagina:

-Normas y teorias compositivas de la pagina.
-Creacion de reticulas compositivas.

. Creacion de paginas maestras:

-Elementos de la pagina maestra.
-Aplicacién de paginas maestras.
-Cambios en las paginas maestras

. Creacion de hojas de estilo:

-Estilos de caracter.
-Estilos de parrafo.
-Estilos anidados.

. Introduccién y composicion de textos:

-Importacién de textos.

-Seleccion de tipografias.

-Aplicacion de estilos al texto.

-Normas de composiciéon de textos.

-Tipos de parrafos.

-Normas de legibilidad y Componentes tipograficos de una publicacion.
-Preparacion e introduccion de imagenes.

-Seleccion de imagenes segun sistema de reproduccion.

-Tratamiento de la imagen para reproducciones editoriales.
-Maquetacion de las imagenes con respecto al texto y a la pagina.

. Materiales para la creacion de maquetas:

-Sistemas de impresion digital de pruebas.
-Simulacion de acabados y encuadernacion en las maquetas.

. Creacion de maquetas:

-Especificaciones de salida para la elaboracion de la maqueta.

. Impresion de maquetas.
-Impresién Léser, Plotter, Impresion digital y otros sistemas de impresion.

-Colocacién en el soporte de presentacion; Encuadernacion.

. Calidad en las maquetas:

-Revision de los aspectos de legibilidad y estética de la maqueta.
-Correcciéon de maquetas para elaborar la maqueta definitiva.



