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DESTINATARIOS

Esta Maestria estd dirigida a empresarios, directivos,
emprendedores, trabajadores, estudiantes y cualquier persona
gue pretenda adquirir los conocimientos necesarios en
cartografia y Autocad 3D SMax.

Permite conocer la cartografia, el posicionamiento y la
trasmision de informacion en el medio natural, la elaboracién de
informes, actas y atestados sobre control y proteccion del
medio natural, el reconocimiento del patrimonio arqueoldgico y
monumental, la orientacion en el medio, las lineas, las escalas,
el acotamiento, los planos de topografia, Autocad, herramientas
de dibujo, entre otros conceptos. Ademas, al finalizar cada
unidad didactica, el/la alumno/a dispondra de ejercicios de
autoevaluacién que le permitiran valorar los conocimientos
adquiridos en cada uno de los temas estudiados y que ellos
mismos podran corregir a través del solucionario que
encontrara al finalizar el estudio.

El alumno recibird acceso a un curso inicial donde encontrara
informacion sobre la metodologia de aprendizaje, la titulacion
gue recibird, el funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer
una vez el alumno haya finalizado e informacién sobre Grupo
Esneca Formacion. Ademas, el alumno dispondra de un
servicio de clases en directo.

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
600H

MODALIDAD
ONLINE

*La modalidad incluye médulos
con clases en directo
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CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “ MAESTRIA INTERNACIONAL EN CARTOGRAFIA +
MAESTRIA INTERNACIONAL EN AUTOCAD Y 3D SMAX”, de la ESCUELA EUROPEA
DES ARTS.

Los diplomas llevan el sello de Notario Europeo que da fe de la validez, contenidos y
autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional. Ademas, dispone del reconocimiento
Cum Laude. Este distintivo lo otorga Emagister a los centros educativos y escuelas de
negocios, que hayan recibido la mejor valoraciéon de los servicios formativos prestados por
los estudiantes.

Los diplomas llevan la Apostilla de la Haya, mediante la que se reconoce y garantiza la
autenticidad y validez del Diploma en cualquier pais firmante del convenio.



CONTENIDO FORMATIVO

PARTE 1

. Instrumentos de orientacidn y recopilacion de datos
. Medios de transmision

. Internet y correo electronico

. Legislacion basica de telecomunicaciones
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. Redaccion de informes, oficios, actas y atestados

. Material de apoyo

. Estructura y funcionamiento de la administracion de justicia
. Supervision de declaraciones de impacto ambiental
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. Factores bi6ticos, abidticos y antropicos

. Meteorologia y climatologia

. Ecologia

. Biodiversidad

. Técnicas de identificacion de especies

. Muestreos y sondeos

. Dinamica de poblaciones

. Planes de recuperacién y proteccion de especies
. Paleontologia basica
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1. Identificacion del patrimonio arqueolégico y monumental en el medio natural y rural
2. Control y vigilancia del patrimonio arqueolégico y monumental
3. Interpretacion de cartas arqueoldgicas

. Regulacion de las tareas del cuerpo de agentes forestales/medioambientales
. Espacios naturales protegidos

. Administraciones competentes

. Legislaciéon de proteccion de espacios a nivel nacional y autonémica

. Legislacion basica de montes

. Legislaciéon basica de impacto ambiental

. Legislaciéon béasica de proteccion de costas

. Legislacién basica de proteccidn del patrimonio arqueolégico

. Catalogos de proteccion de flora y fauna

OCO~NOOUTA~WNE



abrwWN PR

OO WNPE WN P O WNPEF ~NOoOOoThWw

A OWNPF

. Técnicas de orientacion en el medio natural

. Posicién y ubicacion en una carta topogréafica (area, linea, punto)
. Métodos naturales de orientacion

. Técnicas de orientacion en el medio urbano

. Técnicas de orientacién con visibilidad reducida

. Cartografia
. Caracteristicas y tipos de instrumentos de orientacion

. Determinacion clasica de posicion con mapa y brajula
. Establecimiento de distancias, itinerarios y rutas sobre la carta topografica, mapas o

planos urbanos

. Manejo del GPS

. Manejo y mantenimiento de los medios de orientacién

. Medios de transmision

. Predeterminacién de limitaciones potenciales en el uso del territorio

. Aplicacion de normas de seguridad y salud y proteccion medioambiental en la

orientacién y trazado de recorridos en el medio natural o urbano

. Introduccioén

. Normas DIN: Deutsches Institut flir Normung - Instituto Aleman de Normalizacién
. Normas ISO: Internacional Organizacion for Standarization

. Normas UNE espafiolas

. Importancias de las normas

. Introduccién
. Clasificacion de dibujos
. Tipos de formatos

. Introduccién

. Anchuta de lineas

. Espaciamiento entre las lineas

. Orden de prioridad de las lineas coincidentes
. Terminacion de las lineas de referencia

. Orientaciones sobre la utilizacion de las lineas

. Introduccién

. Tipos de escalas

. Escala gréfica, numérica y unidad por unidad
. El escalimetro
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. Introduccién

. Tipos de acotacion

. Funcionalidad de las cotas

. Normas generales de acotacion

. Elementos de acotacion

. Lineas de cota

. Lineas auxiliares de cota

. Lineas de referencia

. Extremos e indicacion de origen

. Cifras de cota

. Letras y simbolos complementarios
. Disposicion de las cotas en los dibujos técnicos
. Casos particulares

. Introduccién

. Vistas convencionales

. Sistemas de proyeccion normalizados

. Vistas particulares

. Cortes, secciones y roturas

. Otros convencionalismos en Dibujo Técnico

. Fundamentos de los sistemas de representacion
. Sistema diédrico o de Monge

. Sistemas Axonométrico

. Introduccioén al Sistema Acotado

. Perspectiva cénica

. Introduccién

. Sistema de Representacion Acotado
. Aplicacién a la resolucion de cubiertas de edificios
. Representacion de la corteza terrestre
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. Introduccion a AutoCAD
. Herramientas de la ventana de aplicacion

-El menu de aplicacion
-Barra de herramientas de acceso rapido
-Cinta de opciones

. Ubicaciones de herramientas

-Acceso a la barra de menus

-Barra de estado

-Desingcenter

-Menus contextuales

-Paletas de herramientas

-Lineas de Comando

-Configuracion del entorno de trabajo

. Trabajo con diferentes sistemas de coordenadas SCP
. Coordenadas cartesianas, polares

-Coordenadas cartesianas y polares

. Unidades de medida, angulos, escala y formato de las unidades

-Definicion de las unidades de medida

-Definicion del formato de las unidades

-Para establecer el formato y la precision de las unidades
-Definicién de las convenciones de los angulos

-Para definir el formato y la precision de angulo

-Dibujo a escala

. Referencia a objetos

-Referencias imagenes y pdf.

. Abrir y guardar dibujo
. Capas

. Vistas de un dibujo

. Conjunto de planos

-Campos.

. Propiedades de los objetos

. Desplazamiento de objetos 3D

-Restricciéon del desplazamiento a un eje
-Restriccion del desplazamiento a un plano

. Giros de objetos 3D

-Restricciéon del giro a un eje

. Alineacién de objetos
. Copia de objetos

-Reflexién en simetria 3D

. Creacion de una matriz de objetos
. Recorte o alargamiento de objetos
. Creacion de empalmes

. Creacion de chaflanes
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. Cambio de vistas
. Utilizacion de las herramientas de visualizacién
. Presentacién de varias vistas en espacio modelo

-Presentacion de espacio papel
-Trazado de vistas

. Creacién, composicion y edicion de objetos solidos
. Creacién de sdlidos por extrusion, revolucién, barrer y solevar

-Vistas modelos 3D

. Presentacion general de la creacion de mallas

. Creacioén de primitivas de malla 3D

. Construccion de mallas a partir de otros objetos
. Creacion de mallas mediante conversion

. Creaciéon de mallas personalizadas (originales)
. Creacion de modelos alambricos

. Adicion de altura 3D a los objetos

. El comando Render

. Tipos de renderizado

. Ventana Render

. Otros controles del panel Render
. Aplicacion de fondos

. lluminacién del disefio

. Aplicacion de materiales



PARTE 3

. ¢,Qué es 3D Studio Max?
. Elementos de la interfaz
. El panel de comandos

. La barra inferior
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. Las ventanas de visualizacion

. Las vistas

. Utilizacion de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
. Utilizacién de la rueda de desplazamiento

. Opciones de la ventana grafica
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. Crear y guardar escenas
. Importar y exportar escenas

N -

. Creacion de objetos
. Cambiar nombre y color

N -

1. Los métodos de creacion
2. Creacion de Splines

1. Métodos de selecciéon
2. Modificar objetos
3. Segmentos

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

. Poligonos

. Seleccion de Sub-objetos

. Modificar partes de un objeto

. Las normales

. Chaflan, extrudido y bisel

. Principales herramientas de modelado
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. Introduccién a las Propiedades de los materiales
. Material editor

. Material / Map Browser y Explorer

. Material estandar y sombreadores

. Mapas 2D

. Mapas 3D

. Materiales compuestos y modificadores

. Camaras
. Luces

. La animacion con Auto Key

. La animacion con Set Key

. Edicion de fotogramas clave

. Propiedades de reproduccion

. Modificaciones desde la hoja de rodaje
. El editor de curvas

. ¢, Qué es la renderizacion?
. Renderizacion
. Efectos de renderizacion



