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MASTER EN TASACION + MASTER EN DETECCION
DE FALSIFICACIONES EN OBRAS DE ARTE Y
PINTURAS

METODOLOGIA
|
Este Master en Tasacion y Master en Deteccion de

Falsificaciones en Obras de Arte y Pinturas esta dirigido a
profesionales, técnicos y a todas aquellas personas que estén
interesadas en este ambito profesional.

El mercado del arte es una fuente de especial importancia
para los expertos en falsificacion de obras de arte, los cuales
emplean cada vez mejores técnicas que dificultan aun mas la
labor de la identificacion de la falsificacion de una obra de arte.
Asi, con este master el alumno podra adquirir los conocimientos
necesarios en cuanto al tipologia de pruebas cientificas y
técnicas para identificar las principales caracteristicas que se
deben observar y someter a estudio en las obras de arte para

corroborar la veracidad de la pieza.

El alumno recibira acceso a un curso inicial donde
encontrara informacién sobre la metodologia de aprendizaje, la
titulacion que recibira, el funcionamiento del Campus Virtual, qué
hacer una vez el alumno haya finalizado e informacién sobre la
Escuela de Postgrado de Arte, Artesania y Oficios. Ademas, el

alumno dispondra de un servicio de clases en directo.

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA MODALIDAD DURACION DE
DE 600H ONLINE HASTA UN ANO

CURSO INICIAL TUTORIAS IDIOMA
ONLINE INDIVIDUALES CASTELLANO




IMPORTE TOTAL

RECONOCIMIENTO

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “MASTER EN TASACION + MASTER EN DETECCION DE
FALSIFICACIONES EN OBRAS DE ARTE Y PINTURAS”, de la ESCUELA DE POSTGRADO DE
ARTE, ARTESANIAY OFICIOS, avalada por nuestra condicién de socios de la CECAP.




PLAN DE ESTUDIOS

PARTE 1. TASADOR DE OBRAS DE ARTE Y ESCULTURA

MODULO 1. EL ARTE

. Arte como imitacién

. Arte como expresion

. Arte como forma

. Arte como institucién

. Arte como experiencia estética

AP WN -

. Formay color

. Textura y composicion
. Espacio

. Tema y contenido

A OWON -

1. Andlisis, interpretacion y evaluacién

1. Valoracion y diagndstico de antigiiedades
2. Restauracion y cuidado de obras de arte

MODULO 2. PERFIL DE LOS PROFESIONALES DEL ARTE

1. Importancia en el campo del arte
2. Condiciones que debe reunir un tasador
* Formacion académica
* Etica y objetividad
3. Funciones y ambitos de trabajo
4. Interrelacién con otros profesionales del arte
5. Habilidades y competencias



. Funciones principales

. Roles en la promocién y conservacién del arte

. Definicién y papel en el estudio del arte

. Importancia, herramientas y técnicas

. Fundamentos y aplicacion en la tasacién de arte

MODULO 3. EL MERCADO DEL ARTE

abhownNn -
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. Introduccion a la economia del arte

. Valoracion y precios de las obras de arte

. Determinacién de la cotizacion de la obra de arte
. Inversiones y tendencias del mercado

. Las tres “d” del mercado el arte

. Papel de las galerias en el mercado del arte
. Estrategias comerciales y promocion de artistas
. Casos de estudio: galerias destacadas

. Dinamica de las subastas de arte
. Principales casas de subastas y su influencia
. Casos emblematicos de ventas en subasta

. Mercado actual de la escultura



MODULO 4. EL ARTE EN LA CERAMICA

O©Coo~NOOPWN=

. Importancia del arte ceramico

. Origen y evolucion del término
. Caracteristicas principales de la ceramica

. Prehistoria

. Paleolitico: primeras manifestaciones

. Neolitico: evolucién y técnicas

. Edad de los Metales: avances y destacados

. Mesopotamia: tradicion e innovaciones técnicas
. Eqgipto: caracteristicas y periodos

. Grecia: estilos y aportes a la ceramica mundial

. Continente africano: influencia en otras regiones

. Mundo islamico: desarrollo y atribuciones

10 China: trayectoria historica
11. Europa: vision global
12. América precolombina: costumbres y culturas

1. Técnicas comunes de falsificacion

2.

Impacto en el mercado del arte



MODULO 5. EL ARTE EN LA PINTURA

. Pintura prehistérica y antigua
. Pintura en la Edad Media

. Pintura en la Era Moderna

. Pintura en el siglo XIX 'y XX

. Pintura contemporanea

abhowN -

. Historicismo
. Paisajismo
. Retratismo

WN -

1. Técnicas tradicionales
2. Técnicas modernas y contemporaneas
3. Técnicas complementarias y especificas

1. Pintores preferidos por los falsificadores

. Estudio visual y estilistico
. Analisis de pigmentos y materiales
. Investigacion de proveniencia

WN -

MODULO 6. EL ARTE EN LA ESCULTURA

1. Estatua
2. Relieve
3. Busto

1. Tradicionales
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* Marmol

* Bronce

* Piedra

* Madera
. Modernos

* Resinas y polimeros

* Acero inoxidable y aluminio

* Vidrio

* Materiales mixtos o compuestos

. Tradicionales

* Tallado
* Modelado
*  Fundicion

. Modernas

* Escultura digital
* Impresion 3D

. Volumen

. Relieve

. Proporciones
. Movimiento

. Acabados

. La expresion
. Temas

. Antigliedad: Grecia y Roma

. Periodo de transicion: época Paleocristiana y Bizantina
. Edad Media: escultura Romanica y Gatica

. Renacimiento en Italia

. Romanticismo y el Realismo

. Siglo XX: Etapa Contemporanea

. Identificacion de las técnicas tradicionales y modernas en las
. Deteccion de materiales inapropiados en falsificaciones

. Estilo artistico y periodo historico
. Marcas de herramientas y técnicas de creacion

falsificaciones



MODULO 7. EL ARTE GEMOLOGICO

1. Propiedades fisicas de las gemas
2. Propiedades o6pticas de las gemas

1. Quimica
2. Por origen

. Piedras sintéticas

. Tratamientos de mejora de color y claridad
. Simulantes de gemas

. Dobleteria y tripleteria

. Manipulacién de certificados

A WN -

MODULO 8. EL ARTE EN EL MOBILIARIO ARTESANAL

1. Clasificacién segun la época
* Muebles de Caldea, Asiria y Persia: particularidades y materiales predominantes
Mueble Egipcio: disefios comunes y técnicas de construccion
Mueble Griego: evolucion estilistica
Mueble Romano: influencias y adaptaciones
Mueble Romanico: transicion del Romano al Romanico
Mueble Gotico: caracteristicas del disefo
Mueble Mudéjar: integracion de estilos culturales
Mueble del Renacimiento: renovacion de formas e innovaciones técnicas
2. Clasificacion segun la funcionalidad

1. Relevancia de la autenticidad en la historia del mueble
2. Técnicas comunes de falsificacion
3. Casos notorios de falsificaciones



1. Evaluacién de materiales y técnicas de construccion
2. Andlisis de desgaste y patina

MODULO 9. EL ARTE EN LAS ANTIGUEDADES

1. Patrimonio historico espafol

1. Evaluacién y diagndstico de antigledades
2. Restauracion de 6leos
* Limpieza de la superficie
* Eliminacion de barnices oxidados
* Consolidacion y fijacion de capas pictéricas
* Reintegracion de lagunas y pérdidas de pintura
* Reentelado y refuerzo del soporte
* Correcciones de deformaciones y tensiones del lienzo
* Tratamiento de otros problemas
3. Restauracion de murales y frescos
* Limpieza superficial
* Eliminacion de sales solubles
* Tratamiento de humedades y desprendimientos
* Proteccion in situ
4. Restauracién de esculturas
* Eliminacion de suciedad superficial
* Consolidacion y fijacidon de elementos estructurales
* Reparacion de fracturas
* Reconstruccion de partes perdidas
* Reintegracion cromatica y de texturas
* Abordaje de la corrosién
5. Restauracion de ceramica y porcelana
* Saneamiento de contaminantes y suciedad
* Tratamiento de las grietas
* Relleno de lagunas
* Reparacion del color
6. Restauracion de mobiliario de madera
* Eliminacion de la suciedad
* Arreglo de fracturas y deformaciones
* Reintegro de piezas desaparecidas
* Abordaje de problemas de insectos y humedad
7. Restauracion de vidrio y cristal
* Retiro de suciedad
* Fijacion de fragmentos y grietas



* Reintegro de las piezas faltantes

* Tratamiento del deslustrado y la corrosion
8. Restauracion de joyeria

* Limpieza superficial

* Consolidacion de fragmentos

* Reposicidn de lagunas

* Pulido

MODULO 10. INTRODUCCION A LA TASACION DE OBRAS DE ARTE Y
ESCULTURA

1. Autenticacion
2. Valoracidon econémica de un bien cultural u obra de arte
* Caracteristicas de un bien cultural y una obra de arte

. Autor de la obra

. Periodo y estilo

. Dimensiones y técnica

. Analisis estético de la obra
. Estado de conservacion

AP WN -

1. Tipos de tasaciones

2. Etapas iniciales de la tasacion
* Investigacion y analisis del mercado
* Identificacion de los factores relevantes de oferta y demanda
* Evaluacion de la disponibilidad y demanda de obras similares
* Fijacion del valor de la obra

3. Principales actores involucrados y sus roles

4. Promocién de la transparencia en el mercado del arte



MODULO 11. PRAXIS DE LA TASACION DE OBRAS DE ARTE Y ESCULTURA

1. Reformulacién procedimental y conceptual del método del conocedor

. Pautas de observacion de un busto
. Pautas de observacion de una escultura de gran tamafio
. Pautas de observacion de una obra de arte como una pintura

WN -

. Cotizacion de un artista
. Cotizacion especifica de una obra de arte
. Otras cuestiones que influyen en la tasacion

WN -~

MODULO 12. METODOS DE TASACION

. Fuentes de informacion
. Fases de la tasacion comparativa
. Limites del método

WN -~

. Oferta en el mercado del arte

. Demanda en el mercado del arte
. Fases de tasacion

. Limites del método

A OWOWN -

1. Método del Valor Presente Neto (VPN)



2. Método de los multiplos

1. Método del coste de reposicion
2. Método del coste de conservacion o restauraciéon

MODULO 13. INTRODUCCION A LAS FALSIFICACIONES DE OBRAS DE ARTE

1. Tipos de falsificaciones

. Documentacion historica y proveniencia
. Certificacion y sellos de autenticidad
. Lafirma
* Importancia histérica y artistica
* Técnicas de falsificacion de firmas en obras pictéricas
4. Larubrica
* Rol en la autenticacion
* Desarrollo historico

WN -~

. Cotejo de la escritura manuscrita
. Cotejo de firmas

N —

. Radiografia y espectroscopia

. Microscopia electronica

. Analisis de ADN y pruebas de Carbono-14

. Analisis quimicos y mineraldgicos de pigmentos
. Tomografia computarizada

. Técnicas basadas en espectrometria de masas
. Técnicas basadas en fluorescencia de rayos X

. Radiacion y reflectografia infrarroja

. Dendrocronologia

OCoOoO~NOOOPr~WN-=-



MODULO 14. ENTORNO JURIDICO DE LAS OBRAS DE ARTE

A OON -

. Importancia de la regulacion juridica en el sector del arte

. Convenios y Tratados Internacionales

* Convencion de la UNESCO sobre la Proteccion del Patrimonio Mundial Cultural y
Natural
* Convenio de UNIDROIT sobre bienes culturales robados o ilicitamente exportados

. Organizaciones Internacionales y su rol

. Directivas y Reglamentos de la Union Europea
. Politica Cultural y Educativa de la Union Europea
. Instituciones Europeas relacionadas con la cultura y el arte

. Ley de Patrimonio Historico Espaniol

. Ley de Propiedad Intelectual

. Legislacion autondmica y su incidencia en el sector del arte
. Instituciones espaniolas en el ambito del arte

. Delitos contra el Patrimonio Histérico
. Proteccion de la Propiedad Intelectual y Derechos de Autor
. Sanciones y consecuencias legales en casos de infraccion

PARTE 2. DETECCION DE FALSIFICACIONES



MODULO 1. EL ARTE

. Arte como imitacion

. Arte como expresion

. Arte como forma

. Arte como institucién

. Arte como experiencia estética

abhownNn -

. Forma 'y color

. Textura y composicién
. Espacio

. Tema y contenido

A OWN -

1. Analisis, interpretacion y evaluacion

1. Valoracion y diagnostico de antigiedades
2. Restauracién y cuidado de obras de arte

MODULO 2. PERFIL DE LOS PROFESIONALES DEL ARTE

1. Importancia en el campo del arte
2. Condiciones que debe reunir un perito
* Formacion académica
* FEtica y objetividad
. Funciones y ambitos de trabajo
. Interrelacién con otros profesionales del arte
. Habilidades y competencias

b~ w

1. Funciones principales

1. Roles en la promocién y conservacién del arte



1. Definicion y papel en el estudio del arte

1. Importancia, herramientas y técnicas

1. Fundamentos y aplicacion en el peritaje de arte

MODULO 3. EL MERCADO DEL ARTE

1. Introduccién a la economia del arte
2. Valoracion y precios de las obras de arte
3. Inversiones y tendencias del mercado

. Papel de las galerias en el mercado del arte
. Estrategias comerciales y promocién de artistas
. Casos de estudio: galerias destacadas

WN -

. Dinamica de las subastas de arte
. Principales casas de subastas y su influencia
. Casos emblematicos de ventas en subasta

WN -

MODULO 4. EL ARTE EN LA CERAMICA

1. Importancia del arte ceramico
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. Origen y evolucion del término
. Caracteristicas principales de la ceramica

. Prehistoria

. Paleolitico: primeras manifestaciones

. Neolitico: evolucion y técnicas

. Edad de los Metales: avances y destacados

. Mesopotamia: tradicion e innovaciones técnicas
. Egipto: caracteristicas y periodos

. Grecia: estilos y aportes a la ceramica mundial

. Continente africano: influencia en otras regiones

. Mundo islamico: desarrollo y atribuciones

10. China: trayectoria historica
11. Europa: visiéon global
12. América precolombina: costumbres y culturas

MODULO 5. EL ARTE EN LA PINTURA

1.

Desarrollo histérico de la pintura

1. Historicismo
2. Paisajismo
3. Retratismo

1. Técnicas tradicionales



2. Técnicas modernas y contemporaneas
3. Técnicas complementarias y especificas

MODULO 6. EL ARTE EN LA ESCULTURA

1. Estatua
2. Relieve
3. Busto

1. Tradicionales

* Marmol

* Bronce

* Piedra

* Madera
2. Modernos

Resinas y polimeros

Acero inoxidable y aluminio
Vidrio

Materiales mixtos o compuestos

1. Tradicionales

* Tallado

* Modelado

*  Fundicion
2. Modernas

* Escultura digital
* Impresién 3D

. Antigiiedad: Grecia y Roma

. Periodo de transicion: época Paleocristiana y Bizantina
. Edad Media: escultura Romanica y Gética

. Renacimiento en ltalia

. Romanticismo y el Realismo

. Siglo XX: Etapa Contemporanea

OO WN -



MODULO 7. INTRODUCCION A LAS FALSIFICACIONES DE OBRAS DE ARTE

1. La “Alegoria” de Sandro Botticelli

2. “Le couple au bouquet de fleurs” de Marc Chagall

3. Falsificacion de informes sobre la verdadera autoria de un cuadro atribuido a Frida
Kahlo

4. Francesco Francia y “La Virgen y el Nifio con un angel”

5. Los proverbios holandeses: El caso de Pieter Brueghel y su hijo

6. “El retrato de Henri Leroy” atribuido a Jean-Baptiste Camille Corot

7. La coleccion de arte alemana compuesta de falsificaciones

8. “Cubistic pintura still life” de Fernand Léger

MODULO 8. HISTORIA DE LAS FALSIFICACIONES

1. Desde el Renacimiento hasta el Siglo XVIII

*  Miguel Angel
* Las bottegas del Renacimiento
2. Siglo XIX

* Bernhard Berenson
* Giovanni Bastianini
3. Siglo XX y XXI
Han van Meegeren
Elmyr de Hory
Los Hermanos Spiro
Tom Keating
John Myatt
Pei-Shen Qian



* Tatiana Khan

* La familia Greenhalgh

* Tony Tetro

* Wolfgang y Helene Beltracchi

MODULO 9. TECNICAS Y DETECCION CIENTIFICA DE FALSIFICACIONES

WN -
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. Etapas iniciales de la peritacion
. Expertos involucrados y sus roles
. Promocién de la transparencia en el mercado del arte

. Radiografia y espectroscopia

. Microscopia electronica

. Analisis de ADN y pruebas de Carbono-14

. Analisis quimicos y mineraldgicos de pigmentos
. Tomografia computarizada

. Técnicas basadas en espectrometria de masas
. Técnicas basadas en fluorescencia de rayos X

. Radiacion y reflectografia infrarroja

. Dendrocronologia

. “La cosecha” de Vincent van Gogh

. “El Sacrificio a Vesta” de Francisco de Goya

. “La Gioconda” de Leonardo da Vinci

. “La habitacion azul” de Pablo Picasso

. “Naturaleza muerta floral con amapolas y rosas” de Vincent van Gogh
. “Un anciano en traje militar” de Rembrandt H. van Rijn

. “Baco” de Michelangelo Merisi da Caravaggio

. “La Vie” de Pablo Picasso

. “La Virgen de las Rocas” de Leonardo Da Vinci

0. “Parche de hierba” de Vincent van Gogh



RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 10. FALSIFICACIONES EN EL ARTE CERAMICO

UNIDAD DIDACTICA 1. HISTORIA DE LAS FALSIFICACIONES EN EL ARTE
CERAMICO

1. Importancia de la autenticacion

UNIDAD DIDACTICA 2. FALSIFICACION DE UN OBJETO CERAMICO

1. Técnicas comunes de falsificacion
2. Casos notables de falsificacion
3. Impacto en el mercado del arte

UNIDAD DIDACTICA 3. VALORACION DE LOS OBJETOS CERAMICOS

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESO DE DATACION POR
TERMOLUMINISCENCIA

1. Aplicaciones y limitaciones

UNIDAD DIDACTICA 5. PRUEBAS CIENTIFICAS PARA IDENTIFICAR
FALSIFICACIONES EN ARTE CERAMICO

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNOLOGIA PARA DETECTAR ANTIGUEDADES
FALSAS

UNIDAD DIDACTICA 7. PROCESOS DE AUTENTIFICACION

1. Documentacion historica y proveniencia
2. Certificacion y sellos de autenticidad

RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 11. FALSIFICACIONES EN EL ARTE PICTORICO

UNIDAD DIDACTICA 1. CONTEXTO HISTORICO Y ALCANCE DE LAS
FALSIFICACIONES EN EL ARTE PICTORICO
1. Relevancia de la autenticacion

UNIDAD DIDACTICA 2. PINTORES PREFERIDOS POR LOS FALSIFICADORES

UNIDAD DIDACTICA 3. PERITACION Y METODOS DE VERIFICACION DE LA
AUTENTICIDAD DE UNA PINTURA

1. Examen visual y estilistico
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. Analisis de pigmentos y materiales
. Investigacion de proveniencia

. Importancia historica y artistica
. Técnicas de falsificacién de firmas en obras pictoricas

. Rol en la autenticacion
. Desarrollo historico

. Cotejo de la escritura manuscrita
. Cotejo de firmas

MODULO 12. FALSIFICACIONES EN EL ARTE ESCULTORICO

WN -

N —

. Impacto histérico y actual de las falsificaciones
. Identificacion de las técnicas tradicionales y modernas en las falsificaciones
. Deteccion de materiales inapropiados en falsificaciones

. Estilo artistico y periodo historico
. Marcas de herramientas y técnicas de creacion

. Evaluacién estética y conceptual
. Analisis técnico y material
. Examen de desgaste y patinacion

. Investigacion preliminar: documentacion y proveniencia
. Verificacion y pruebas cientificas



MODULO 13. FALSIFICACIONES GEMOLOGICAS

. Propiedades fisicas de las gemas
. Tipos de tallas

. Proceso de lapidacién

. Propiedades 6pticas de las gemas

A OWON -

. Primeros registros historicos
. Desarrollo de técnicas de falsificacion en la era moderna

N —

. Piedras sintéticas

. Tratamientos de mejora de color y claridad
. Simulantes de gemas

. Dobleteria y tripleteria

. Manipulacién de certificados

abhowN -

MODULO 14. FALSIFICACION DE MUEBLES

1. Clasificacidén segun la época
* Muebles de Caldea, Asiria y Persia: particularidades y materiales predominantes
Mueble Egipcio: disefios comunes y técnicas de construccion
Mueble Griego: evolucion estilistica
Mueble Romano: influencias y adaptaciones
Mueble Romanico: transicion del Romano al Romanico
Mueble Gotico: caracteristicas del disefo
Mueble Mudéjar: integracion de estilos culturales
Mueble del Renacimiento: renovacion de formas e innovaciones técnicas
2. Clasificacion segun la funcionalidad



1.
2.
3.

1.
2.

Relevancia de la autenticidad en la historia del mueble
Técnicas comunes de falsificacion
Casos notorios de falsificaciones

Evaluacion de materiales y técnicas de construccion
Analisis de desgaste y patina

MODULO 15. ENTORNO JURIDICO DE LAS OBRAS DE ARTE

A WN - WN -~
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. Importancia de la regulacion juridica en el sector del arte

. Convenios y Tratados Internacionales

* Convencion de la UNESCO sobre la Proteccién del Patrimonio Mundial Cultural y
Natural
* Convenio de UNIDROIT sobre bienes culturales robados o ilicitamente exportados

. Organizaciones Internacionales y su rol

. Directivas y Reglamentos de la Union Europea
. Politica Cultural y Educativa de la Unién Europea
. Instituciones Europeas relacionadas con la cultura y el arte

. Ley de Patrimonio Historico Espaiol

. Ley de Propiedad Intelectual

. Legislacion autondmica y su incidencia en el sector del arte
. Instituciones espanolas en el ambito del arte

. Delitos contra el Patrimonio Histérico
. Proteccion de la Propiedad Intelectual y Derechos de Autor
. Sanciones y consecuencias legales en casos de infraccion



PARTE 3. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL SECTOR ARTIiSTICO Y CREATIVO

MODULO 1. EL SER HUMANO COMO SER CREATIVO

1. Origen y evolucién
2. Diferencias entre creatividad, innovacién e imaginacion

1. Bases bioldgicas y neurologicas
* Funcionamiento del cerebro creativo
* Procesos cognitivos implicados
2. Perspectiva psicologica
* Teorias del pensamiento divergente y convergente
* Factores internos

1. Etapas vitales

* Infancia
* Adultez
* Vejez

2. Educacion y estrategias de estimulacion
* Modelos pedagogicos

3. Obstaculos
* Bloqueos cognitivos
* Condicionamientos sociales

1. Ambito artistico
* Literatura
* Musica
* Artes plasticas
* Arte digital
2. Ambito cientifico
* Formulacion de teorias
* Innovacion experimental
3. Ambito tecnolégico
* Desarrollo de herramientas



* Diseno de experiencias interactivas
4. Ambito social y colectivo

* Cocreacién

* Creatividad colectiva

1. Generacién de ideas
* Brainstorming
* SCAMPER
* Sinéctica
2. Organizacién y analisis
* Mapas mentales
* Six thinking hats
3. Innovacién aplicada
* Design thinking

MODULO 2. INTRODUCCION AL SECTOR ARTISTICO Y CULTURAL

1. Cultura y arte en la sociedad contemporanea

1. Artes visuales

* Pintura

* Escultura

* Fotografia
2. Artes escénicas

* Teatro
* Danza
* Opera
* Circo
3. Literatura
* Narrativa
* Poesia
* Coémic

* Novela grafica
4. Audiovisual
* Cine
*  Television
* Animacién
* Videojuegos
5. Métodos auditivos y nuevos formatos



* Radio

* Poddcast

* Streaming
6. Disefio

* Grafico

* Editorial

* Digital

* De interaccion
7. Comunicacion visual

1. Agentes
* Artistas
* Gestores
* Instituciones
* Empresas
2. Espacios culturales

* Museos
* Teatros
* Galerias

* Festivales
3. Publicos y audiencias
4. Mercados y redes de distribucion

MODULO 3. FUNDAMENTOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Origen y evolucién

2. Ramas

3. Aplicaciones
*  Computacion
* Medicina
* Finanzas
* Industria pesada
* Atencion al cliente
* Industria automotriz
* Juegos y juguetes
* Musica

1. Uso de datos



* Gestion y almacenamiento de obras
* Plataformas digitales y metadatos

MODULO 4. APRENDIZAJE AUTOMATICO O MACHINE LEARNING

1. Calidad y fiabilidad

1. Aprendlzaje supervisado
Arboles de decision

* Kvecinos mas cercanos

* Maquinas de vectores de soporte

* Regresion logistica

* Clasificaciéon de Naive Bayes
2. Aprendizaje no supervisado

* Agrupamiento o clustering

* Reduccion de dimensionalidad
3. Aprendizaje por refuerzo

* Q-learning

* Policy gradient

1. Métricas de evaluacion
* Clasificacion
* Regresion
* Ranking
* Estadisticas
* Vision informatica
* Procesamiento del lenguaje natural



MODULO 5. APRENDIZAJE PROFUNDO O DEEP LEARNING

1. Elementos constitutivos
2. Caracteristicas

1. Funcionamiento
* Dinamica computacional de la neurona artificial
* Ajuste de parametros
* Proceso de aprendizaje

. Redes neuronales convolucionales
. Redes neuronales recurrentes
. Modelos de transformadores
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MODULO 6. INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

1. Tipos de contenido generado
* Texto
* Imagenes
* Video
* Audio
* Datos estructurados
2. Métodos de generacion
* Generacion autorregresiva
* Generacion basada en ruido latente
* Entrenamiento adversarial
* Técnicas de enmascaramiento

1. Entrenamiento y adaptacion

2. Representaciones generadas por los modelos
* Multimodales
* Multilingues



1. Redes generativas antagonicas
2. Autocodificadores variacionales
3. Transformadores o transformers
4. Arquitecturas hibridas y emergentes

MODULO 7. INGENIERIA DE PROMPT O PROMPT ENGINEERING

. Elementos de un prompt

. Principios de disefio

. Parametros de generacion
* Métodos deterministas
* Técnicas de sampling
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. Prompt sin entrenamiento previo o zero-shot

. Prompt con pocas muestras o few-shot

. Cadena de pensamiento o chain of thought

. Generacion aumentada por recuperacion

. ReAct

. Autoconsistencia

. Encadenamiento de instrucciones o prompt chaining
. Prompt basado en roles o role prompting

. Conocimiento generado

10. Marcos del arbol de pensamiento o tree of thoughts
11. Prompt activo

12. Estimulo direccional

13. Ingenieria automatica de prompts

14. Personalizacién de prompt o prompt reframing
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1. Prompthub
2. PromptBase
3. FlowGPT

4. PromptLayer



MODULO 8. ARTES VISUALES

1. Recorrido historico
* Primeras experiencias digitales
* Antecedentes del arte generativo

1. Redes neuronales y aprendizaje profundo
* Reconocimiento de patrones visuales
* Analisis de estilos artisticos
2. Algoritmos de generacion de imagenes
* Redes generativas antagonicas
* Modelos de difusién
3. Herramientas
* Plataformas de creacion visual
* Software de modelado 3D
4. Técnicas
* Consistencia de personajes
* Inpainting
* Outpainting
* Upscaling
* Restauracién de detalle

1. Pintura generativa

* Reinterpretacion de estilos clasicos

* Creacion de estilos hibridos
2. Fotografia sintética

* Retratos y escenas ficticias

* Manipulacion de imagenes
3. Arte tridimensional

* Escultura generativa

* Impresion 3D asistida por IA
4. Instalaciones interactivas

* Experiencias inmersivas

1. Reconstruccion digital

* Obras dafadas o incompletas

* Recreacién de contextos historicos
2. Restauracion asistida

* Colores y texturas originales



* Eliminacion de deterioro
3. Catalogacion y archivo digital
* Clasificacién automatica de obras
* Metadatos y reconocimiento de autoria

MODULO 9. MUSICA Y CREACION SONORA

1. Origen y evolucién
* Primeros experimentos algoritmicos
* Desarrollo de la composicion automatica

1. Algoritmos de analisis sonoro
* Reconocimiento de patrones musicales
* Modelado de estilos y géneros
2. Generacién de musica con IA
* Modelos de composicion automatica
3. Herramientas
* Plataformas de composicion asistida
* Software de produccion musical con IA

1. Composicion musical

* Creacion de melodias y armonias

* Arreglos y orquestacion generativa

*  Composicién adaptativa e interactiva
2. Produccién sonora creativa

* Sintesis de instrumentos y voces

* Generacion de texturas y ambientes
3. Interpretacion artistica

* Improvisacion asistida por IA

1. Produccion automatizada

* Pistas instrumentales

* Arreglos y estructuras

* Intérpretes digitales y voces sintéticas
2. Mezcla y masterizacion

* Algoritmos de balance y ecualizacion
3. Conciertos interactivos

* Escenarios



* Interaccion con el publico

MODULO 10. LITERATURA Y NARRATIVA

1.
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Recorrido histoérico
* Generadores de texto iniciales
* Evolucién hacia los modelos de escritura automatica

. Procesamiento del lenguaje natural

* Modelos de lenguaje

. Modelos de escritura automatica
. Herramientas

* Plataformas de escritura asistida
* Generadores narrativos especializados

. Escritura literaria

* Narrativa de ficcion
* Poesia

. Creacion de guiones

* Audiovisual
* Teatral

. Narrativas interactivas

* Videojuegos

. Edicion y correccion

* Asistencia en estilo y gramatica
* Adaptacion a distintos registros y publicos

. Guias de estilo

. Derechos de autor

. Control editorial

. Referencias y citacion

*  Formatos



MODULO 11. ARTES ESCENICAS Y AUDIOVISUALES

1. Origen y evolucién
* Primeras aplicaciones digitales en cine y teatro
* Transicion hacia el uso de algoritmos inteligentes

1. Algoritmos de vision por ordenador

* Reconocimiento de imagenes y escenas

* Analisis de movimiento y captura facial
2. Sistemas de produccién audiovisual

* Generacion y edicion de video

* Animacién y efectos visuales automatizados
3. Recursos técnicos

* lluminacién y escenografia

* Control de sonido

* Efectos en directo
4. Técnicas

* Storyboard

* Previs y virtual production

* Motion tracking

* Lip-sync

1. Produccion audiovisual
* Guionizacién
* Planificacién técnica
* Montaje
* Edicion
2. Interpretacion escénica y digital
* Deepfakes creativos
* Avatares e identidades digitales
3. Experiencias inmersivas
* Realidad virtual
* Realidad aumentada

1. Direccion artistica

* Planificacién de escenas

* Coordinacién técnica
2. Produccién virtual

* Simulacion de escenografias

* Integracion de actores digitales y fisicos
3. Supervision de entornos inmersivos



* Evaluacion técnica
4. Control de calidad
* Coherencia visual
* Ajuste de color
* Verificacion técnica del renderizado

MODULO 12. DISENO, MODA Y PUBLICIDAD

1. Recorrido histérico
* Primeras aplicaciones digitales en disefio y comunicacién
* Evolucién hacia la automatizacién creativa

1. Algoritmos de generacion visual
* Analisis de tendencias y estilos
* Creacion automatica de bocetos y prototipos
2. Andlisis de datos
* Estudio de mercado
* Evaluacion del comportamiento del consumidor
* Algoritmos de personalizacidn
3. Integracion tecnoldgica
* Plataformas de disefno asistido
* Entornos de planificacién
* Marketing automatizado

1. Disefio

* Grafico

* Editorial

* Industrial

* De producto
2. Moda

* Creacion de colecciones
* Estilismo generativo
* Prototipado y visualizacién 3D
* Prediccion de tendencias
3. Publicidad y comunicacién
* Generacion de campanas y contenidos
* Adaptacion de mensajes
* Construccion de marca
* Posicionamiento inteligente



* Reutilizaciéon de contenidos

1. Marketing inteligente
2. Segmentacién algoritmica

* Clasificacion de audiencias

* Identificacion de nichos de mercado
3. Estrategias de personalizacion

* Producto y disefio

* Comunicacién y campanas

MODULO 13. ETICA Y REGULACION DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Posiciones doctrinales

* Bioconservadurismo

* Tecnodeterminismo

*  Transhumanismo

* Humanismo digital desde los derechos culturales
2. Principios bioéticos

. Sesgos y discriminacion cultural y estética

. Transparencia y explicabilidad accionable

. Privacidad, confidencialidad y seguridad de los datos
. Autonomia y consentimiento informado

. Seguridad del creador y gestion del dafo

. Relacion entre tecnologia, creador y publico
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. Autoridades y organismos culturales
. Proveedores y desarrolladores

. Instituciones culturales y creativas

. Artistas, disefiadores y creadores

. Publicos y comunidades
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1. Iniciativas y estandares técnico-culturales
2. Organismos internacionales y europeos

* UNESCO

* OCDE

* Consejo de Europa



* Comision Europea
3. Orientaciones nacionales y sectoriales
* Estrategia Nacional de Inteligencia Artificial

1. Unién Europea
* Reglamento europeo de IA
* Reglamento General de Protecciéon de Datos
* Directiva de Derechos de Autor en el Mercado Unico Digital
* Marco Europeo de Gobernanza de Datos
2. Espana
* Ley de Propiedad Intelectual
* Legislacion sobre IA 'y cultura
* Normativa sobre digitalizacion del patrimonio

MODULO 14. GOBERNANZA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Niveles

. Estructuras de gobierno cultural

. Comité de inteligencia artificial

. Roles y responsabilidades

. Politicas y procedimientos internos

. Formacion y concienciacion

. Objetivos estratégicos culturales vinculados a la 1A
. Participacion de usuarios y comunidades creativas

~NOoO OO~ WN -

. Metodologia
. Evaluaciéon de impacto
. Medidas técnicas y organizativas
. Cumplimiento normativo transversal
* Reglamento Europeo de la IA
* Reglamento General de Proteccion de Datos
5. Evaluacion de resultados y mejora continua
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1. Diseno
2. Desarrollo



3.
4.
5.

1.

1.
2.

Produccién
Seguimiento y control
Retirada

Modelo de las tres lineas
* Ejecucion y responsabilidad operativa
* Supervision y monitoreo del riesgo
* Aseguramiento independiente y asesoramiento estratégico

Rol de organismos internacionales
Colaboraciones publico-privadas en innovacion tecnolégica cultural

MODULO 15. IMPACTO SOCIAL Y EDUCATIVO DE LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL EN LA CULTURA

o O

. Modificaciones en la produccién y difusién cultural
. Cultura algoritmica

* Curaduria automatizada
* Ecosistemas de mediacion digital

. Transformacion

* Nuevos modelos culturales
* Plataformas digitales de creacion y difusion
* Medicion algoritmica del consumo cultural

. Profesiones creativas

* Adaptacion de oficios tradicionales
* Nuevos perfiles profesionales

. Participacion ciudadana

* Plataformas colaborativas

. Acceso cultural

* Brechas digitales

. Publicos y audiencias
. Identidad cultural

. Renovacion de los procesos formativos

* Aprendizaje adaptativo y personalizado
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* Evaluacién automatizada
* Tutoria inteligente

. Educacion artistica con 1A

* Herramientas interactivas
* Integracién pedagdgica

. Formacién de competencias

* Culturales
* Digitales

. Educacién superior y formacion profesional

* Grados universitarios

* Programas de posgrado

* Programas de especializacion
* Escuelas de arte

. Mediacioén cultural

* Plataformas participativas

. Aprendizaje colectivo
. Educacion inclusiva
. Educacion no formal

* Museos inteligentes
* Laboratorios digitales
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