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MASTER EN REPRESENTACION DE PLANOS Y
MAQUETISMO EN ARQUITECTURA Y
CONSTRUCCION

METODOLOGIA

Este Master En Representacion De Planos Y
Maquetismo En Arquitectura Y Construccion esta dirigido a
profesionales, técnicos y a todas aquellas personas que estén

interesadas en este ambito profesional.

El presente master permite al alumnado adquirir las
competencias profesionales necesarias para realizar trabajos de

representaciones de construccion.

En ambas modalidades el alumno recibira acceso a un
curso inicial donde encontrara informacion sobre la metodologia
de aprendizaje, la titulacion que recibira, el funcionamiento del
Campus Virtual, qué hacer una vez el alumno haya finalizado e
informacion sobre la Escuela de Postgrado de Ciencias del
Derecho. Ademas, el alumno dispondra de un servicio de clases

en directo.

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA MODALIDAD DURACION DE
DE 300H A DISTANCIA/ ONLINE HASTA UN ANO

CURSO INICIAL TUTORIAS IDIOMA
ONLINE INDIVIDUALES CASTELLANO




IMPORTE TOTAL

RECONOCIMIENTO

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “MASTER EN REPRESENTACION DE PLANOS Y MAQUETISMO EN
ARQUITECTURA Y CONSTRUCCION”, de la ESCUELA DE POSTGRADO DE ARTE, ARTESANIA
Y OFICIOS, avalada por nuestra condicion de socios de la CECAP.




PLAN DE ESTUDIOS

MODULO 1. REPRESENTACIONES DE CONSTRUCCION

. La escala en la representacion de formas

. La proporcion en la representacion grafica
. Bisectriz, Mediatriz

. Triangulos

. Poligonos regulares

. Circunferencias y tangentes a las mismas
. Curvas (elipse, ovalo hipérbola y parabola)
. Tangentes a curvas

. Croquis y levantamientos
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. Sistema diédrico

. Sistema de planos acotados

. Sistema axonomeétrico

. Perspectiva coénica

. El color en la representacion grafica
. Rotulacién y acotado
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. Gestion de formatos de importacion y exportacion

. Sistemas de coordenadas

. Estructura de dibujos

. Funciones de dibujo

. Funciones de calculo: célculo de distancias y areas, acotaciones
. Funciones de relleno y coloreado
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1. Gestion de formatos de importacion y exportacion

2. Estructura de dibujos: pixeles, entidades, solidos, bloques, objetos, capas; gestién de
capas; gestion de versiones; historial

3. Tratamiento de imagenes

4. Gestion del color

5. Efectos y filtros

6. Administraciéon de salida grafica



1. Dibujo en 3D
2. Modelado, iluminacion
3. Animacion de dibujos 3D de edificacion

1. Utiles de maquetismo

2. Materiales utilizados en la realizacion de maquetas: propiedades, relacién con
materiales representados y/o sustituidos

3. Metodologia: montaje y desmontaje de maquetas, técnicas de ejecucion de volumenes
y formas, técnicas de acabado

4. Ambientacion de maquetas

5. Elementos complementarios en miniatura

6. Fotografia de maquetas

1. Clasificacién: croquis, esquemas, dibujos, planos, fotocomposiciones, presentaciones y
maquetas

2. Tipos de planos

3. Tipos de maquetas: realistas, volumétricas, de estudio, prototipos, desmontables,
seccionadas, de desarrollo por plantas, topograficas, iluminadas, animadas

4. Plantas, alzados, secciones, perfiles longitudinales y transversales, perspectivas

5. Objetivos

6. Curvimetrias y planimetrias

7. Lectura de planos

. Definicidon de proyecto, documentos de un proyecto
. Fases de un proyecto, grado de definiciéon
. Sistemas de documentacién en proyectos, registro y codificacion
. Tipologia edificatoria. Tipologia de obras civiles
. La imagen corporativa de la empresa de proyectos o de construccion. Logotipos,
anagramas, colores identificativos de la empresa, Disefio de paginas y documentos
6. Tratamiento de soportes: formatos, materiales, encuadernacion, archivo, exposicion
7. Montaje de documentos del proyecto y su archivo.
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1. Aplicaciones de archivo y ofimatica en proyectos de construccién

2. Equipos y redes informaticas en la oficina de proyectos de construccion
3. Impacto medio ambientales de la oficina de proyectos

4. Seguridad y salud en la oficina de proyectos

5. Factores de innovacién tecnoldgica en representaciones de construccion
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