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MASTER EN PRODUCCION MUSICAL Y GRABACION
CON PRO TOOLS

METODOLOGIA
|
Este Master en Produccion Musical y Grabacion con

Pro Tools estan dirigidos a profesionales, técnicos y a todas
aquellas personas que estén interesadas en este ambito

profesional.

Permite conocer los fundamentos de pro tools, las
sesiones y pistas, la reproduccién y grabacion, la edicién, el
arreglo, el procesamiento, las mezclas, el surround, Ila
sincronizacién y video, los sistemas satellite, la introduccién al
programa, la instalaciéon y requisitos del sistema, la interfaz de
bienvenida, los fundamentos del sonido, la historia del sonido y la
grabacioén, la acustica de recintos, los micréfonos, los sistemas
de sonido, entre otros conceptos relacionados. Ademas, al final
de cada unidad didactica el alumno/a encontrara ejercicios de

autoevaluacion.

El alumno recibira acceso a un curso inicial donde
encontrara informacién sobre la metodologia de aprendizaje, la
titulacion que recibira, el funcionamiento del Campus Virtual, qué
hacer una vez el alumno haya finalizado e informacién sobre la
Escuela de Postgrado de Ciencias del Derecho. Ademas, el

alumno dispondra de un servicio de clases en directo.

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA MODALIDAD DURACION DE
DE 300H ONLINE HASTA UN ANO

CURSO INICIAL TUTORIAS IDIOMA
ONLINE INDIVIDUALES CASTELLANO




IMPORTE TOTAL

RECONOCIMIENTO

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “MASTER EN PRODUCCION MUSICAL Y GRABACION CON PRO
TOOLS”, de la ESCUELA DE POSTGRADO DE ARTE, ARTESANIA Y OFICIOS, avalada por

nuestra condicion de socios de la CECAP.




PLAN DE ESTUDIOS

PARTE 1. PRO TOOLS

MODULO 1. FUNDAMENTOS DE PRO TOOLS

1. Pasos para la instalacion

1. Uso de la ayuda
2. Sistemas Pro Tools
3. Menu ‘Configuracion’
* Cuadro de configuracion ‘E/S’
* Submenu ‘Preferencias’
* Submenu ‘Periféricos’
* Submenu ‘MIDI’
4. Herramientas de edicién

MODULO 2. SESIONES Y PISTAS

1. Creacioén de sesiones
2. Guardado
3. Apertura de sesiones

1. Ventana de ‘Mezcla’
2. Ventana de ‘Edicion’

1. Creacion de pistas



2. Prioridad de pistas y asignacion de voces
3. Agrupacion de pistas

MODULO 3. REPRODUCCION Y GRABACION

1. Reproduccion de selecciones
2. Modos de reproduccion

. Conexién de hardware
. Conexion de fuente de sonido
. Modos de grabacion
* Compas, tempo y metronomo
. Asignacion de entradas y salidas
. Activacion pistas
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. Bucles
. Grabacion de un segmento especifico
. Velocidades de grabacioén
. Modos de grabacion
* Pinchazo
* QuickPunch
* TrackPunch
* DestructivePunch
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MODULO 4. EDICION

UNIDAD DIDACTICA 1. NOCIONES BASICAS DE EDICION
1. Herramientas y modos de edicion

UNIDAD DIDACTICA 2. EDICION DE CLIPS
1. Presets

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDIDOS Y FUNDIDOS CRUZADOS
UNIDAD DIDACTICA 4. LISTAS DE REPRODUCCION

UNIDAD DIDACTICA 5. BEAT DETECTIVE

RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 5. MIDI

UNIDAD DIDACTICA 1. EDICION MIDI
UNIDAD DIDACTICA 2. EDITORES MIDI
UNIDAD DIDACTICA 3. SCORE EDITOR
RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 6. ARREGLO

UNIDAD DIDACTICA 1. TIEMPO, TEMPO, COMPAS, TONALIDAD Y ACORDES
1. Reglas basicas

UNIDAD DIDACTICA 2. UBICACIONES DE MEMORIA
1. Creacion, invocacion y eliminacion

UNIDAD DIDACTICA 3. ORDENACION DE CLIPS
1. Alinear, mover, emplazar, deslizar y sustituir

UNIDAD DIDACTICA 4. BUCLES Y GRUPOS DE CLIPS

1. Creacion y edicién de clips
2. Importacion y exportacion de grupos

RESUMEN



AUTOEVALUACION

MODULO 7. PROCESAMIENTO
UNIDAD DIDACTICA 1. AUDIO SUITE

UNIDAD DIDACTICA 2. ELASTIC AUDIO
1. Funciones

UNIDAD DIDACTICA 3. CONFIRMACION Y BOUNCE
UNIDAD DIDACTICA 4. OPERACIONES DE EVENTO

UNIDAD DIDACTICA 5. HEAT
1. Habilitar el HEAT

RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 8. MEZCLAS

UNIDAD DIDACTICA 1. NOCIONES BASICAS DE MEZCLA

1. Conceptos basicos
2. Tipos de pistas

UNIDAD DIDACTICA 2. MODULOS ADICIONALES

1. Inserciones de hardware
2. Plugins

UNIDAD DIDACTICA 3. AUTOMATIZACION
1. Modos

UNIDAD DIDACTICA 4. MEZCLA FINAL
1. Submezclas y efectos

UNIDAD DIDACTICA 5. MASTERIZACION

UNIDAD DIDACTICA 6. EXPORTACION
1. Bounce to disk

RESUMEN

AUTOEVALUACION



MODULO 9. SURROUND
UNIDAD DIDACTICA 1. MODO SURROUND

1. Configuracion 5.1
2. Configuracion 7.1

UNIDAD DIDACTICA 2. PISTAS MULTICANAL Y ENCAMINAMIENTO DE
SENALES

UNIDAD DIDACTICA 3. PANORAMA Y MEZCLAS EN MODO SURROUND
RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 10. SINCRONIZACION Y ViDEO

UNIDAD DIDACTICA 1. TRABAJO CON SINCRONIZACION
UNIDAD DIDACTICA 2. TRABAJO CON GRABADORAS DE CAMPO
UNIDAD DIDACTICA 3. TRABAJO CON VIDEO

RESUMEN

AUTOEVALUACION

MODULO 11. SISTEMAS SATELLITE

UNIDAD DIDACTICA 1. SATELLITE LINK

UNIDAD DIDACTICA 2. PRO TOOLS VIDEO SATELLITE
UNIDAD DIDACTICA 3. AVID VIDEO SATELLITE
RESUMEN

AUTOEVALUACION

SOLUCIONARIO

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA



PARTE 2. TECNICO DE SONIDO

MODULO 1. FUNDAMENTOS DEL SONIDO

1. Magnitudes fisicas
* Frecuencia, periodo y longitud de onda
*  Amplitud y presion sonora
* \Velocidad de propagacion
* Decibelio
2. Propiedades
* Interaccion con superficies
* Fendmenos de comportamiento de la onda
* Resonancia
* Fase
. Espectro sonoro y bandas de frecuencia
. Percepcion auditiva
* Oido humano
* Curvas isofénicas y sonoridad
* Enmascaramiento
* Riesgos por exposicion al ruido
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1. Cualidades del sonido

* Altura

* Timbre

* Intensidad
* Duracion

. Serie armodnica
. Sistema temperado
* Intervalos y escalas
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1. Electricidad y corriente eléctrica
* Corriente continua
* Corriente alterna
. Ley de Ohm
. Circuitos eléctricos
* En serie
* En paralelo
4. Magnitudes eléctricas
* Tension, intensidad y resistencia
* Componentes eléctricos pasivos
* Potencia y energia eléctrica
5. Senales eléctricas
* Formas de onda
* Distorsion armoénica y de intermodulacion
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6. Compatibilidad electromagnética
* Tipos de ruido eléctrico
* Tierray masa
* Balanceo y apantallamiento

1. Decibelio
2. Transductores
* Entrada
* Salida
3. Tipos de sefales y niveles
* Senal de micréfono, linea e instrumento
* Monoy estéreo
4. Conectores de audio
* XLR
Jack TRS
TS
RCA
BNC
Formatos digitales
Box
Activa
Pasiva

5.D

MODULO 2. HISTORIA DEL SONIDO Y LA GRABACION

1. Acustica en la Antiguedad
* Pitagoras y las primeras leyes del sonido
* Acustica en teatros grecorromanos
2. Acustica cientifica moderna
* Helmholtz y el analisis del timbre
* Rayleigh y la teoria del sonido
* Sabine y el nacimiento de la acustica arquitecténica

1. Fonoautégrafo de Scott de Martinville
2. Fonografo de Edison
3. Gramdfono de Berliner
* Del cilindro al disco plano
4. De la grabacién mecanica a la eléctrica

1. Primeros micréfonos
*  Micréfono de carboén



* Micréfonos de condensador y dinamicos
. Véalvula de vacio y amplificacion electronica
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. Impacto en la técnica de grabacion

. Primeras emisiones

. Edad de oro de la radio
* Retransmisién de La guerra de los mundos
.DelaAM ala FM

. Radio por satélite y digital

. Magnetophon

. Llegada a América

. Grabacion multipista

. Formatos de consumo

* Casete compacto
*  Walkman

. Blumlein

.LP

. Sintetizadores
. Cine

. Primeros instrumentos electronicos
. Sintetizadores

* Analdgicos
* Digitales

. Estandar MIDI
. Secuenciadores y primeras DAWs

. Principios del audio digital
. Soportes fisicos digitales

* Disco compacto (CD)
* Formatos profesionales
* Otros formatos de consumo

. Compresion con pérdida

* MP3

. Reduccion de ruido y restauracion digital

. Napster y el P2P

* Pirateria digital
* Crisis de la industria musical

. iTunes
. Streaming



*  Youtube
*  Spotify
4. Audio espacial e inmersivo
* Dolby Atmos Music
* Sonido 360 y binaural

MODULO 3. ACUSTICA DE RECINTOS

1. Sonido en espacios cerrados
* Campo directo y campo reverberante
* Reflexion, absorcion y difusion
* Radio critica y distancia critica
2. Tiempo de reverberacion (RT60)
* Foérmulas de Sabine y Eyring
* RT60 6ptimo
* Medicion del RT60
3. Reflexiones tempranas y ecos

* Inteligibilidad
*  Flutter echo
* Reverb

4. Modos de sala
* Problemas de graves

1. Materiales absorbentes
* Paneles porosos y resonadores
* Trampas de graves
2. Materiales difusores
* Difusores QRD y MLS
3. Aislamiento acustico
* Principios del aislamiento
* Aplicaciones practicas
4. Diseno acustico segun el tipo de recinto
* Sala de control y grabacién
* Teatros y auditorios
* Recintos para eventos en vivo

1. Parametros de medicién
* Claridad (C80)
* Definicion (D50)
* Inteligibilidad (STI)
2. Acustica en espacios abiertos
* Factores ambientales



3.

Software de simulacién acustica
* EASE
* Odeon
* CATT-Acoustic

MODULO 4. MICROFONOS
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. Sensibilidad e impedancia
. Respuesta

* En frecuencia
* Transitoria

. Nivel de ruido equivalente (EIN)
. SPL maximo y pad de atenuacion

. Micréfonos dinamicos

*  Bobina movil
* Cinta

. Micr6fonos de condensador

* Diafragma grande y pequeiio
* Electret
* Alimentacion phantom

. Micréfonos inalambricos

* Sistemas segun la frecuencia
Sistemas segun la transmision

* Formatos

* Gestion de frecuencias y normativa

. Criterios de seleccion

* Segun el tipo de fuente
* Segun el entorno

. Tipos de patrones

* Direccionales
* No direccionales

. Efecto de proximidad
. Técnicas microfénicas estereofdnicas

* XY
* ORTF
*  MS (mid-side)

. Colocacioén de microfonos

* Distancia y angulo de captacién
* Problemas de fase



MODULO 5. SISTEMAS DE SONIDO

1. Tipos de altavoces
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Dinamico de bobina movil
Compresion y bocina
Electroestatico

Planar magnético

Cinta

Air Motion Transformer (ATM)

. Sistemas de altavoces

Line array

Point source
Monitores de estudio y de escenario
Sistemas de subgraves

. Parametros técnicos de los altavoces

Sensibilidad y eficiencia
Impedancia

Respuesta en frecuencia
Distorsion

Potencias

. Crossovers y division de frecuencias

Pasivo

Activo

Puntos de corte
Pendientes de filtro

. Etapas de potencia

Clases de amplificacion
Impedancia
Conexion de cargas

. Tipos de instalaciones

Fijas
Temporales

. Diseino de la instalacién
. Cableado y conexion

Tipos de cable
Canalizaciones y etiquetado

. Puesta en marcha y verificacion



MODULO 6. AJUSTES DE SISTEMAS DE SONORIZACION

1. Herramientas de medicion
*  Sondémetro
Osciloscopio
Senales de test
Analizador de espectro
Medidor de fase
Correlimetro
Software de medicién acustica
Micréfono de medicion
* Medidor de loudness
2. Interpretacion de mediciones
* Curva de respuesta en frecuencia
* Respuesta al impulso

1. Ecualizacién del sistema
* Correctiva de sala
* Asistida por IA

2. Alineacién temporal
* Delay de subwoofer
* Alineacion de arrays
* Fill speakers

3. Control de feedback
* Frecuencias problematicas
* Técnicas preventivas

4. Ganancia y proteccion

MODULO 7. MESA DE MEZCLAS Y PROCESADORES DE AUDIO

1. Mesas analdgicas
2. Mesas digitales
3. Mesas en formato software (DAW)

1. Preamplificador
* Ganancia
* Controles de entrada
* Filtro de paso alto (HPF)
* Insertos
2. Envios y enrutamiento



* Envios auxiliares
* Panoramica
* Grupos
3. Canal de monitor
* Mezcla independiente
* In-ear monitoring (IEM)

1. Master
* Bus estéreo y buses de grupo
* Procesado de master
2. Control room
* Estructura
* Flujo de senal
*  Monitorizacion
* Comunicaciones

1. Tipos de patch

* Normado

* Patch digital

* Routers de audio
2. Organizacion
3. Documentacioén

MODULO 8. PROCESADORES Y EFECTOS DE AUDIO

1. Tipos de filtros

* Paso alto

* Paso bajo

* Estanteria

* Paramétrico y semiparamétrico
* Grafico

2. Ecualizador dinamico

1. Rango dinamico y headroom
2. Compresor
* Parametros

* Tipos
3. Procesadores de dinamica complementarios
* Limitador

* Expansor y noise gate
* De-esser



* Compresor multibanda
4. Procesado de dinamica asistido por IA
5. Estandares de loudness

1. Reverberacion
* Parametros

* Tipos
2. Efectos de tiempo y modulacién
* Delay
* Eco
* Chorus
* Flanger
* Phaser

3. Efectos de tono y textura
* Pitch shifter
* Armonizador
* Distorsion y saturacion
* Generacion de efectos con A

MODULO 9. TECNOLOGIA DE GRABACION DIGITAL

1. Grabacién analdgica
* Cinta magnética
* Multipistas analdgicos
2. Sistemas digitales de grabacion
* Grabadores multipistas digitales
* DAW auténoma
* DAW basada en ordenador
* Principales plataformas DAW
3. Soportes y almacenamiento

* SSD
* HDD
* NAS
* Nube

4. Gestion y backup de proyectos

1. Digitalizacién PCM

* Frecuencia de muestreo
Teorema de Nyquist
Profundidad de bit
Rango dinamico
Dithering



2. Conversor A/D y D/A

3. Formatos de comunicacion digital
* AES/EBU

S/PDIF

ADAT

MADI

Dante
* AES67

4. Interfaces de audio

5. Formatos de archivo de audio
* Sin compresion
*  Comprimidos
* Broadcast

MODULO 10. TECNICAS DE SONIDO

. Origen y evolucion
. Mensajes MIDI
* Mensajes de canal
* Mensajes de control
3. Conexion y enrutamiento MIDI
* DIN
* USB
* MIDI por red
* Sincronizacién
* Enrutamiento en DAW
I
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4. Edicién MIDI en DAW
* Piano roll
* Cuantizacion y humanizacion
5. MIDI en directo
* Controladores y pedaleras
* Automatizacién en tiempo real

1. Fundamentos de sintesis
* Osciladores y formas de onda (VCO/DCO)
Filtros (VCF)
Amplificadores (VCA)
Envolventes ADSR
LFO y modulacion
2. Técnicas de sintesis
* Sustractiva
* FM
* Aditiva



* Granular
*  Wavetable
* Modelado fisico
3. Samplers
* Muestreo
* Mapeo y multisampling
4. Instrumentos virtuales
* Estandares de plugins
* Librerias y gestion de samples

MODULO 11. GRABACION EN ESTUDIO

1. Sala de control
* Monitorizacion y escucha critica

. Sala de grabacion

. Cabina de voz

. Configuracién y puesta en marcha del estudio
* Enrutamiento y conexionado
* Configuracion del proyecto en la DAW
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1. Planificacién de la sesion
* Seleccion y colocacion de micréfonos
* Mezcla de auriculares
* Grabacion individual vs. en conjunto
. Grabacién multipista
. Edicion
* Ajuste de timing y comping
* Afinacion
* Time stretching
* Gestion de takes
* Organizacion
* Automatizacion
* Herramientas de edicién asistida por IA
4. Mezcla
* Flujo de trabajo en la mezcla
* Procesado de canales y buses
* Mezcla para distintos formatos
5. Master
* Cadena de procesado
* Master segun formato de distribucion
* Master automatizado
* |Aaplicada al master
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1. Comunicacién con el cliente y el artista

* Gestion de expectativas y briefing

* Protocolo durante la sesion
2. Gestion de sesiones y archivos

* Organizacién y backup

* Compatibilidad e intercambio entre DAWs
3. Entrega al cliente

* Formatos y requisitos segun el destino

* Documentacion de la sesion

MODULO 12. GRABACION Y PROCESADO DE VOZ

1. Voz como fuente sonora
2. Problemas acusticos frecuentes
* Plosivas y sibilancias
* Efecto de proximidad
* Respiraciones y ruidos no deseados

1. Seleccién y colocaciéon del micréfono
* Distancia y angulo
* Uso del pop filter
. Cabina de voz
. Tipos de grabacion de voz
* Voz hablada y voz en off
* Voz cantada
* Doblaje y ADR
4. Edicion y correccion de voz
* Pitch correction
* Edicion de timing y comping
* |A para la correccion de voz
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1. Ecualizacién de voz

2. Dinamica en voz
* Compresidn aplicada a voz
* De-esser y control de sibilancias
* Noise gate

. Efectos y espacio en voz

. Limpieza de voz con IA
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1. Comunicacién y direccién
2. Resolucion de problemas en sesion

MODULO 13. TECNICO DE SONIDO EN RADIO Y TELEVISION

1. Equipamiento
* Mesa de mezclas

Micréfonos

Auriculares

Reproductores

Gestion de audio

2. Flujo de senal

3. Procesado de audio para emisién
* AGC

Limitacién

Loudness

Codificacion

Transmision

Procesado de emision por IA

1. Tipos de programas y formatos
2. Directo

* Protocolo de trabajo en antena

* Gestion de llamadas y conexiones externas
3. Produccién radiofénica

* Cunas publicitarias

* Jingles e identidad sonora

1. Streaming de audio
* Protocolos y requisitos técnicos

2. Podcast
*  Produccion
Metadatos

* Distribucion
* Herramientas de IA

1. Tipos de platé
2. Equipamiento y organizacion
* Control de sonido



* Intercom
3. Tipos de produccion televisiva

. Microfonia inalambrica en plato
. Microfonia de pértiga
. Sonido en exteriores

* Grabacion en exteriores

* Equipamiento portatil
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1. Sincronizacién de sonido e imagen
* Timecode

* Lip sync
2. Mezcla y emision televisiva
* Estéreo

* Sonido envolvente 5.1
3. Loudness en television

MODULO 14. SONIDO PARA AUDIOVISUALES

1. Funcién narrativa y emocional
2. Sonido en rodaje
* Sonido directo
* Dialogos en localizaciéon
* Uso de la claqueta
3. ADR y doblaje

. Sincronizacion de la imagen y del sonido
. Limpieza y edicién de audio
* Eliminacion de ruidos
* Herramientas de restauracion
* Restauraciéon de audio con IA
3. Disefno de sonido
* Efectos de sonido (SFX)
* Foley
* Ambientes y capas sonoras
* Generacion de sonido con IA
4. Posproduccién de audio para video
* Flujo de trabajo en cine
* Herramientas y software especifico
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1. Gestion de capas
2. Mezcla segun destino

* Salade cine

* Television y plataformas OTT
3. Formatos de entrega

MODULO 15. PRODUCCION EN VIVO

1. Fases de un proyecto de sonido
* Preproduccién
* Produccion
* Posproduccién
2. Documentacion técnica
* Rider técnico
* Planos de escenario
* Hoja de canal
* Cronograma técnico

. Montaje
. Verificacion del sistema
. Prueba de sonido
* Orden del soundcheck

WN -~

* Gestion de monitores en el soundcheck

* Gestidon de sistemas inalambricos
4. Mezcla en directo
* Filosofia
* Mezcla de monitores
* Escenas de consola
* Automatizacién
5. Comunicacion durante el directo
* Intercomunicadores
* Coordinacion con iluminacioén
* Direccion de escena
. Gestioén de incidencias
. Grabacion multipista en directo
* Configuracién
* Flujo de trabajo
8. Protocolo posevento
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1. Tipologias



* Festivales

* Conciertos

* Teatro

« Opera

* Eventos corporativos
2. Diseno del sistema de sonido

* Eleccién de altavoces

* Distribucién de altavoces

* Gestion de retardos
3. Interpretacién del rider en eventos

* Negociaciéon con la produccion artistica
4. Gestion acustica practica del recinto

* Caracteristicas acusticas

* Estrategias de correccién en vivo
5. Streaming



