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Esta doble titulacién maestria internacional experto en fotografia digital + maestria
internacional experto en adobe photoshop CS6 estd dirigido a empresarios, directivos,
emprendedores y trabajadores. Permite conocer la fotografia digital, las técnicas de captacién
fotografica, el retoque fotogréfico profesional, photoshop, lightroom, experto en retoque
fotografico profesional con photoshop elementos y adobe photoshop CSé.

La modalidad de la Maestria es ON-LINE y TUTORIZADA

*  Una vez matriculado, el alumno recibird las claves de acceso en menos de 24 horas
laborables.

* Nuestro equipo de profesores y tutores contactaré con el alumno en un méximo de 48
horas tras la matricula para guiar al alumno, acompafiarlo en el inicio y a lo largo del
curso, y responder a cualquier duda o pregunta que pueda surgir.

La duracién del curso es de 600 horas.

MONTO ORIGINAL: 3500-$
MONTO ACTUAL: 1750 $

*Importe expresado en Délares Americanos

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacién, el alumno recibird un
diploma que certifica la “MAESTRIA INTERNACIONAL EXPERTO EN FOTOGRAFIA DIGITAL +
MAESTRIA INTERNACIONAL EXPERTO EN ADOBE PHOTOSHOP CSé ”, de ESCUELA
EUROPEA VERSAILLES avalada por nuestra condicién de socios de la AEC, méxima institucién

espafola en formacién y de calidad.

Los diplomas, ademds, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez, contenidos
y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.

La Titulacién puede disponer de la APOSTILLA DE LA HAYA (Certificacién Oficial que da
validez a la Titulacién ante el Ministerio de Educacién de més de 200 paises de todo el mundo)



UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Historia de la fotografia

2. Siglo XXI: El mundo digital

3. Aplicaciones de la fotografia

4. La fotografia en nuestros dias: de la imagen analégica a la imagen digital

UNIDAD DIDACTICA 2. TRATAMIENTO DIGITAL DE LA IMAGEN

1. Concepto de imagen digital

2. El pixel

3. Resolucién de la imagen

4. Profundidad del color

5. Paleta de color

6. Optimizacién del tamafio de los archivos
7. Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. TEORIA DEL COLOR

1. Naturaleza del color

2. Percepcién del color

3. Jerarquia de los colores
4. Colores complementarios
5. Tipos de color

6. Propiedades de los colores
7. Modelos de color

8. Modos de color

9. Colores en el ordenador
10. La temperatura del color
11. Balance de blancos

UNIDAD DIDACTICA 4. LA CAMARA FOTOGRAFICA

1. Introduccién

2. Tipos de cdmara
3. La éptica

4. El enfoque

5. El diafragma

6. El obturador



UNIDAD DIDACTICA 5. USAR LA CAMARA

1. Controlar la nitidez

2. Velocidad de obturacién
3. La exposicién

4. La pelicula fotogrdfica
5. Exposimetro

6. La lectura de la imagen
7. Modos de exposicidn

UNIDAD DIDACTICA 6. REALIZAR FOTOGRAFIAS

1. Principios bdsicos
2. Tomar una fotografia
3. Consejos tedricos

UNIDAD DIDACTICA 7. ACCESORIOS DE LAS CAMARAS

1. Obijetivos
2. Filtros

3. Flash

4. Tripode

UNIDAD DIACTICA 1. CAMARA FOTOGRAFICA

1. Formatos.

2. Tipos.

3. Prestaciones.

4. Caracteristicas.

5. Componentes.

6. Complementos.

7. Accesorios.

8. Controles.

9. Manejo.

10. Aplicaciones.

11. Funciones y controles operativos de la cdmara fotogréfica.
12. Sincronismos entre cdmara y equipo de iluminacién.
13. Equipos y elementos auxiliares de captacién.

UNIDAD DIDACTICA 2. PELICULA FOTOGRAFICA

. Tipos de pelicula.

. Formatos.

. Composicidn técnica.

. Caracteristicas.

. Normas de conservacién y manipulacién de las emulsiones fotogréficas.
. Procesado de peliculas.

. Proceso de positivado y ampliacién de materiales fotosensibles.

. Técnicas de control de calidad de peliculas y copias fotogréficas.

O NOO A WN=



UNIDAD DIDACTICA 3. REGISTRO DE LA IMAGEN FOTOGRAFICA

1. Digitalizacién de la imagen.
2. Caracteristicas técnicas de la imagen digital.
3. Proceso de registro de la imagen analégica.

UNIDAD DII?ACTICA 4. TECNICAS DE CAPTACION POR MEDIO DE LA CAMARA
FOTOGRAFICA

1. Técnica de enfoque y de control de la profundidad de campo.

2. Técnica de encuadre, seguimiento y enfoque de motivos en movimiento.

3. Camara técnica.

4. Gestién del material sensible y de los soportes digitales de registro de imagen.

UNIDAD DIDACTICA 5. MEDIDA DE LA EXPOSICION FOTOGRAFICA

1. Medicién de la luz en la toma fotogréfica.

2. Sistemas y equipos de medicién de la intensidad y la calidad de la luz.
3. Intervalo de luminancias en la toma.

4. Equilibrio de blancos.

5. Sensibilidad y latitud de exposicién de la emulsién.

6. Control y cdlculo de la exposicién.

UNIDAD DIDACTICA 1. ESPACIO DE TRABAJO

1. Espacio de trabajo

2. Barra de herramientas
3. Preferencias

4. Ajustes y médulo

UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTAR Y VISUALIZAR FOTOGRAFIAS

1. Formatos de archivo

2. Organizar carpetas

3. Importar fotos

4. Opciones de importacién
5. Diferentes importaciones

6. Importacién automdtica

7. Visualizacién de fotografias
8. Prdacticas



UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE CATALOGO Y FOTOGRAFIAS

1. Creacién y gestién de catdlogos
2. Creacién y gestién de carpetas
3. Gestién de fotografias

4. Organizacién de fotografias |
5. Organizacién de fotografias Il
6. Palabras clave y Metadatos

7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. REVELADO DE FOTOGRAFIAS

1. Modulo revelado
2. Herramientas

3. Ajustes de color
4. Retoque de fotos
5. Aplicar efectos
6. Prdcticas

UNIDAD DIDACTICA 5. PROYECCIONES

1. Modulo Proyeccién

2. Disefio de la diapositiva

3. Plantillas a medida

4. Superposiciones en plantillas

5. Reproduccién y exportacién de proyecciones
6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. IMPRIMIR

1. Modulo Imprimir

2. Configuracién e impresién de grdficos |
3. Configuracién e impresién de gréficos I
4. Plantillas de impresién

5. Resolucién y gestién del color

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. WEB
1. Modulo Web

2. Configurar una galeria web |
3. Configurar una galeria web I
4. Exportar una galeria web

5. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. EXPORTAR

1. Opciones de exportacién |

2. Opciones de exportacién i

3. Ajustes preestablecidos y plugins
4. Servicios de publicacién

5. Practicas



UNIDAD DIDACTICA 1. ESPACIO DE TRABAJO

1. Espacio de trabajo del Organizador
2. Espacio de trabajo del Editor

3. Herramientas

4. Paletas y cestas

5. Memoria virtual y plugins

6. Prdcticas

UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTAR Y VISUALIZAR FOTOS Y VIDEO

1. Importar fotografia y video

2. Visualizacién en el organizador

3. Visualizacién por fecha

4. Correccién de fotografias en el Organizador
5. Prdcticas

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION DE FOTOS

1. Etiquetado de fotos
2. Albumes

3. Bisqueda de fotos
4. Gestién de catdlogos
5. Gestién de archivos
6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. CAPAS

1. Capas

2. Organizar capas

3. Opacidad y modos de fusién
4. Capas de ajuste y relleno

5. Estilos de capa

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. SELECCIONES FILTROS Y EFECTOS

1. Herramientas de seleccién |
2. Herramientas de seleccién Il
3. Modificacién de selecciones
4. Filtros

5. Efectos

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. PINTURA TEXTO Y FORMAS

1. Herramientas de pintura |
2. Herramientas de pintura I
3. Rellenos, trazos y tampén
4. Formas y degradados

5. Otras Herramientas

6. Prdcticas



UNIDAD DIDACTICA 7. TRABAJAR CON IMAGENES Y TEXTO

1. Trabajar con el color |
2. Trabajar con el color I
3. Transformar imdagenes |
4. Transformar imégenes |l
5. Texto

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. PROYECCIONES Y PROYECTOS

. Proyeccién de diapositivas |
. Proyeccién de diapositivas |l
. Proyectos |

. Proyectos Il

. Composicién de panoramas
. Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 9. GUARDAR PARA WEB

1. Guardar para web

2. Compartir fotografias
3. Imprimir fotografias
4. Exportar fotografias
5. Prdcticas

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Informacién previa

UNIDAD DIDACTICA 2. NOVEDADES, TIPOS DE IMAGEN Y FORMATOS

1. Novedades y mejoras en Adobe Photoshop CSé
2. Tipos de imdgenes

3. 3Qué es la resolucién de una imagen?

4. Formato Photoshop (PSD)

5. Formatos de imagen més utilizados

UNIDAD DIDACTICA 3. EL ENTORNO DE TRABAJO

1. Abrir y guardar una imagen
2. Crear un documento nuevo
3. Area de trabajo

4. Gestién de Paneles

5. Guardar espacios de trabajo
6. Modos de pantalla

7. Prdcticas

UNIDAD DIDACTICA 4. BARRA DE MENUS Y HERRAMIENTAS

1. Barra mend

2. Barra de herramientas

3. Opciones de Herramientas y barra de estado
4. Paneles de Photoshop |



5. Paneles de Photoshop |l
6. Zoom, mano y ventana navegador
7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. SELECCIONES

1. Herramientas de seleccién

2. Herramienta marco

3. Opciones de marco

4. Herramienta lazo

5. Herramienta Varita

6. Herramienta de seleccién répida
7. Herramienta mover

8. Sumar restar selecciones

9. Modificar selecciones

10. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE PINTURA Y EDICION

1. Herramientas de pintura y edicién
2. Herramienta Pincel

3. Crear pinceles personalizados

4. Herramienta lapiz

5. Herramienta sustitucién de color
6. Herramienta pincel historia

7. Herramienta pincel histérico

8. Herramienta degradado

9. Herramienta bote de pintura

10. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. TRANSFORMAR Y REALIZAR RETOQUES A IMAGENES

1. Herramientas de retoque y transformacién
2. Herramienta recortar

3. Herramienta sector

4. Cambiar el tamafio del lienzo

5. Herramienta pincel corrector puntual

6. Ojos rojos, parche y herramienta movimiento con deteccién de contenido
7. Tampén de clonar

8. Herramienta borrador

9. La Herramienta desenfocar

10. Herramienta sobreexponer y subexponer
11. Prdcticas

UNIDAD DIDACTICA 8. TRABAJAR CON CAPAS

1. 3Qué son las capas?

2. El panel capas

3. Crear, duplicar y trabajar sobre una capa
4. Mostrar, mover, enlazar y bloquear capas
5. Alinear capas

6. Rasterizar capas

7. Opacidad y modos de fusién de capas

8. Estilos de capa y sus efectos



9. Capas de ajuste y relleno
10. Combinar capas

11. Méscaras de capa

12. Prdcticas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

. Herramientas de texto

. Introducir texto

. Cambiar caja y convertir texto
. Panel de carécter

. Panel pérrafo

. Rasterizar y filtros en texto

. Deformar texto

. Crear estilos de capa

. Relleno de texto con una imagen
10. Revisién ortogrdfica

11. Méscara de texto y texto 3D
12. Prdcticas
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UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE TRAZADO Y FORMAS

1. Herramientas de trazado
2. Modos de Trazado
3. Herramienta pluma
4. Ventana trazados
5. Subtrazados

6. Convertir trazados en selecciones
7. Pluma de forma libre

8. Capas de forma

9. Herramienta forma

10. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

1. Reglas, guias y cuadricula
2. Herramienta regla

3. Crear acciones

4. Filtros

5. Obijetos inteligentes

6. Canales

7. Méscara répida

8. Mdscaras y canales alfa
9. Prdcticas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR Y OPTIMIZAR IMAGENES

1. Transformacién de una imagen
2. Deformar un elemento

3. Tamafio de la imagen

4. Resolucién imagen y monitor
5. Rollover

6. Los sectores

7. Tipos de sectores



8. Propiedades de los sectores
9. Modificar sectores

10. Optimizar imagenes

11. Guardar para web

12. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. ASPECTOS A TENER EN CUENTA EN LA IMPRESION

1. Aspectos generales

2. Impresién doméstica

3. Pruebas de color impresas o en pantalla
4. Perfiles de color

5. Imprimir en Photoshop

6. Preparacién de archivos para imprenta
7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. CONCEPTOS Y HERRAMIENTAS 3D

1. Introduccién al 3D en Photoshop
2. Herramientas de objeto y de cdmara 3D
3. Creacién de formas 3D

4. Panel 3D
5. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 15. EDICION DE VIDEO Y CREACION DE ANIMACIONES

1. Capas de video e importar video

2. El panel Animacién

3. Crear una animacién partiendo de una secuencia de imdgenes
4. Animaciones en el modo linea de tiempo

5. Guardar y exportar

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 16. PRACTICA FINAL. DISENA UN CARTEL PUBLICITARIO
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