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DESTINATARIOS

El Programa esta especialmente disefiado para aquellas
personas que estén interesadas en adquirir conocimientos
sobre Fotografia Digital y Adobe Photoshop CS6 y que .
quieran asegurarse un recorrido ascendente en esta area, con FICHA TECNICA

una especial elevacion y consolidacion de competencias.

CARGA HORARIA

Permite conocer la fotografia digital, las técnicas de 600H

captacion fotografica, el retoque fotografico profesional, Ve

photoshop, lightroom, el retoque fotografico profesional con ONLINE

*La modalidad incluye médulos

photoshop elements y adobe photoshop CS6, entre otros con clases en directo

conceptos relacionados con la tematica del curso. Ademas, al CURSO INICIAL

final de cada unidad didactica el alumno/a encontrara ejercicios ONLINE
de autoevaluacion que le permitira hacer un seguimiento de los

TUTORIAS

conocimientos adquiridos a lo largo del curso de forma PERSONALIZADAS

auténoma.

IDIOMA
CASTELLANO

El alumno recibira acceso a un curso inicial donde

encontrara informacion sobre la metodologia de aprendizaje, la DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable

titulacion que recibira, el funcionamiento del Campus Virtual,

qué hacer una vez el alumno haya finalizado e informacion

sobre Grupo Esneca Formacion. Ademas, el alumno dispondra

de un servicio de clases en directo.
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DIGITAL + MAESTRIA INTERNACIONAL EXPERTO EN ADOBE
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CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el
alumno recibira un diploma que certifica el “MAESTRIA INTERNACIONAL
EXPERTO EN FOTOGRAFIA DIGITAL + MAESTRIA INTERNACIONAL EXPERTO
EN ADOBE PHOTOSHOP CS6”, de la ESCUELA EUROPEA VERSAILLES.

Los diplomas llevan el sello de Notario Europeo que da fe de la validez, contenidos
y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional. Ademas, dispone del
reconocimiento Cum Laude. Este distintivo lo otorga Emagister a los centros
educativos y escuelas de negocios, que hayan recibido la mejor valoracion de los

servicios formativos prestados por los estudiantes.

Los diplomas llevan la Apostilla de la Haya, mediante la que se reconoce y garantiza

la autenticidad y validez del Diploma en cualquier pais firmante del convenio.



CONTENIDO FORMATIVO

PARTE 1. FOTOGRAFIA DIGITAL

MODULO 1. INTRODUCCION A LA FOTOGRAFIA DIGITAL

. Historia de la fotografia

. Siglo XXI: El mundo digital

. Aplicaciones de la fotografia

. La fotografia en nuestros dias: de la imagen analdgica a la imagen digital
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. Concepto de imagen digital

. El pixel

. Resolucién de la imagen

. Profundidad del color

. Paleta de color

. Optimizacién del tamafio de los archivos
. Formatos de imagen
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. Naturaleza del color

. Percepcion del color

. Jerarquia de los colores

. Colores complementarios
. Tipos de color

. Propiedades de los colores
. Modelos de color

. Modos de color

. Colores en el ordenador
10. La temperatura del color
11. Balance de blancos
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. Introduccion

. Tipos de camara
. La optica

. El enfoque

. El diafragma

. El obturador
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. Controlar la nitidez

. Velocidad de obturacion
. La exposicion

. La pelicula fotografica

. Exposimetro
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. La lectura de la imagen
. Modos de exposiciéon

. Principios basicos
. Tomar una fotografia
. Consejos tedricos

. Objetivos
. Filtros

. Flash

. Tripode

MODULO 2. EXPERTO EN TECNICAS DE CAPTACION FOTOGRAFICA
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. Formatos.

. Tipos.

. Prestaciones.

. Caracteristicas.
. Componentes.
. Complementos.
. Accesorios.

. Controles.

. Manejo.

10. Aplicaciones.

11. Funciones y controles operativos de la camara fotografica.
12. Sincronismos entre camara y equipo de iluminacion.

13. Equipos y elementos auxiliares de captacion.
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. Tipos de pelicula.

. Formatos.

. Composicién técnica.

. Caracteristicas.

. Normas de conservacion y manipulacion de las emulsiones fotograficas.
. Procesado de peliculas.

. Proceso de positivado y ampliacién de materiales fotosensibles.

. Técnicas de control de calidad de peliculas y copias fotograficas.

. Digitalizacién de la imagen.
. Caracteristicas técnicas de la imagen digital.
. Proceso de registro de la imagen analdgica.



. Técnica de enfoque y de control de la profundidad de campo.

. Técnica de encuadre, seguimiento y enfoque de motivos en movimiento.

. Camara técnica.

. Gestion del material sensible y de los soportes digitales de registro de imagen.
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. Medicion de la luz en la toma fotografica.

. Sistemas y equipos de medicion de la intensidad y la calidad de la luz.
. Intervalo de luminancias en la toma.

. Equilibrio de blancos.

. Sensibilidad y latitud de exposicién de la emulsion.

. Control y calculo de la exposicion.
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MODULO 3. EXPERTO EN RETOQUE FOTOGRAFICO PROFESIONAL CON
PHOTOSHOP LIGHTROOM + PHOTOSHOP ELEMENTS

. Espacio de trabajo

. Barra de herramientas
. Preferencias

. Ajustes y modulo
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. Formatos de archivo

. Organizar carpetas

. Importar fotos

. Opciones de importacion

. Diferentes importaciones

. Importacién automatica

. Visualizacion de fotografias
. Préacticas
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. Creacion y gestion de catalogos
. Creacion y gestion de carpetas
. Gestion de fotografias

. Organizacioén de fotografias |

. Organizacién de fotografias Il

. Palabras clave y Metadatos

. Préacticas
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. Modulo revelado
. Herramientas

. Ajustes de color
. Retoque de fotos
. Aplicar efectos

. Practicas

. Modulo Proyeccion

. Diseno de la diapositiva

. Plantillas a medida

. Superposiciones en plantillas

. Reproduccion y exportacion de proyecciones
. Practicas

. Modulo Imprimir

. Configuracion e impresion de graficos |
. Configuracién e impresion de graficos Il
. Plantillas de impresién

. Resolucién y gestion del color

. Practicas

. Modulo Web

. Configurar una galeria web |
. Configurar una galeria web |l
. Exportar una galeria web

. Practicas

. Opciones de exportacion |

. Opciones de exportacion I

. Ajustes preestablecidos y plugins
. Servicios de publicacién

. Practicas

. Espacio de trabajo del Organizador
. Espacio de trabajo del Editor

. Herramientas

. Paletas y cestas

. Memoria virtual y plugins

. Practicas
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. Importar fotografia y video

. Visualizacion en el organizador

. Visualizacion por fecha

. Correccion de fotografias en el Organizador
. Practicas

. Etiquetado de fotos

. Albumes

. Busqueda de fotos

. Gestion de catalogos
. Gestidon de archivos

. Practicas

. Capas

. Organizar capas

. Opacidad y modos de fusion
. Capas de ajuste y relleno

. Estilos de capa

. Practicas

. Herramientas de seleccion |
. Herramientas de seleccion |l
. Modificacion de selecciones
. Filtros

. Efectos

. Practicas

. Herramientas de pintura |
. Herramientas de pintura |l
. Rellenos, trazos y tampoén
. Formas y degradados

. Otras Herramientas

. Practicas

. Trabajar con el color |

. Trabajar con el color Il

. Transformar imagenes |
. Transformar imagenes Il
. Texto

. Practicas



. Proyeccion de diapositivas |

. Proyeccion de diapositivas |l
. Proyectos |

. Proyectos Il

. Composicién de panoramas
. Practicas
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. Guardar para web

. Compartir fotografias
. Imprimir fotografias

. Exportar fotografias

. Practicas
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PARTE 2. ADOBE PHOTOSHOP CS6

1. Informacién previa

. Novedades y mejoras en Adobe Photoshop CS6
. Tipos de imagenes

. ¢, Qué es la resolucién de una imagen?

. Formato Photoshop (PSD)

. Formatos de imagen mas utilizados
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. Abrir y guardar una imagen

. Crear un documento nuevo
. Area de trabajo

. Gestién de Paneles

. Guardar espacios de trabajo
. Modos de pantalla

. Practicas
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. Barra menu

. Barra de herramientas

. Opciones de Herramientas y barra de estado
. Paneles de Photoshop |

. Paneles de Photoshop Il

. Zoom, mano y ventana navegador

. Préacticas
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. Herramientas de seleccion
. Herramienta marco

. Opciones de marco

. Herramienta lazo

A OWOWN -



5. Herramienta Varita

6. Herramienta de seleccion rapida
7. Herramienta mover

8. Sumar restar selecciones

9. Modificar selecciones

10. Practicas
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. Herramientas de pintura y edicién
. Herramienta Pincel

. Crear pinceles personalizados

. Herramienta lapiz

. Herramienta sustitucion de color

. Herramienta pincel historia

. Herramienta pincel histérico

. Herramienta degradado

0

Herramienta bote de pintura
. Practicas

. Herramientas de retoque y transformacién

. Herramienta recortar

. Herramienta sector

. Cambiar el tamanio del lienzo

. Herramienta pincel corrector puntual

. Ojos rojos, parche y herramienta movimiento con deteccioén de contenido
. Tampon de clonar

. Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

10. Herramienta sobreexponer y subexponer
11. Practicas
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. ¢, Qué son las capas?

. El panel capas

. Crear, duplicar y trabajar sobre una capa
. Mostrar, mover, enlazar y bloquear capas
. Alinear capas

. Rasterizar capas

. Opacidad y modos de fusién de capas

. Estilos de capa y sus efectos

. Capas de ajuste y relleno

10. Combinar capas

11. Mascaras de capa

12. Practicas
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. Herramientas de texto

. Introducir texto

. Cambiar caja y convertir texto
. Panel de caracter

. Panel parrafo

. Rasterizar y filtros en texto

. Deformar texto

. Crear estilos de capa

. Relleno de texto con una imagen

10 Revision ortografica
11. Mascara de texto y texto 3D
12. Practicas
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. Herramientas de trazado

. Modos de Trazado

. Herramienta pluma

. Ventana trazados

. Subtrazados

. Convertir trazados en selecciones
. Pluma de forma libre

. Capas de forma

. Herramienta forma

0. Practicas

. Reglas, guias y cuadricula
. Herramienta regla

. Crear acciones

. Filtros

. Objetos inteligentes

. Canales

. Mascara rapida

. Mascaras y canales alfa

. Practicas

. Transformacion de una imagen
. Deformar un elemento

. Tamano de la imagen

. Resolucién imagen y monitor

. Rollover

. Los sectores

. Tipos de sectores

. Propiedades de los sectores

. Modificar sectores

10 Optimizar imagenes
11. Guardar para web
12. Practicas
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. Aspectos generales

. Impresién doméstica

. Pruebas de color impresas o en pantalla
. Perfiles de color

. Imprimir en Photoshop

. Preparacion de archivos para imprenta

. Practicas

. Introduccion al 3D en Photoshop

. Herramientas de objeto y de camara 3D
. Creacion de formas 3D

. Panel 3D

. Practicas

. Capas de video e importar video

. El panel Animacion

. Crear una animacién partiendo de una secuencia de imagenes
. Animaciones en el modo linea de tiempo

. Guardar y exportar

. Practicas
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