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MASTER ONLINE EN DISENO Y CREACION DE PERSONAJES

El personaje de cualquier pelicula de animacion o de un videojuego es capaz
de quedarse clavado en tu memoria, gracias a la personalidad y caracter que
solo un experto de la materia saber dar. Dotar a tus proyectos de todo esto
te resultara pan comido cuando termines esta formacién. Nuestro objetivo
es que termines este Master Online con todos los conocimientos, técnicas,
procesos y habilidades que todo un profesional de la creacién de personajes
tiene.

¢Coémo? Con un programa académico que te especializara en las dos discipli-
nas que necesitas: Arte Digital y 3D con Autodesk Maya. Desarrollaras todas
tus habilidades artisticas y controlaras la mejor herramienta de 3D del sector.
¢Se puede pedir algo mas?

Tu formacién cuenta con la garantia de calidad que ofrece la certificacion de
Trazos como centro formativo autorizado de Adobe, asi como la certificacion
oficial otorgada por Autodesk y Foundry.

Horas totales
600 Horas
200 Sesiones Aprox.

Clases en Directo
3 horas diarias de L-V.

Modulos
3d con autodesk maya.
Arte Digital.
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CERTIFICADOS_

Trazos fue el primer centro académico espaiol en La escuela ha sido certificada como centro homologado
obtener la certificacion oficial como Training Center “Autorized Training Center"” para todas las herramientas que
Provider de NukeX. Como pioneros en el uso de esta componen la suite de software de Autodesk,

herramienta, contamos con la mas extensa experiencia garantizando la maxima calidad de la ensefianza técnica.

y profesorado acreditado.

Adobe impone estrictos controles de calidad a las es-
cuelas y universidades que quieren pertenecer al grupo
internacional de centros de formacién autorizados. Ser
uno de los tres Unicos Adobe Authorized Training
Center (AATC) en Espafa es una garantia indiscutible
para nuestros alumnos.

PROFESORES DEL AREA_

ARTURO GULIN ANDRES RUIBAL JUAN JESUS MARTINEZ LUIS TOMAS ]
3D 3D ILUSTRACION CONCEPT ART | ILUSTRACION
JAIME DE LA TORRE ASER GODOY MARTA GARCIA NAVARRO JAVIER PAJUELO
ILUSTRACION 3D ILUSTRACION ILUSTRACION
FATIMA ACASO JULIA FERNANDEZ

ILUSTRACION ARTE DIGITAL
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SALIDAS PROFESIONALES_

Concept Artist 2D llustrador para una editorial Artista grafico en agencias 3D Generalista Junior

Modelador lluminador Desarrollador de escenarios y entornos Creativo freelance

CONEXION LABORAL _

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos mas que orgullosos de contar con mas de 1000 empresas en nuestra
bolsa de trabajo, profesionales del mas alto nivel que confian en la preparacién con que nuestros alumnos comienzan sus
carreras. Mas alla de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada
promocion las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.

accen;ure TAPSA| Y&R Carrefour (9 conTrapunToBEDO CORTEFIEL

cuatre’ ECOALI- BEEDELVIVES A ELRancHTO  erretres.

europa press

OTMJ orange® @hrisa

. Publici$ Sanitisﬂ/L Ué 138 w soclal  papsa| Y&R Yelefonica



www.trazos.net/online

MODULO

ARTE DIGITAL_

Un médulo diseiiado para que domines la ilustracion 2D como nunca. Todas las técnicas de dibujo, coloreado y bocetado mas
profesional para dar rienda suelta a tu imaginacion.

Herramientas



01/ Introduccion al arte digital.

Historia de la ilustracion y marco laboral.
Concept Art y Visual Development para
videojuegos y animacién.

llustracion editorial: lenguajes y medios.
Estilos graficos: del realismo al cartoon.
Métodos de trabajo.

02/ llustracion con Adobe Photoshop.

Interfaz.

Formatos de resolucién y modos de color RGB / CYMK.
Herramientas y menus.

Crear y personalizar pinceles.

Capas y modos de fusion.

Crear volumenes, iluminacion y composicién.

Color directo y color a partir de grisalla.

Filtros, tratamiento final de la imagen.

03/ Diseno de personajes.

Introduccion. Artistas y referencias.

Emblocar figuras humanas mediante formas geométricas.
Anatomia humana: esqueleto y masas musculares.
Analisis de anatomia femenina y masculina.

V ariantes en la morfologia corporal.

Linea de accién y poses en movimiento.

Retrato y cuerpo: estilo realista y cartoon.
Expresiones y psicologias faciales y corporales.
Disefio de vestimentas y accesorios.

Disefo de peinados.

Roles y morfologia.

Personajes secundarios y NPCS.

Colorear personajes: estilos. Paletas y armonias.

04/ Diseio de animales y criaturas fantasticas.

Anatomia animal: proporcién y volumen segun las especies.

Plantigrados, digitigrados, ungulados, nadadores y voladores.

Texturas y efectos de pelaje, plumas y escamas.
Lenguaje corporal, movimiento y psicologia animal.
Criaturas fantasticas hibridas y antropomérficas.
Monstruos y grandes criaturas mitoldgicas.

Pequenas criaturas adorables y mascotas.

Técnica de silueta para disefo de criaturas fantasticas.

05/ Diseno de escenarios.

Perspectiva conicay puntos de fuga.

Perspectiva atmosférica.

Perspectiva isométrica.

Thumbnails: tipos de composicién y planos de profundidad.
Tipos de iluminacién.

Tipos de escenarios arquitectonicos.

Tipos de escenarios naturales.

Psicologia del color y percepcion en entornos.
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06/ Diseno de props.

+ Propsy objetos cotidianos.

+ Disefio de armas y armaduras.

+ Disefo de vehiculos terrestres, acuaticos y voladores.
Textura y realismo en los objetos.
Cartoonizar objetos inanimados.
Hibridar elementos organicos e inorganicos.

07/ Narrativa visual.

Introduccidn a narrativa y guion.
Storyboard.
+ Color script.
+ Composicion y maquetacion en la narrativa visual.
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MODULO

30 CON AUTODESK MAYA_

Para conocer el 3D como la palma de tu mano, necesitas una formacion que te prepare con los mejores conocimientos y procesos
del sector, es decir, necesitas un médulo como este. Dominar Autodesk Maya como un experto te convertira en un artista espe-
cializado en 3D.

Herramientas

> Pixologic
?\ ‘ Ibrush



01/ Introduccion al 3D con Autodesk Maya.

Introduccién a Maya.
¢Qué es Maya?.
Interfaz y primeros pasos con las herramientas 3D.

02/ Modelado.

Introduccién al modelado.

Modelado poligonal de superficies duras.
Modelado de superficies nurbs.

Modelado poligonal de superficies organicas.
Retopolizado de superficies de alta densidad.
Textos en 3D y vectoriales SVG.

03/ Esculpido Digital.

Esculpido digital con zBrush.
Introduccion al esculpido con zBrush.
Esculpido organico con zBrush.

04/ lluminacion.

Introduccion a la iluminacion y sus aspectos artisticos.

Iluminacién con Arnold.
Iluminacién de estudio / producto.
lluminacidn de exterior.

05/ Texturizado.

Introduccion al texturizado.

¢Qué son UVs?y ;Para qué sirven?.

Tipos y técnicas de texturizado.

Texturizado organico con Maya.

Técnicas de texturizado con Substance Painter.

06/ Creacion de Materiales.

0

¢Qué son los materiales?. Creacion de materiales basicos.

Utilidades especiales para creacion de materiales.
Creacién de materiales complejos con Arnold.

7/ Render.

Aplicacién de técnicas de iluminacidn.
Creacién de materiales conjuntamente
para finalizacion de imagenes.

Render por pases contributivos AOVs.
Composicion de imagenes con Photoshop.

08/ Animacion.

Introduccion a la animacién y métodos de animacion.
Ejercicios practicos.

Trazados y deformadores especiales.

Introduccion a la animacién de personajes.
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09/ Rigging.

Iniciacion a la creacién de setups para animacion.
Setups de geometrias.

10/ Dinamicas.

Iniciacion a los sistemas dinamicos de Maya.

Cuerpos rigidos y rompibles.

Sistemas Nucleus con Nparticles.

Sistemas de deformacidn de tejidos NCloth.

Maya fluids para simulaciones de explosiones y gases.
Modelado procedural con Mash.

11/ Sistema de pelo NHAIR.

Introduccidn al sistema de pelo NHair.
Creacion de pelo largo.

12/ Postproduccion con NUKE.

Iniciacion a la postproduccion.
Correccion de color.
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CUAL ES EL PRECIO DE ESTA FORMACION_

El precio del Master Online en Diseio y Creacion
de Personajes es de:

Pero actualmente hay 3 formas de pago. Cada una con
un descuento, para que elijas la que mas se adapte a ti.

Reserva de Plaza

600¢€

PRONTO PAGO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

5.040€
¢{CUANDO?

10 dias después de la
Reserva de Plaza.

PAGO AL CONTADO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

5.510€

¢{CUANDO?

Debes realizar el pago
15 dias antes de la
formacion.

PAGO APLAZADO

Ademas de la Reserva
de Plaza, debes abonar

10 cuotas/mes de
598€

¢CUANDO?

El pago de la 12 cuota
se hara en el mes del
inicio de la formacion.

PROCESO DE MATRICULACION_

01

PONTE EN CONTACTO
CONTU ASESOR
PEDAGOGICO.

02

TU ASESOR TE ENVIARA
EL FORMULARIO DE
RESERVA DE PLAZA.

03

ENTREGA A TU ASESOR EL
FORMULARIO DE RESERVA
DE PLAZA CON TUS DATOS Y
EL JUSTIFICANTE BANCARIC.

04

TU ASESOR
TE RESERVARA
UNAPLAZAEN

LA ESCUELA.

¢AUN no te han
asesorado?

PULSA AQUI
PARA QUE TE
ASESOREN

NV

05

TE HAREMOS LLEGAR EL
CONTRATO DE ENSENANZA
ATUEMAIL PARA QUE
PUEDAS FIRMARLO DE
FORMA DIGITAL.

06

iTODO LISTO PARA
EMPEZARTU
FORMACION!
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