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SOMOS ESIBE

ESIBE es una instituciéon Iberoamericana de formacion en linea que tiene como finalidad potenciar el
futuro empresarial de los profesionales de Europa y América a través de masters profesionales,
universitarios y titulaciones oficiales. La especializacién que se alcanza con nuestra nueva oferta
formativa se sustenta en una metodologia en linea innovadora y unos contenidos de gran calidad.

Ofrecemos a nuestro alumnado una formacién de calidad sin barreras Fisicas, flexible y adaptada a sus
necesidades con el finde garantizar su satisfaccién y que logre sus metas de aprendizaje mas
ambiciosas. Nuestro modelo pedagdgico se ha llevado a miles de alumnos en toda Europa,
enriqueciendo este recorrido de la mano de universidades de prestigio, con quienes se han alcanzado
alianzas.
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Conectamos continentes,
Impulsamos conocimiento



QS, sello de excelencia académica
ESIBE: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE ESIBE

ESIBE ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional, gracias
a sus programas de Master profesionales y titulaciones oficiales.

Para la elaboracion de estos rankings, se emplean indicadores como la excelencia académica, la calidad
de lainstitucion, el perfil de los profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

ESIBE es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje
integrando la Al en los procesos de e-learning, a travées de modelos predictivos
altamente personalizados, derivados del estudio de necesidades detectadas en la
interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios
proyectos multidisciplinares de |+D+i, con participacion de distintas Universidades
Internacionales que apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo
tecnoldgico e investigacion.

N ’ 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
= estudiar donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_@':ll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la
educacion trabajando para que todas las personas tengan la
oportunidad de seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las
necesidades de cada estudiante.

2|

4. Acompafamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente
especialista en su area de conocimiento, que aboga por la
calidad educativa adaptando los procesos a las necesidades
del mercado laboral.

304

30

5. Innovacion

Desarrollos tecnoldgicos en permanente evolucion
impulsados por la Al mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

O} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR ESIBE

1. Formacion Online Especializada

Nuestros alumnos aceden a un modelo pedagdgico innovador @
de mas de 20 afos de experiencia educativa con Calidad 0
Europea.

2. Metodologia de Educacion Flexible

PLATAFORMA
E 100% ONLINE EDUCATIVA
- . Con nuestra metodologia ,J’,‘r—\\'h Nuestros alumnos tendran
i estudiaran 100% online acceso los 365 dias del afio a
la plataforma educativa.

3. Campus Virtual de Ultima Tecnologia

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado
—) a la realidad empresarial, que fomenta la participacion,

interaccion y comunicacion on alumnos de distintos paises.

4. Docentes de Primer Nivel o .
Nuestros docentes estan acreditados y formados en Universidades O
de alto prestigio en Europa, todoss en activo y con amplia
experiencia profesional.
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@ 5. Tutoria Permanente

Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
que brinda atencion personalizada y acompanamiento
durante todo el proceso formativo.

6. Bolsa de Empleo y Practicas

Nuestros alumnos tienen acceso a ofertas de empleo y practicas, asi como el
acompaifiamiento durante su proceso de incorporacion al mercado laboral en
nuestro ambito nacional.

7. Comunidad Alumni

Nuestros alumnos tienen acceso automatico a servicicos
completementarios gracias a una Networking formada con
alumnos en los cincos continentes.

8. Programa de Orientacion Laboral

Los alumnos cuentan con asesoramiento personalizado para mejorar sus skills y
afrontar con excelencia sus procesos de seleccion y promocion profesional.

9. Becas y Financiacion

.D.Dﬂ Nuestra Escuela ofrece Becas para profesionales

A latinoamericanos y finaciacién sin intereses y a la
medida, de modo que el factor econémico no sea un
impedimento para que los profesionales tengan acceso a
una formacién internacional de alto nivel.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro
equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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20% PARA PROFESIONALES,

SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
> educapay

Fracciona el pago de tu curso en cémodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa reoyea

mastercard maestro

z bizum  amazonpay .' pay G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZ@) &9 055 oscovin @efecty @Rzt CMR

Yy muchos mas...
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Master en Disefo y Produccioén Editorial + Titulacién Universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

E E €

CREDITOS
6 ECTS

Titulacién

Titulacién Multiple: - Titulacion de Master en Disefio y Produccién Editorial con 1500 horas expedida
por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociacién Espanola
de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién online por QS World
University Rankings - Titulaciéon Universitaria en Disefio con Adobe Photoshop con 6 Créditos
Universitarios ECTS. Formacién Continua baremable en bolsas de trabajo y concursos oposicién de la
Administracién Pablica.
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ESCUELA
t_ IREHOAMERICANA
BEPOSTERATC

i ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO
NOMBRE DEL ALUMNO/A

CeTESpanAIEntoS de

Nombre del curso

Descripcion

Afronta los retos del paisaje editorial actual con nuestro Master en Diseno y Producciéon Editorial. Este
programa online ofrece conocimientos avanzados y multidisciplinarios para forjar expertos en
creacién editorial y comunicacion visual. Desde los fundamentos del diseio grafico hasta las técnicas
mas avanzadas de preimpresién y disefio web, el curso prepara a los profesionales para adaptarse a un
entorno en continua evolucién. La instruccién abarca la tipografia, el color, la composicién y el disefio
publicitario, junto con herramientas fundamentales como Adobe InDesign y Photoshop, que son
puentes esenciales para materializar ideas creativas. El dominio de la maquetacién, el retoque
fotografico y la creacién de interactivos, potencia la habilidad para ejecutar proyectos sofisticados y
de alta calidad. Ademads, el curso profundiza en técnicas de redaccion editorial y correccion de estilos,
esenciales para la produccién de contenidos que comunican con eficacia. El manejo de Adobe Acrobat
y conocimientos en preimpresion y artes graficas complementan este itinerario formativo, preparando
a los alumnos para enfrentar los desafios actuales de la industria con confianza y habilidad. Al
completar este master, los participantes estaran equipados para liderar proyectos editoriales,
garantizando productos innovadores y competitivos. Este curso, con visién a futuro, es ideal para
aquellos aspirando a convertirse en figuras clave en el dindmico mundo del disefo y la produccién
editorial.

Objetivos

Los objetivos a alcanzar por los alumnos que realicen este Master Editorial son:

- Obtener conocimientos avanzados sobre teoria y conceptos graficos del diseiio en general.

- Conocer todos los procesos y herramientas propias de la fase de preimpresion.

- Adquirir conocimientos acerca de técnicas de redaccion editorial y correccion de estilos.

- Aprender a realizar maquetaciones profesionales de todo tipo de elementos publicitarios y editoriales con

Adobe Indesign.

ESCUELA IBEROAMERICANA
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- Conocer las herramientas y utilidades del programa de edicion de imagenes y retoque fotografico Adobe
Photoshop.

- Obtener los conocimientos necesarios para poder trabajar con las herramientas y utilidades del programa de
tratamiento de documentos pdf Adobe Acrobat Professional.

Para qué te prepara

Este Master Editorial esta dirigido principalmente a profesionales del sector y personas que deseen
iniciarse en el dmbito del disefo y la produccién editorial. Podran aprender a manejar las herramientas
basicas que les permitan generar publicaciones profesionales y obtener una base sélida sobre los
conceptos basicos del diseo grafico.

A quién va dirigido

Una vez finalizado el Master Editorial, el alumno sera capaz de realizar disefios y maquetaciones
profesionales. Sera capaz de utilizar para ello los programas Adobe Indesign y Photoshop. También
podré elaborar documentos profesionales en formato pdf con Adobe Acrobat Pro, redactar textosy
realizar correcciones de estilos. También conocerd todas las tareas propias de la fase de preimpresiéon
y procesos de las artes graficas.

Salidas laborales

Tras realizar el Master Editorial podras trabajar en editoriales e imprentas. Seras capaz de trabajar en
departamentos de artes graficas. Estaras preparado para trabajar en agencias de comunicacién,
marketing y publicidad y estudios de disefio grafico.
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TEMARIO

PARTE 1. EXPERTO EN TEORIA Y FUNDAMENTOS BASICOS DEL DISENO GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 1. EL DISENO

Definicién de Diseno

La practica del diseio
Disciplinas del diseno

Signo y Simbolo

Elementos basicos del disefio
Teoria de la percepcién

A e

UNIDAD DIDACTICA 2. EL COLOR

Teoria del color

El circulo cromatico
La armonia
Contrastes de color
Psicologia del Color

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. TIPOGRAFIA

Definicién de tipografia
Caracteristicas de los tipos
Clasificacion de los tipos
Clasificacion historica
Clasificacion por forma
Elementos tipograficos
Tipografia digital

La tipografia en el disefo

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS DE COMPOSICION

;Qué es la composicion?
Estructuras compositivas
El espacio

La Seccién Aurea

Las figuras geométricas
Los planos compositivos
Ritmo visual

Equilibrio visual
Equilibrio estatico
Equilibrio dindmico

Vo NLAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 5. DISENO PUBLICITARIO
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YN hWN =
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La publicidad

Objetivos de la publicidad
Medios publicitarios
Identidad corporativa
Logotipo y marca
Estrategias de diseno
Publicidad impresa
Publicidad en television
Packaging

Del disefo a la realizacién

UNIDAD DIDACTICA 6. MAQUETACION

ounpkpwN-~

;Qué es la maquetacién?

Preparar un documento para la maquetacion
Ocupando el espacio de la pagina

Texto e imagen

Composicién del texto

Errores frecuentes

UNIDAD DIDACTICA 7. FOTOMECANICA E IMPRESION

N A WN =

(Qué es la fFotomecanica?
Pasos de una impresion
Escaneado

El escaner

Filmacién

Fotolitos

Las tintas

Tipos de impresién

UNIDAD DIDACTICA 8. DISENO WEB

N

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Qué implica el disefo web
Planificaciéon de una pagina web
Tipos de sitios web
Andlisis demografico
Definir el estilo
Maquetacién

Creacion del sitio
Nociones basicas

HTML

CSS

Flash

Colgar el sitio en la red
Promocién del sitio web

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO 3D

GESIBE
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YN hWN =
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El disefo tridimensional
Fundamentos

Interfaces de navegacion
Modelado

Animacién

Imagen final

Materiales y texturas
Iluminaciény render
Formatos

Atajos de teclado

PARTE 2. ADOBE INDESIGN CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

ounpwN-=

Utilidades y novedades del programa
La reticula compositiva

Software empleado en autoedicion
El espacio de trabajo

Creacion de documentos nuevos
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

N A WN =

Espacios de trabajo y modos de visualizacion
Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglas y guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con paginas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |

N A WN =

Marcos de texto

Adicion y vinculacién de textos a marcos
Busqueday ortografia de texto
Tipografia

Alineacion de texto

Transformar texto

Propiedades de un marco de texto
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO Il

1.
2.
3.

Kerning y tracking
Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares

GESIBE
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Tipos de lineas y filetes
Marcos y objetos
Articulos

Novedades de las fuentes
Ejercicios practicos

© N A

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR

Aplicar color
Panel Muestras
Panel Matices
Degradado
Efectos |

Efectos Il
Ejercicio practico

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS

Formas basicas
Herramienta lapiz

Formas compuestas
Trazadosy formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto
Trabajar con Formas
Ejercicios Practicos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES

Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos graficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos lI

Objetos anclados

Ejercicios practicos

Vo NaL A WN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. TABLAS Y CAPAS

Trabajar con tablas |
Trabajar con tablas Il
Trabajar con tablas Il
Capas||

Capas i

Ejercicios practicos

aunhkhwnNn-=
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UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS

WoNU A WN =

Estilos

Estilos a partir de un texto

Aplicar estilos

Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos I

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS

NoubkwnN =

Paginasy pliegos
Trabajar con paginas
Paginas maestras |
Paginas maestras Il
Numeracién

Desvinculacion e importacion de una pagina maestra

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF

Voo NOUL A WDN =

Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos
Empaquetar Libros

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS

1.
2. Previsualizar documentos interactivos

N AWM=

Opciones Generales
Configuracion de tamano
Marcas y sangrado
Graficos

Impresion de folleto
Tipo de folleto

Opciones de folleto
Ejercicios practicos

PDF interactivos
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Peliculas y sonido
Animacién

Transiciones de paginas
Botones |

Botones I

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML

ounpkpwNn-=

Disefo alternativo

Disefos flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopilador y Colocar contenido
EPUB y HTML5

Ejercicios practicos

PARTE 3. DISENO CON ADOBE PHOTOSHOP CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Presentaciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

AN =

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Noubkrwn=

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

NoubkwbN =

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoomy mano y ventana navegador

Practicas

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VYN hAWN =

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

—_—

VYN AWDN =

Herramientas de dibujo y edicion
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

—_—

SovYeNoURAWDNS

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

NouvbkwnN =

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
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8.
9.
10.
11.
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Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

N

10.
11.
12.

N A WN =

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con unaimagen
Ortografia

Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

1.
2.

VNN R~WLN =

VWO N A WDN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
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Tamano de laimagen

Resolucion imagen y monitor

Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
9. Modificar sectores

10. Optimizarimagenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imagen

13. Practicas

N AW

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién

Impresion de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

NouvkrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

vhwn=

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

ounpwN-~

PARTE 4. TECNICAS DE REDACCION EDITORIAL Y CORRECCION DE ESTILOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA REDACCION EDITORIAL Y CORRECCION DE ESTILOS

1. Laredacciény el corrector de estilos
2. Normas Técnicas

1. - Pasos que se deben cumplir para la evaluacién y aceptacion de los titulos propuestos

UNIDAD DIDACTICA 2. PRACTICAS DE REDACCION
1. Riqueza del vocabulario empleado en la redaccién

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

2. Reescritura de textos
3. Estilo narrativo
1. - Estilo directo
2. - Estilo indirecto
4. Latécnica de Resumen
. Redaccién procedimental
6. Actividades Practicas

ol

UNIDAD DIDACTICA 3. PRACTICAS DE IMAGINACION

Descripcion de imagenes

Desarrollo Argumental

Desarrollo de una ldea

Asociacion de elementos multimedia a textos
Actividades Practicas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A LA ORTOGRAFIA DE LAS LETRAS. EL ALFABETO

1. Alfabeto espaiiol
2. La ortografia de las letras
1. - Ortografia de las letrasby v
. - Ortografia de la letra h
. - Ortografia de las letras gy j
. - Ortografia de las letras ¢, z, cc, k, d y el digrafo qu
. - Ortografia de las letras n, m y otros grupos consonanticos
. - Ortografia de la letray y el digrafo Il
. - Ortografia de la letra x
. - Ortografia de las letras ry el digrafo rr

oo ~NOYULT B WDN

UNIDAD DIDACTICA 5. LAS ORACIONES QUE COMPONEN UN TEXTO

1. Tipos de oraciones
1. - La oracion simple: segln la estructura sintactica que posea o segln la actitud del emisor
o hablante
2. - La oracién compuesta

UNIDAD DIDACTICA 6. LA CORRECCION GRAMATICAL |

1. El sustantivo

1. - Clases de sustantivos

2. - Estructura de los sustantivos

3. - Género y nimero de los sustantivos
2. Los pronombres
. - Pronombres personales
. - Pronombres cliticos
. - Pronombres reflexivos y reciprocos
. - Pronombres demostrativos y posesivos
. - Pronombres relativos
. - Pronombres interrogativos

AU WN =
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7. - Pronombres indefinidos
8. - Pronombres expletivos
3. Los determinantes

1. - Articulos

2. - Demostrativos
3. - Posesivos

4. - Numerales

5. - Indefinidos

UNIDAD DIDACTICA 7. LA CORRECCION GRAMATICAL II

1. Elverbo
1. - Tipos de verbos
2. El adverbio
1. - Tipos de adverbios
2. - Locuciones adverbiales
3. La preposicion
4. La conjuncién
1. - Conjunciones coordinantes o coordinativas
2. - Conjunciones subordinantes o subordinativas
5. Lainterjeccién

UNIDAD DIDACTICA 8. REGLAS GENERALES DE ACENTUACION

1. La acentuacion
1. -Elacentoy la tilde

2. Reglas generales de acentuacion
1. - Acentuacién de interrogativos y exclamativos
2. - Acentuacion de diptongos e hiatos

UNIDAD DIDACTICA 9. ABREVIATURAS, SIGLAS Y SIMBOLOS

1. Abreviaturas
1. - Lista de abreviaturas convencionales
2. Siglas
3. Simbolos
1. - Lista de simbolos alfabetizables
2. - Lista de simbolos o signos no alfabetizables

UNIDAD DIDACTICA 10. SIGNOS DE PUNTUACION

-_—

. Los signos de puntuacion
. El punto
1. - Usos del punto
3. Lacoma
1. -Uso de la coma
. Elpuntoy coma
1. -Uso del puntoy coma
. Los dos Puntos

N
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1. - Usos de los dos puntos
6. Los puntos suspensivos
7. Los paréntesis
1. - Utilizacion de los paréntesis
8. Los corchetes
1. - Eluso de los corchetes
9. El guiony laraya
10. Las comillas
1. - Usos de las comillas
11. Signos de interrogaciéon y exclamaciéon

PARTE 5. ADOBE ACROBAT DC
UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO

El fFormato PDF

Creacion de PDF

Adobe PDF en Internet

Manejo de archivos PDF de Adobe

Apertura de archivos PDF

Ver el area de trabajo

Barra de herramientas Propiedades

Abrir PDF en un explorador de Web
Configuracion del PDF para una presentacion.
Paquetes PDF

VYN AWDN =
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UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

Abrir un archivo PDF en la aplicacién

Abrir un archivo PDF desde el escritorio o desde de otra aplicacién
Abrir paginas en un PDF

Ir a una pagina especifica

Ir a paginas con marcadores

Utilizar miniaturas de pagina para ir a paginas especificas
Desplazarse automaticamente por un documento
Navegar con vinculos

Ver archivos PDF en un explorador de Web

10. Preferencias de Pantalla completa

11. PDF con archivos adjuntos

12. Abrir o cerrar el modo de lectura

13. Definir la presentacién y orientacion de la pagina

14. Utilizar la vista de ventana dividida

N WD =
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UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE ARCHIVOS PDF

1. Los documentos PDF

2. Crear un PDF a partir de una pagina en blanco
3. Convertir un archivo a PDF

4. Arrastrary soltar para crear documentos PDF
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9.
10.
11.
12.
13.
14.

ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

Convertir contenido del portapapeles a PDF

Digitalizar un documento en papel y obtener un PDF

Usar PDF Maker para convertir un archivo en PDF (Windows)

Convertir paginas Web a PDF

Convertir pdginas Web a PDF en Acrobat

Convertir mensajes de correo electrénico a PDF

Convertir a PDF archivos AutoCAD (sélo Windows)

Archivos de Adobe Photoshop (PSD), Adobe Illustrator (Al) y Adobe InDesign (INDD)
Convertir a PDF archivos PostScript y EPS

Convertir a PDF archivos 3D

UNIDAD DIDACTICA 4. COMBINAR PDF

NoubkhwnN=

Combinar archivos en PDF

Rotar, mover, eliminar y volver a numerar las paginas de un PDF
Recortar paginas PDF

Agregar encabezados, pies de paginay numeraciéon a un PDF.
Agregary editar fondos

Agregary editar marcas de agua

Carpetas PDF

UNIDAD DIDACTICA 5. EDICION DE DOCUMENTOS PDF

N A WN =

Acerca de las miniaturas de pagina
Acerca de los marcadores

Crear una jerarquia de marcadores
Crear un vinculo

Acerca de las acciones

Edicion de texto y objetos
Propiedades de documento

Editar metadatos de documento

UNIDAD DIDACTICA 6. BUSQUEDAS, EXPORTACION Y ORGANIZER

—_—
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Busquedas en un PDF

Buscar y reemplazar texto en un documento PDF
Buscar texto en varios documentos PDF

Crear y administrar un indice en un PDF
Exportaciéon de documentos PDF

Exportar documentos PDF como texto

Exportar imagenes a otro formato

Seleccionar y copiar texto

Copiar imagenes

Realizar una instantanea de una pagina

UNIDAD DIDACTICA 7. COMENTARIOS

1.
2.

Herramientas de comentario y marca
Preferencias de comentario
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9.
10.
11.
12.
13.

ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

Agregar una nota

Resaltar, tachar o subrayar texto

Sellar un documento

Agregar una linea, flecha o forma

Agrupar y desagrupar marcas

Agregar un comentario de sonido

Agregar comentarios en un archivo adjunto
Ver comentarios

Responder a los comentarios

Definir un estado o una marca de verificacion
Imprimir un resumen de comentarios

UNIDAD DIDACTICA 8. MULTIMEDIA Y REVISION DE PDF

-_—
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Reproducir peliculas y sonido

Preferencias multimedia

Agregar peliculas o sonidos a los PDF
Visualizaciéon de modelos 3D

Acerca de los botones

Modificacion del aspecto de los botones
Agregar un botén a un PDF

Revisiones en PDF

Iniciar una revisién compartida

Iniciar una revisién basada en correo electrénico

UNIDAD DIDACTICA 9. FORMULARIOS

—_—
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Formularios PDF

Creacién y distribucién de formularios PDF
Rellenar formularios PDF

Rellenary firmar formularios PDF

Acerca del Rastreador de formularios

Recopilacién y administracion de datos de formulario PDF
Ajuste de botones de accion en los formularios PDF
Publicacion de formularios Web PDF interactivos
Campos de formulario de cédigos de barras PDF
Propiedades de los campos de formulario PDF
Introduccién a los campos de formulario PDF

UNIDAD DIDACTICA 10. SEGURIDAD

ounhkhwnNn-=

Seguridad

Firma digital

Contrasenas

Como abrir documentos protegidos
ID digitales

Firmas digitales

UNIDAD DIDACTICA 11. COMPROBACIONES Y OPTIMIZAR PDF
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Comprobaciones

Hacer comprobaciones

Realizar una inspecciéon de comprobaciéon
Acerca de la funcién Catdlogo

Crear un indice en un grupo

Optimizador de PDF

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

Acerca de laimpresién

Acerca de folletos

Imprimir archivos PDF de una cartera PDF
Imprimir desde la ficha Marcadores
Imprimir una parte de una pagina
Opciones del cuadro de didlogo Imprimir
Configuracion avanzada de impresora:
Incluir marcas y sangrados

N A WN =

PARTE 6. PREIMPRESION EN ARTES GRAFICAS

MODULO 1. TRATAMIENTO DE TEXTOS

UNIDAD DIDACTICA 1. FLUJO DE TRABAJO Y OPERACIONES BASICAS DEL TRATAMIENTO DE TEXTO
1. Introduccién

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTUDIO DE LOS TIPOS

1. Conceptos generales
2. Los caracteres

UNIDAD DIDACTICA 3. NORMAS DE COMPOSICION

Longitud de lineay clases de lineas

La sangria

Alineaciones de texto

Clases de péarrafos

Letra capitular, normas y clasificacion
Filete, luto, subrayado, vifietas y bolos
Columnas, medianil, corondel y mancha
Titulos, subtitulos, y su jerarquizacién
El texto

Voo NOULAWDN =

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPOSICION DE TEXTOS

1. Introduccién
2. Composicion de textos

UNIDAD DIDACTICA 5. AUTOEDICION
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Introduccién

Entorno de trabajo de Word

Programas de maquetacion: QuarkXpress
Plugin (Adobe)

PN

MODULO 2. TRATAMIENTO DE IMAGENES
UNIDAD DIDACTICA 6. TRATAMIENTO DE IMAGENES Y PROCESO DE PREIMPRESION

1. Introduccién

2. Evolucioén histoérica

3. Flujo de trabajo y operaciones basicas del tratamiento de imagenes
4. Técnicas de tratamiento de imagenes

UNIDAD DIDACTICA 7. TIPOS DE ORIGINALES. PROCESO Y PREPARACION

1. Conceptos generales
2. Preparacion de los originales para su reproduccién

UNIDAD DIDACTICA 8. PROCESO DE DIGITALIZACION DE IMAGENES

1. La digitalizacion en el tratamiento de imagenes
2. Tipos de conexion o interfaz ordenador-escaner
3. Digitalizaciéon de imagenes

UNIDAD DIDACTICA 9. EL COLOR Y SU REPRODUCCION

Introduccion: la teoria del color

Reproduccién de colores mediante tintas sobre un soporte blanco
El color

Gestioén del color

Sistemas Hi-Fi color

Tramas estocasticas

aunpkrwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 10. CORRECCION DE IMAGENES Y RETOQUE

1. Transformaciones geométricas
2. Correccion de imagenes
3. Técnicas para tratar las imagenes

UNIDAD DIDACTICA 11. EL TRAMADO

1. Introduccién
2. Caracteristicas y procedimientos para tramar imagenes
3. Generacion de punto electrénico: formacién de punto en el escaner

UNIDAD DIDACTICA 12. FORMATOS, INTEGRACION Y COMUNICACIONES

1. Introduccién
2. Imagenes digitales
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3. Datos
MODULO 3. ENSAMBLADO Y FILMADO DE TEXTOS E IMAGENES
UNIDAD DIDACTICA 13. ENSAMBLADO Y FILMADO DE TEXTOS E IMAGENES

1. Introduccién
2. Proceso
3. Flujo de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 14. EQUIPOS Y PROGRAMAS DE ENSAMBLADO Y FILMADO

Ordenadores

Procesadores de imagen raster (rips): caracteristicas y clases
Programas

Tipos de formatos

Filmacién

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 15. COMPAGINACION Y MONTAJE DE PAGINAS

1. Tamanos de papely su aplicacion

2. Distribucién de margenes y espacios en la pagina
3. Elementos a tener en cuenta

4. Realizacion

UNIDAD DIDACTICA 16. ENSAMBLADO DE IMAGENES, ILUSTRACIONES Y GRAFICOS

Color en laimagen

Tamano de laimagen

Caracteristicas de laimagen
Imagenesy graficos

Importacién y exportacién de archivos

AN =

UNIDAD DIDACTICA 17. ENSAMBLADO DE DE PRODUCTOS EDITORIALES Y PARA EDITORIALES

Los productos editoriales

Funcién

Estructura

Normas de composicion

Ensamblado de productos para editoriales
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MODULO 4. MONTAJE Y OBTENCION DE LA FORMA IMPRESORA
UNIDAD DIDACTICA 18. INTRODUCCION Y VISION GENERAL DEL MODULO

El proceso Gréfico

Fases del proceso de obtencion de la forma impresora de manera convencional
Fases del proceso de obtencion de la forma impresora de manera digital
Plegados y casados. Nociones de encuadernaciéon

Alzado y embuchado
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6. Cosidoy fresado
7. Elrefilado. Caracteristicas de las guillotinas. Guillotinas trilaterales

UNIDAD DIDACTICA 19. FORMAS IMPRESORAS Y SISTEMAS DE IMPRESION

1. Sistemas de impresion con la forma en altorrelieve
2. Forma impresora

3. Sistemas de impresion con la Forma en altorrelieve
4. La maquina de impresion

UNIDAD DIDACTICA 20. EL TRAZADO. RESOLUCION DE CASADOS Y REALIZACION DE TRAZADOS

1. Resoluciéon de casados
2. El montaje

MODULO 5. PROCESOS DE ARTES GRAFICAS
UNIDAD DIDACTICA 21. LA EMPRESA GRAFICA. PERSPECTIVA GENERAL DEL PROCESO GRAFICO

1. Necesidad del proceso grafico
2. Datos macroeconémicos del sector

UNIDAD DIDACTICA 22. DISENO GRAFICO Y MAQUETACION

1. Elementos de diseno: espacio, linea, mancha, textura, plano
2. Principios de diseno: relacién, repeticién, oposicién

3. Atributos de diseino: equilibrio, contraste, ritmo

4. El colory su reproduccion

UNIDAD DIDACTICA 23. SISTEMAS DE PRUEBAS DE COLOR
1. Las pruebas

UNIDAD DIDACTICA 24. ENCUADERNACION
1. Proceso de encuadernacién

UNIDAD DIDACTICA 25. CONTROL DE CALIDAD

La necesidad de la calidad en la empresa

El control de calidad

Objetivos del aseguramiento de la calidad
Caracteristicas del proceso de calidad total
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