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SOMOS ESIBE

ESIBE es una instituciéon Iberoamericana de formacion en linea que tiene como finalidad potenciar el
futuro empresarial de los profesionales de Europa y América a través de masters profesionales,
universitarios y titulaciones oficiales. La especializacién que se alcanza con nuestra nueva oferta
formativa se sustenta en una metodologia en linea innovadora y unos contenidos de gran calidad.

Ofrecemos a nuestro alumnado una formacién de calidad sin barreras Fisicas, flexible y adaptada a sus
necesidades con el finde garantizar su satisfaccién y que logre sus metas de aprendizaje mas
ambiciosas. Nuestro modelo pedagdgico se ha llevado a miles de alumnos en toda Europa,
enriqueciendo este recorrido de la mano de universidades de prestigio, con quienes se han alcanzado
alianzas.
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Conectamos continentes,
Impulsamos conocimiento



QS, sello de excelencia académica
ESIBE: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE ESIBE

ESIBE ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional, gracias
a sus programas de Master profesionales y titulaciones oficiales.

Para la elaboracion de estos rankings, se emplean indicadores como la excelencia académica, la calidad
de lainstitucion, el perfil de los profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

ESIBE es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje
integrando la Al en los procesos de e-learning, a travées de modelos predictivos
altamente personalizados, derivados del estudio de necesidades detectadas en la
interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios
proyectos multidisciplinares de |+D+i, con participacion de distintas Universidades
Internacionales que apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo
tecnoldgico e investigacion.

N ’ 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
= estudiar donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_@':ll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la
educacion trabajando para que todas las personas tengan la
oportunidad de seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las
necesidades de cada estudiante.

2|

4. Acompafamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente
especialista en su area de conocimiento, que aboga por la
calidad educativa adaptando los procesos a las necesidades
del mercado laboral.

304

30

5. Innovacion

Desarrollos tecnoldgicos en permanente evolucion
impulsados por la Al mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

O} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR ESIBE

1. Formacion Online Especializada

Nuestros alumnos aceden a un modelo pedagdgico innovador @
de mas de 20 afos de experiencia educativa con Calidad 0
Europea.

2. Metodologia de Educacion Flexible

PLATAFORMA
E 100% ONLINE EDUCATIVA
- . Con nuestra metodologia ,J’,‘r—\\'h Nuestros alumnos tendran
i estudiaran 100% online acceso los 365 dias del afio a
la plataforma educativa.

3. Campus Virtual de Ultima Tecnologia

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado
—) a la realidad empresarial, que fomenta la participacion,

interaccion y comunicacion on alumnos de distintos paises.

4. Docentes de Primer Nivel o .
Nuestros docentes estan acreditados y formados en Universidades O
de alto prestigio en Europa, todoss en activo y con amplia
experiencia profesional.
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@ 5. Tutoria Permanente

Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
que brinda atencion personalizada y acompanamiento
durante todo el proceso formativo.

6. Bolsa de Empleo y Practicas

Nuestros alumnos tienen acceso a ofertas de empleo y practicas, asi como el
acompaifiamiento durante su proceso de incorporacion al mercado laboral en
nuestro ambito nacional.

7. Comunidad Alumni

Nuestros alumnos tienen acceso automatico a servicicos
completementarios gracias a una Networking formada con
alumnos en los cincos continentes.

8. Programa de Orientacion Laboral

Los alumnos cuentan con asesoramiento personalizado para mejorar sus skills y
afrontar con excelencia sus procesos de seleccion y promocion profesional.

9. Becas y Financiacion

.D.Dﬂ Nuestra Escuela ofrece Becas para profesionales

A latinoamericanos y finaciacién sin intereses y a la
medida, de modo que el factor econémico no sea un
impedimento para que los profesionales tengan acceso a
una formacién internacional de alto nivel.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro
equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

25% attam
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15% emprenoe

B
15% cruro

Beca
20% DIVERSIDAD

FUNCIONAL

B

20% pesempLeo
Beca

15% recomienoa

B
20% ramiuia

NUMEROSA

Beca
20% PARA PROFESIONALES,

SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
> educapay

Fracciona el pago de tu curso en cémodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa reoyea

mastercard maestro

z bizum  amazonpay .' pay G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZ@) &9 055 oscovin @efecty @Rzt CMR

Yy muchos mas...
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Master en E-learning y Tecnologia Educativa + Titulacién Universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

E E €

CREDITOS
5 ECTS

Titulacién

Doble Titulacién: - Titulacion de Master en E-learning y Tecnologia Educativa con 1500 horas expedida
por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociacién Espanola
de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién online por QS World
University Rankings - Titulaciéon Universitaria en Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacién con 5
Créditos Universitarios ECTS. Curso puntuable como méritos para oposiciones de acceso a la funcién
pUblica docente en todas las CC. AA., segun R.D. 276/2007 de 23 de febrero (BOE 2/3/2007). Este se

lleva a cabo dentro del plan de formacién permanente del profesorado de la Universidad Antonio de
Nebrija
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ESCUELA
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NOMBRE DEL ALUMNO/A

Nombre del curso

Descripcion

Este Master Europeo en E-learning y Tecnologia Educativa le ofrece una formacion especializada en la
materia. Hoy en dia, las Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacién (NTIC) son un elemento basico
para poder proporcionar al alumnado un proceso de ensefanza-aprendizaje adaptado a la realidad de
la sociedad que nos envuelve. Las nuevas tecnologias tienen que ser integradas en el curriculo desde
todas las areas de la educacion, dentro de un centro educativo abierto y flexible. Con la realizacién del
presente Master Europeo en E-learning y Tecnologia Educativa se aportaran al alumnado los
conocimientos necesarios para llevar a cabo la integracién e incorporacion de las NTIC en el centro
educativo de una forma adecuada, siendo su objetivo principal conseguir una educacién de calidad.

Objetivos

Los objetivos de este Master E-Learning son:

- Disenar programas para la ensefnanza. - Describir y contextualizar diferentes conceptos relacionadas
con las Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacién. - Analizar las aplicaciones didacticas de los
programas informaticos y el software educativo. - Adquirir conocimientos acerca de los sistemas
interactivos multimedia que se puede emplear en el centro educativo. - Analizar las caracteristicas que
definen las buenas practicas en el uso de las TIC asi como los principales modelos de uso. - Conocer las
directrices sobre las competencias de los docentes relativas al conocimiento y uso de las TIC. -
Identificar los requisitos y recursos necesarios para la instalacién y uso de las TIC en los centros
educativos. - Aprender a disenar y utilizar la WebQuest como recurso didactico. - Disefar el producto
multimedia. - Generar y publicar productos multimedia. - Gestionar y controlar la calidad del producto
multimedia. - Conocer los diferentes tipos de pizarras existentes. - Describir cada uno de los software
asociados a las PDI. - Conocer las funciones de las PDI en el aula. - Conocer las distintas investigaciones
existentes relacionadas con las PDI en la educacién. - Explicar los procesos de instalaciény
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configuracién que hay que llevar a cabo con las PDI. - Aprender a realizar el calibrado de las pizarras
interactivas. - Conocer las distintas herramientas especificas de cada programa existente para PDI. -
Describir las aplicaciones existentes para el uso de las pizarras digitales.

Para qué te prepara

El presente Master de E-learning y Tecnologia Educativa esta dirigido a todas aquellas personas que
estén vinculadas a nivel profesional con la aplicacién de las Nuevas Tecnologias Aplicadas a la
Educacion, asi como a quienes tengan especial interés en adquirir conocimientos a este respecto como
enriquecimiento personal.

A quién va dirigido

Este Master E-learning te prepara para adquirir los conocimientos relacionados con las Nuevas
Tecnologias Aplicadas a la Educacién para comprender la influencia de las nuevas tecnologias en
educaciény conocer la teoria basica de alfabetizacién audiovisual e informatica para poder emplear
dichas tecnologias en el centro educativo.

Salidas laborales

Este Master E-Learning estd enfocado a ampliar la Formaciéon de profesionales que se dedican a la
Educacion Infantil, Educacién Primaria o Educacion Secundaria. También esta orientado a aquellas
personas que desean adquirir mas conocimientos sobre el drea de la Organizacién Escolar,
Orientacién, Psicopedagogia, Psicologia, Pedagogia o Educacién Social.
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TEMARIO

PARTE 1. TECNOLOGIA EDUCATIVA

UNIDAD DIDACTICA 1. TECNOLOGIA EDUCATIVA: DIVERSAS FORMAS DE DEFINIRLA

Introduccién

Conceptos clave

Evolucion de la Tecnologia Educativa

Tecnologia Educativa: diversas formas de definirla
Criticas realizadas a la Tecnologia Educativa

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. EL PROCESO COMUNICATIVO EN LA ENSENANZA: MODELOS TEORICOS Y
ELEMENTOS DEL PROCESO

Introduccion
Conceptos clave
La comunicaciény la informacién
Los procesos de comunicacion
1. - La ensefanza como proceso de comunicacién
2. - Modelos tedricos para el anélisis de la comunicacién

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. DEFINICION Y CLASIFICACION DE LOS MEDIOS Y MATERIALES DE ENSENANZA

Introduccién

Conceptos clave

Motivos para su estudio

Definiciéon de los medios y materiales de ensefianza
Clasificacion de los medios y materiales de ensefanza

vhwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. EL DISENO Y LA PRODUCCION DE MEDIOS PARA LA ENSENANZA

Introducciéon
Conceptos clave
Disefio comunicativo y disefo de aprendizaje
Aspectos a considerar en el disefo de programas para la ensefianza
Etapas en el disefio de medios
;Los profesores, creadores?
1. - Produccién de video
2. - La produccién de programas Informaticos
3. - El disefo de programas en la Web

ounpkpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. LA EVALUACION DE MEDIOS AUDIOVISUALES Y MATERIALES DE ENSENANZA

1. Introduccion
2. Conceptos clave
3. La evaluacion en medios
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4. Elementos a contemplar en la evaluacién de medios y materiales de ensenanza
5. Estrategias de evaluacién

6. Técnicas de evaluacién

7. La evaluacion econémica de los medios

UNIDAD DIDACTICA 6. CRITERIOS GENERALES PARA LA UTILIZACION E INTEGRACION CURRICULAR
DE LOS MEDIOS

1. Introduccién
2. Conceptos clave
3. Laintegracion curricular de los medios
1. - Integracién en el disefo curricular. Decisiones de planificacion del profesor respecto a los
medios
2. - Los medios en el desarrollo curricular

UNIDAD DIDACTICA 7. LA FORMACION DEL PROFESORADO EN EL USO DE MEDIOS Y RECURSOS
DIDACTICOS

1. Introduccién
2. Conceptos clave
3. Situacién legislativa e instituciones responsables de la formaciéon del profesorado
1. - Formacion inicial del profesorado de secundaria
2. - Formacién inicial del profesorado de primaria y la licenciatura de Pedagogia
3. - Formacién permanente en los niveles no universitarios
4. - Formacion permanente del profesorado universitario
5. - Otras instituciones y servicios de formacion
4. Modelos de formacion del profesorado en medios tecnolégicos
1. - Modelo técnico
2. - Modelo cognitivo
3. - Modelo critico
. Actitud del profesorado hacia las Nuevas Tecnologias
6. Las Nuevas Tecnologias para la fFormacién de ensefantes
1. - La tecnologia del video
2. - Los sistemas multimedia,
3. -Redes
7. Centros de formacion permanente y planes de actualizacién en Nuevas Tecnologias
1. - ;Qué entendemos por formacién del profesorado en Nuevas
8. Tecnologiasy desarrollo profesional?
1. - ;Qué nuevas destrezas y contenidos formativos deben poseer los profesionales de la
ensenanza con el actual desarrollo tecnolégico?
2. - ;Qué metodologia puede ayudar o impedir el desarrollo profesional en Nuevas
Tecnologias?,
3. - ;Qué técnicasy estrategias utilizar?

(9,

UNIDAD DIDACTICA 8. LA COMUNICACION AUDIOVISUAL Y LA INFORMATICA EN LOS PLANES DE
ESTUDIOS DE PRIMARIA'YY SECUNDARIA

1. Introduccién
2. Conceptos clave
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3. Los centros educativos dentro de la sociedad de la informacion
1. - ;Quiény como se produce la informacién?
2. - ;En qué tecnologia se almacenay cémo se accede a ella?
3. -;Cémo se difundey a través de qué?
4. Los recursos tecnolégicos como herramientas para la construccién del conocimiento en el aula
5. Los recursos tecnolégicos en los disefos curriculares bdsicos
. - Acceso a diversas fuentes de informacion para vivir en sociedad
. - Diversidad de cédigos y sistemas de simbolos
. - Confrontacion desde la abundante diversidad y cantidad de informaciones
. - Capacidad para codificar y decodificar mensajes tecnolégicos
. - Capacidad critica

U h WN =

UNIDAD DIDACTICA 9. LA ORGANIZACION DE LOS MEDIOS EN EL SISTEMA EDUCATIVO Y SU
IMPACTO EN LAS ORGANIZACIONES EDUCATIVAS

Introduccién

Conceptos clave

La organizacién de medios en los contextos educativos

Los medios y la organizacién y administracién de los centros
Influencia de los medios en las organizaciones educativas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. MEDIOS AUDIOVISUALES, INFORMATICOS Y NUEVAS TECNOLOGIAS PARA EL
APOYO DOCENTE

Introduccion
Conceptos clave
Medios de proyeccion de imagen fija: retroproyector y diapositivas
El medio sonoro
Medios audiovisuales: el video en la ensefanza
Los medios de comunicacion social: prensa y televisiéon
1. -Laprensa en el aula
2. - La television educativa
7. El medio informatico
8. Los nuevos canales y entornos de informaciéon y comunicacién

ounpwn-=

PARTE 2. NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

Concepto de tecnologia

Relacién entre ciencia, tecnologia y sociedad
Actitudes de la sociedad ante la tecnologia
Concepto de Tecnologia Educativa

Fundamentos de la Tecnologia Educativa
Vertiente de desarrollo de la Tecnologia Educativa
Ambitos de trabajo en Tecnologia Educativa

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 2. SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y NUEVAS TECNOLOGIAS
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1. Evolucién de las tecnologias de la informaciéon y la comunicaciéon
2. Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicaciéon
3. Internet: historia de su desarrollo y sus servicios de uso general

1. - Historia de su desarrollo
2. -Servicios de Internet de uso general
4. Sociedad de la Informacion
1. - Concepto de Sociedad de la Informacién
2. - Las repercusiones de las nuevas tecnologias

UNIDAD DIDACTICA 3. LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (NTIC)

EN EDUCACION

1. Definicion de nuevas tecnologias

2. Aportaciones de las NTIC a la educacion

3. Cambios y repercusiones en las NTIC en la educacién
1. - Rol del profesory del alumnado
2. - Elalumno como nuevo agente del aprendizaje
3. - Alumnado con capacidad de eleccién
4. - Nuevo alumnado con nuevas capacidades
5. - Capacidad de adaptacién de los cambios

4. Funciones de los medios

5. Niveles de integraciéon y formas basicas de uso

6. NTICy educacién

UNIDAD DIDACTICA 4. ALFABETIZACION AUDIOVISUAL

1. Introduccién a la comunicacién
1. - Elementos de la comunicacién
2. - Proceso de la informacion
2. Comunicacién visual y el lenguaje visual
3. Elsonido
4. Lenguaje audiovisual
1. - Aspectos morfoldgicos
2. - Aspectos sintacticos
3. - Aspectos semanticos

UNIDAD DIDACTICA 5. VIDEO COMO MEDIO EDUCATIVO

1. ;Qué es el video?
2. Elvideo en educacién

1. - Objetivos del empleo del video en educacién

2. - Funciones del video en educacién

3. -Ventajas e inconvenientes del video en educacién
3. Elempleo del video en educacion

UNIDAD DIDACTICA 6. TELEVISION Y EDUCACION

1. Introduccién: Concepto de Televisiéon
2. Television: educacion fFormal e informal
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3. Aprender a ver la televisién

4. Concepto de Televisién Educativa
1. - Caracteristica de la Televisién Educativa
2. - Funciones de la Televisién Educativa

5. Utilizaciéon de la Television Educativa

6. Televidentes criticos

UNIDAD DIDACTICA 7. INFORMATICA Y EDUCACION

1. Informatica educativa

2. Utilizacién de la informatica en educacién
1. - Concepcién de integracion curricular de la informatica
2. - Formaciény actualizacién permanente del profesorado
3. - Propuesta organizativa

UNIDAD DIDACTICA 8. ALFABETIZACION INFORMATICA

1. Alfabetizacion informatica
2. Lenguaje informatico
3. Hardware
1. - Dispositivos internos
2. - Dispositivos externos (periféricos)
4. Software
5. Orgware

UNIDAD DIDACTICA 9. APLICACIONES DIDACTICAS Y SOFTWARE EDUCATIVO

1. Integracion de las aplicaciones didacticas de la informatica
2. Aplicaciones didacticas comunes
1. - Objeto de estudio
2. - Soporte recurso didactico
3. - Medio de creacién y expresién
3. Aplicaciones didacticas especificas
1. - Herramienta de trabajo
. - Simulador
. - Gestién administrativa y de ensefanza
. - Gestién de entornos
. - Medios de comunicacién
6. - Tutor
4. Software educativo
1. - Juegos didacticos (EAQ)
2. - Videojuegos
3. - Videojuegos educativos o didacticos
4. - Libros multimedia

v h WN

UNIDAD DIDACTICA 10. SISTEMAS INTERACTIVOS MULTIMEDIA

1. Concepto de multimedia
2. Relacién entre hipertexto, hipermedia y multimedia
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1. - Hipertexto
2. - Multimedia
3. - Hipermedia
3. Caracteristicas de la hipermedia
4. Cddigos o medios de la informacién
5. Clasificacion de los multimedia
1. - Segln el sistema de navegacién
2. -Segun el nivel de control del profesional

PARTE 3. APLICACION DIDACTICA DE LAS TIC EN LAS AULAS
UNIDAD DIDACTICA 1. LAS TIC Y EL MUNDO EDUCATIVO

Elimpacto de las TICs en el mundo educativo

Funciones de las TIC en Educacién

Niveles de Integraciéon y Formas Basicas de Uso

Ventajas en Inconvenientes de las TIC

Decalogo de M.Area (2007) sobre uso didactico de las TIC en el aula

Entornos Tecnoldgicos de E/A

Buenas Practicas en el uso de las TIC: Modelos de uso

Las editoriales de libros de Texto (y otras empresas) antes las TIC

Factores que inciden en la incorporacién de Internet y las TIC en la Ensefanza

WoOoNUThEWN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTANDARES DE LA UNESCO PARA LA FORMACION DEL PROFESORADO EN EL
USO DE LAS TICs

1. Introduccién a los Estadndares de las UNESCO
2. Médulos UNESCO de competencia en TIC para docentes
3. Estdndares de UNESCO de competencia en TIC para Docentes-Programa

UNIDAD DIDACTICA 3. INTEGRACION DE LAS TIC EN LOS CENTROS EDUCATIVOS. REQUISITOS,
RECURSOS Y MODALIDADES

Integracion de las TIC en los Centros Educativos.
;Doénde?

¢Cuantos?

(Cudles?

Conectividad

Acceso a Internet

Contenidos Digitales (Software y Recursos Internet)

NoubkrwnN =

UNIDAD DIDACTICA 4. LA INTEGRACION DE LAS TICS EN LAS AREAS DEL CURRICULUM

TIC en el aula de Educacion Secundaria

La integracién de las TIC en Matemadticas

La integracion de las TIC en Ciencias Naturales
Comprensién de lectora en Internet

Integracién de las TIC en Ciencias Sociales

La integracién de las TIC en competencias ciudadanas

ounpkpwn-=

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

7. TIC en el aula de Idiomas
8. Las TIC en Lenguayy Literatura
9. TIC en el aula de Educacién Infantil
10. Ejemplo de integracién TIC en las actividades de las Areas de Primaria

UNIDAD DIDACTICA 5. LAS WEBQUEST

Definicién

El origen de las WebQuest

Ejemplosy tipos de webquest

(Por qué WebQuest?

Cémo disefnas una WebQuest

Evaluacién de WebQuest

Conclusion: las aportaciones de las WebQuests

NoukrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 6. NUEVAS TECNOLOGIAS PARA LA ATENCION EDUCATIVA AL ALUMNADO CON
NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Nuevas tecnologias orientadas a las necesidades educativas especiales
Algunos conceptos de educacién especial

TICy Educacion Especial

Adaptacion de los materiales multimedia a las NEE

Ejemplo de algunas aplicaciones para mejorar la accesibilidad

AN =

PARTE 4. CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA EN EL AULA
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL CONTENIDO MULTIMEDIA

1. Concepto de multimedia
2. Clasificacion de los multimedia
1. - Segln el sistema de navegacién
2. - Segun el nivel de control profesional
3. -Segln su finalidad de aplicacién
Caracteristicas de los sistemas multimedia
Aplicacién de los multimedia
Principios del aprendizaje multimedia
Agentes implicados en la creacion de aplicaciones multimedia

ounhkw

UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO DE CONTENIDOS MULTIMEDIA EN EDUCACION

1. Creacion del software educativo
2. Factores previos al disefo del contenido multimedia
1. - Organizacion de la informacién
2. - Aspectos motivacionales
3. - Interactividad
4. - Interfaz y navegabilidad
5. - Usabilidad y accesibilidad
6. - Flexibilidad
3. Etapas de disefo del software educativo
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UNIDAD DIDACTICA 3. ASPECTOS RELEVANTES DE LA CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA EN
EL AULA

1. La docenciay la creaciéon de contenidos multimedia en el aula
2. Competencia digital
1. - Desarrollo de la competencia digital
3. Creacién de contenidos multimedia como recurso para la educacién

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO DIGITAL

1. Concepto de texto
1. - Caracteristicas del texto
2. - Propiedades de los textos
3. -Tipologias del texto
Introduccién al texto digital
Diferencias entre texto analégico y digital
El hipertexto
Del texto al hipertexto e hipermedia

vhwn

UNIDAD DIDACTICA 5. LA IMAGEN DIGITAL

1. Concepto de imagen digital
1. -Imagenes vectoriales
2. -Imagenes bitmap
2. Caracteristicas de la imagen digital
1. - Pixel
2. - Resolucién de laimagen
3. - Profundidad de color
4. - Modos de color
5. - Formato de imagen

UNIDAD DIDACTICA 6. AUDIO DIGITAL

1. ;Qué es el sonido?
1. - ;Qué es el sonido analdgico y digital?
2. - Ventajas del sonido digital
3. - Calidad del audio digital
Conceptos fundamentales del audio digital
Proceso de digitalizacién de sonido
Proceso de compresion del audio digital
Formatos de archivos de audio
1. - Formatos de archivo sin comprimir
2. - Formatos de archivo comprimido
6. Ejemplo: Audacity
1. - Funciones principales de Audacity

LA SN

UNIDAD DIDACTICA 7. VIDEO DIGITAL

1. ;Qué es el video?
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1. - ;Qué es el video analdgico y digital?
2. - Diferencias entre video analégico y digital
Conceptos fundamentales del video digital
Proceso de digitalizacién de video
Compresién de archivos de video
Formatos de archivos de video
¢{Qué es el streaming?
Ejemplo: VLC Media Player
1. - Caracteristicas mas significativas del VLC Media Player

NouvkwhN

UNIDAD DIDACTICA 8. CREACION DE MATERIAL DIDACTICO 3D

1. Elentorno 3D
1. - Objetos tridimensionales
2. - Creacion de gréaficos en 3D
2. Programa Blender
1. - Caracteristicas propias de Blender
2. - Funciones

UNIDAD DIDACTICA 9. PROGRAMAS DE CREACION MULTIMEDIA

1. La utilizacién de diferentes programas multimedia en el aula
2. Programas empleados para tratar la imagen

1. - GIMP

2. - Instalacion e inicio de GIMP
3. -JING

4. - Picasa

3. Programas multimedia para tratar el audio
1. - Free Audio Editor

2. - Audition CC
3. - WavePad

4. Programas multimedia para tratar el video
1. -YouTube

2. - Movie Maker
3. - Overstream

UNIDAD DIDACTICA 10. PRESENTACIONES MULTIMEDIA

1. Uso de presentaciones multimedia
1. - Elementos multimedia
2. - Criterios para una buena presentacién multimedia
2. Presentaciones multimedia con OpenOffice Impres
1. - Caracteristicas principales
2. - Creacion de una presentacion nueva
3. Microsoft PowerPoint
1. - Caracteristicas principales
2. - Creacion de una presentacion nueva
4. Keynote
1. - Caracteristicas principales
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5. Notebook
1. - Creacion de archivos Smart Notebook
6. Prezi

PARTE 5. UTILIZACION Y MANEJO DE LA PIZARRA INTERACTIVA DIGITAL
UNIDAD DIDACTICA 1. EVOLUCION DE LOS RECURSOS UTILIZADOS EN EL AUL

1. Origen de la pizarra
2. Fines educativos de la pizarra
3. Tipos de pizarras desde el inicio a la actualidad
1. - Pizarra de tiza
2. - Pizarra acrilica
3. - Pizarra Interactiva
4. - Pizarra Digital- Pizarra Digital Interactiva

UNIDAD DIDACTICA 2. LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA. ASPECTOS GENERALES

1. Elementos que integran la Pizarra Interactiva Digital
1. - Sistemas complementarios
2. - Conexion de los componentes basicos
Funciones y funcionamiento de las PDI
Caracteristicas técnicas de las PDI
Clasificaciény tipos de PDI
Principales marcas de PDI en el mercado
Cémo elegir una PDI

ok wnN

UNIDAD DIDACTICA 3. LA PIZARRA INTERACTIVA COMO RECURSO DIDACTICO

1. Ventajas del uso de la Pizarra Interactiva Digital
2. Beneficios en el uso de la Pizarra Interactiva Digital

1. - Beneficios generales

2. - Beneficios para los docentes

3. - Beneficios para los alumnos
Claves del éxito en la introduccién de la PDI. Cémo sacar el maximo rendimiento a las PDI
Modelos metodolégicos y propuestas didacticas para el uso de esta herramienta
Aplicaciones didacticas de la PID
Penetracién de la PI

ok w

UNIDAD DIDACTICA 4. INVESTIGACIONES EN TORNO A LA PIZARRA INTERACTIVA DIGITAL

1. Interrogantes ante las Pizarras Interactivas Digitales

2. Investigaciones en Espafa respecto al recurso de la PID como recurso educativo Informe Red.es:
Analisis de opinion

3. Otras investigaciones a nivel nacional e internacional

UNIDAD DIDACTICA 5. FUNCIONAMIENTO Y MANTENIMIENTO DE LA PIZARRA INTERACTIVA

1. Digital y sus aplicaciones especificas
2. Requerimientos y recomendaciones de utilizacién de la PDI
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Localizacién de la PDI
Errores mas comunes en el uso de las Pizarras Interactivas Digitales
Smart a blanco
Aplicacién en el aula del SW asociado a la PDI. Manejo de las herramientas flotantes en pantalla
Aplicacién en el aula mediante el uso de otro tipo de software y recursos
1. - Procesadores de texto
2. - Presentaciones Multimedia
3. - JClic
4. - El Navegador Web
5
6

Nouybhw

. - Ficheros de imagen o recursos escaneados
. - Recursos digitales proporcionados por las editoriales

UNIDAD DIDACTICA 6. INSTALACION DE LA PIZARRA INTERACTIVA DIGITAL

Instalacion y configurar el software asociado a la PDI
Poner en marcha la PDI

Aprender a realizar el calibrado de la PDI
Caracteristicas del software

Trabajar con el software

Configuracion e instalacion del Modelo eBeam
Configuracion e Instalacién del Modelo Promethean
Configuracion e Instalacion del Modelo SmartBoard

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE LA PDI SMART PARA LA CREACION DE ACTIVIDADES

1. ElSoftware de la PDI Smart
1. - Definicién de software
2. - Software para Smart
3. -Instalacion del software SmartBoard
2. Funciones basicas de la Smart
3. Software Smart Notebook
1. - Notebook de la PDI SamrtBoard
2. - Acceso al software
4. Herramientas SmartBoard

UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS DE LA PDI EBEAM PARA LA CREACION DE ACTIVIDADES

1. Dispositivo eBeam para PDI
1. - El Software de la PDI eBeam
2. - Instalacion
3. - Tipos de sistemas eBeam
2. Herramientas interactivas eBeam
1. - Herramientas interactivas de escritorio
2. - Herramientas interactivas de anotacién
3. - Herramientas scrapbook o de bloc de notas
4. - Herramientas interactivas de PowerPoint
3. Ventajas e inconvenientes del producto eBeam
4. Scrapbook
1. - Utilidades que ofrece scrapbook
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UNIDAD DIDACTICA 9. HERRAMIENTAS DE LA PDI PROMETHEAN PARA LA CREACION DE
ACTIVIDADES

Promethean

Software para PDI Promethean: Activinspire

Versiones de Activinspire

Caracteristicas funcionales y herramientas de Activinspire
1. - Funciones

5. Hardware Activinspire

1. - Mesa interactiva

2. - Sistema de respuesta para alumno

3. - Otras herramientas

PN

UNIDAD DIDACTICA 10. APLICACIONES DE LA PDI

Promethean Planet

Recursos Online de las Pizarras Digitales Interactivas eBeam
Recursos Online de las PDI Smart Board

Nuevas tendencias en Pizarras Digitales Interactivas

La Pizarra Digital en la Educacién Especial

(Qué es la Escuela 2.0?
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PARTE 6. DESARROLLO DE CONTENIDOS ELEARNING
UNIDAD DIDACTICA 1. CREACION Y CONFIGURACION DE CURSOS CON MOODLE

1. Gestion de Categorias y Subcategorias
1. - Crear Subcategorias
2. Configuracion de los Bloques de Cursos
3. Matricular Usuarios
1. - La lista de participantes: Vista como Profesor
2. - Crear Usuarios
3. - Matricular Usuarios en Curso
4. Gestion de Gruposy Subgrupos
5. Roles
1. - Definir Roles
2. - Roles definidos por defecto
3. - Asignar roles en cursos

UNIDAD DIDACTICA 2. PREPARACION DE ARCHIVOS PARA SU INTEGRACION EN MOODLE

1. Preparar imagenes
2. ;JPGOGIF?
3. Cargar imagenes
1. - Cargar varias imagenes
4. Preparar audio
1. - Audacity
2. - Espacio de trabajo
3. - Formatos de archivo
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4. - Compatibilidad con MP3
5. Subir Audio
6. Preparar Videos
1. - Windows Movie Marker
7. Insertar videos
1. - Insertar videos desde Moodle
2. - Insertando videos de Youtube

UNIDAD DIDACTICA 3. EDITOR HTML Y RECURSOS PARA LA CREACION DE CONTENIDOS DIDACTICOS
EN MOODLE

1. Editor HTML
1. - Propiedades del editor
2. Pagina
3. Paquete de contenidos IMS
1. - Crear paquetes de contenido IMS
4., URL
. Carpeta
6. Etiqueta

(9,

UNIDAD DIDACTICA 4. LECCIONES Y CUESTIONARIOS

Estructura de una leccién
Creary configurar una leccién
Gestionar una leccién
Creacion y configuracién de un cuestionario
Anadir preguntas al cuestionario
1. - Importar/exportar

nuhwn =

UNIDAD DIDACTICA 5. CREACION Y GESTION DE GLOSARIOS Y TAREAS EN MOODLE

1. Crear un glosario
1. - Creacién de un glosario
2. Gestionar un glosario
3. Tareas
1. - Tipos de tareas
4. Gestiony revision de una tarea

UNIDAD DIDACTICA 6. INTRODUCCION AL PROGRAMA CAPTIVATE 6

Proceso de produccién de contenidos
Interface

Paneles

Espacio de trabajo personalizado
Ejercicios Practicos

AW =

UNIDAD DIDACTICA 7. OBJETOS ESTANDAR

1. Trabajar con objetos estandar
2. La Leyenda de texto
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Estilo de la leyenda de texto
Temporizacién transiciéon e hipervinculos
Importacién y exportaciéon de leyendas de texto
Cuadro resaltado
Actividades Practicas

1. - Ejercicio 1

2. - Ejercicio 2

Nouybhw

UNIDAD DIDACTICA 8. RATON E IMAGENES

Ratoén
Imagenes
Herramientas de edicién de imagenes
Trabajar con personajes
Formas inteligentes
Ejercicios
1. - Ejercicio 1
2. - Ejercicio 2

aunpkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 9. LINEA DE TIEMPO Y DIAPOSITIVAS

Panel Cronologia
Trabajar con la linea de tiempo
Trabajar con diapositivas
Propiedades de una diapositiva
Temas y diapositivas patrén
Ejercicios Practicos

1. - Ejercicio 1

2. - Ejercicio 2

3. - Ejercicio 3

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. ANIMACION Y OBJETOS INTERACTIVOS

Animacién de texto
Insertar animaciones externas
Zoom
Insertar video
Efectos y botones
Rollovers
Ejercicios practicos.
1. - Ejercicio 1
2. - Ejercicio 2
3. - Ejercicio 3

NouvukrwbN =

PARTE 7. GESTION DE PLATAFORMAS ELEARNING
MODULO 1. INTRODUCCION A MOODLE E INSTALACION

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MOODLE
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Historia de Moodle
Definicién y caracteristicas de la plataforma de Elearning Moodle
Teoria del constructivismo social aplicada a Moodle

4. Médulos principales en Moodle

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION DE MOODLE

1.
2.
3.
4.

Instalacién en local
Instalacion en servidor
Registro en MoodleCloud
Ajustes de la pagina principal

UNIDAD DIDACTICA 3. ENTORNO DE MOODLE

ounhkhwn-=

Interfaz de la plataforma

Menl de administraciéon
Repositorios y gestion de ficheros
Gestiéon de bloques y filtros
Configuracion de la contrasena
Cambio de idioma

UNIDAD DIDACTICA 4. PERSONALIZACION DE MOODLE

1.
2.
3.

Modo edicion
Temas
Iconos

UNIDAD DIDACTICA 5. CREACION DE UN CURSO EN MOODLE

N A WN =

Formatos de curso

Partes de la homepage

Categorias y subcategorias
Matriculacién de usuarios

Gestién de grupos

Gestién de roles y permisos

Uso de tags

Subida, eliminacién y reinicio de un curso

MODULO 2. RECURSOS EN MOODLE

UNIDAD DIDACTICA 1. RECURSOS DE COMUNICACION EN MOODLE

ounpkwn-=

Foro

Chat

Consulta
Retroalimentacién
Encuesta

Correo

UNIDAD DIDACTICA 2. RECURSOS INTERACTIVOS EN MOODLE

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

Archivos multimedia

Libros

Enlaces

Portafolios

Contenido IMS

SCORM

Cémo se crea un contenido SCORM

Cémo se prueba un contenido SCORM

Datos SCORM de seguimiento

Creacién de contenido con eXelearning y su integracion en Moodle
Creacién de ejercicios de autoevaluacién con HotPotatoes, herramientas e-learning y su
integracién en Moodle

SovYeNURWN S
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UNIDAD DIDACTICA 3. ACTIVIDADES EN MOODLE

Tarea

Taller

Base de datos
Glosario
Leccién
Cuestionario
Wiki

Noubkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. PREGUNTAS EN MOODLE

1. Banco de preguntas

2. Categorias de preguntas

3. Exportacién e importaciéon de preguntas
4. Tipos de preguntas

UNIDAD DIDACTICA 5. RECURSOS DEL PROFESOR

Bitacora
Informes
Estadisticas
Calendario
Insignias

nhwpn~

MODULO 3. ADMINISTRACION DE MOODLE
UNIDAD DIDACTICA 1. PANEL DE ADMINISTRACION

1. Gestion de usuarios

2. Libro de calificaciones

3. Copias de seguridad

4. Finalizaciéon de actividad y de curso

UNIDAD DIDACTICA 2. MOODLE EN SERVIDOR REMOTO

1. Darse de alta en un servidor
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2. Importar la base de datos a un servidor remoto
3. Conexién de la web con la base de datos

4. Subir archivos web mediante FTP

5. Mobile app

UNIDAD DIDACTICA 3. NOVEDADES DE LA ULTIMA VERSION DE MOODLE

1. Para todos los usuarios
2. Para profesores
3. Para administradores
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