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SOMOS ESIBE

ESIBE es una instituciéon Iberoamericana de formacion en linea que tiene como finalidad potenciar el
futuro empresarial de los profesionales de Europa y América a través de masters profesionales,
universitarios y titulaciones oficiales. La especializacién que se alcanza con nuestra nueva oferta
formativa se sustenta en una metodologia en linea innovadora y unos contenidos de gran calidad.

Ofrecemos a nuestro alumnado una formacién de calidad sin barreras Fisicas, flexible y adaptada a sus
necesidades con el finde garantizar su satisfaccién y que logre sus metas de aprendizaje mas
ambiciosas. Nuestro modelo pedagdgico se ha llevado a miles de alumnos en toda Europa,
enriqueciendo este recorrido de la mano de universidades de prestigio, con quienes se han alcanzado
alianzas.
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Conectamos continentes,
Impulsamos conocimiento



QS, sello de excelencia académica
ESIBE: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE ESIBE

ESIBE ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional, gracias
a sus programas de Master profesionales y titulaciones oficiales.

Para la elaboracion de estos rankings, se emplean indicadores como la excelencia académica, la calidad
de lainstitucion, el perfil de los profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

ESIBE es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje
integrando la Al en los procesos de e-learning, a travées de modelos predictivos
altamente personalizados, derivados del estudio de necesidades detectadas en la
interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios
proyectos multidisciplinares de |+D+i, con participacion de distintas Universidades
Internacionales que apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo
tecnoldgico e investigacion.

N ’ 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
= estudiar donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_@':ll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la
educacion trabajando para que todas las personas tengan la
oportunidad de seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las
necesidades de cada estudiante.

2|

4. Acompafamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente
especialista en su area de conocimiento, que aboga por la
calidad educativa adaptando los procesos a las necesidades
del mercado laboral.

304

30

5. Innovacion

Desarrollos tecnoldgicos en permanente evolucion
impulsados por la Al mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

O} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR ESIBE

1. Formacion Online Especializada

Nuestros alumnos aceden a un modelo pedagdgico innovador @
de mas de 20 afos de experiencia educativa con Calidad 0
Europea.

2. Metodologia de Educacion Flexible

PLATAFORMA
E 100% ONLINE EDUCATIVA
- . Con nuestra metodologia ,J’,‘r—\\'h Nuestros alumnos tendran
i estudiaran 100% online acceso los 365 dias del afio a
la plataforma educativa.

3. Campus Virtual de Ultima Tecnologia

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado
—) a la realidad empresarial, que fomenta la participacion,

interaccion y comunicacion on alumnos de distintos paises.

4. Docentes de Primer Nivel o .
Nuestros docentes estan acreditados y formados en Universidades O
de alto prestigio en Europa, todoss en activo y con amplia
experiencia profesional.
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@ 5. Tutoria Permanente

Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
que brinda atencion personalizada y acompanamiento
durante todo el proceso formativo.

6. Bolsa de Empleo y Practicas

Nuestros alumnos tienen acceso a ofertas de empleo y practicas, asi como el
acompaifiamiento durante su proceso de incorporacion al mercado laboral en
nuestro ambito nacional.

7. Comunidad Alumni

Nuestros alumnos tienen acceso automatico a servicicos
completementarios gracias a una Networking formada con
alumnos en los cincos continentes.

8. Programa de Orientacion Laboral

Los alumnos cuentan con asesoramiento personalizado para mejorar sus skills y
afrontar con excelencia sus procesos de seleccion y promocion profesional.

9. Becas y Financiacion

.D.Dﬂ Nuestra Escuela ofrece Becas para profesionales

A latinoamericanos y finaciacién sin intereses y a la
medida, de modo que el factor econémico no sea un
impedimento para que los profesionales tengan acceso a
una formacién internacional de alto nivel.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro
equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

25% attam
Beca
15% emprenoe

B
15% cruro

Beca
20% DIVERSIDAD

FUNCIONAL

B

20% pesempLeo
Beca

15% recomienoa

B
20% ramiuia

NUMEROSA

Beca
20% PARA PROFESIONALES,

SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
> educapay

Fracciona el pago de tu curso en cémodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa reoyea

mastercard maestro

z bizum  amazonpay .' pay G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZ@) &9 055 oscovin @efecty @Rzt CMR

Yy muchos mas...
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Master en Nuevas Tecnologias TIC: Metodologias Educativas Innovadoras +
Titulacién Universitaria

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

DURACION
@ 845 horas
@ MODALIDAD
IRCER | ONLINE
Nvé/

CREDITOS
5 ECTS
A

Titulacion

Doble Titulacién: - Titulacion de Master en Nuevas Tecnologias TIC: Metodologias Educativas
Innovadoras con 720 horas expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION,
miembro de la AEEN (Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia
académica en educacién online por QS World University Rankings - Titulaciéon Universitaria en Nuevas
Tecnologias Aplicadas a la Educacién con 5 Créditos Universitarios ECTS. Curso puntuable como
méritos para oposiciones de acceso a la funcion puablica docente en todas las CC. AA., segin R.D.
276/2007 de 23 de febrero (BOE 2/3/2007). Este se lleva a cabo dentro del plan de formacién
permanente del profesorado de la Universidad Antonio de Nebrija
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ESCUELA
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NOMBRE DEL ALUMNO/A

Nombre del curso

Descripcion

Si trabaja en el sector de la educacién y quiere conocer los aspectos esenciales sobre la aplicacion
didactica de las TIC en el aula para promover el aprendizaje este es su momento, con el Master en
Nuevas Tecnologias TIC: Metodologias Educativas Innovadoras podra adquirir los conocimientos
oportunos para desarrollar esta funcion de la mejor manera posible. Hoy en dia, las Nuevas
Tecnologias Aplicadas a la Educacién (NTIC) son un elemento basico para poder proporcionar al
alumnado un proceso de ensenanza-aprendizaje adaptado a la realidad de la sociedad que nos
envuelve.

Objetivos

Con la realizacion del presente master se pretende que el alumno alcance una serie de objetivos tales
como: - Conocer y determinar el rol y las funciones que posee el coordinador Tic dentro del centro
educativo. - Senalar la importancia de la coordinacién del centro y la organizacién de este en relacién
con las TIC. - Describir y contextualizar diferentes conceptos relacionadas con las Nuevas Tecnologias
Aplicadas a la Educacién. - Conocer los conocimientos basicos sobre la alfabetizacion audiovisual y sus
principales elementos: video y television. - Estudiar el modelo pedagdgico Flipped Classroom y sus
distintas aplicaciones en la educacion. - Conocer las diferentes herramientas necesarias para la
instruccion y educacién segun el método pedagdgico. - Asimilar y conocer la historia, el concepto y las
bases conceptuales de la revolucion audiovisual. - Comprender el importante papel de los recursos
digitales en el contexto educativo actual. - Analizar el fuerte impacto que las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones (TIC) ejercen en el mundo educativo actual. - Analizar las
caracteristicas que definen las buenas practicas en el uso de las TIC, asi como los principales modelos
de uso. - Identificar la problematica actual en los centros educativos. - Establecer las posibilidades que
ofrecen el empleo de nuevas tecnologias. - Identificar las ventajas del empleo de APPS en los centros

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

educativos.

Para qué te prepara

El Master en Nuevas Tecnologias TIC: Metodologias Educativas Innovadoras esta dirigido a todas
aquellas personas que estén vinculadas a nivel profesional con la aplicacion de las Nuevas Tecnologias
Aplicadas a la Educacién, asi como a quienes tengan especial interés en adquirir conocimientos para
especializarse en este sector.

A quién va dirigido

Este Master en Nuevas Tecnologias TIC: Metodologias Educativas Innovadoras en el Aula le prepara
para desenvolverse en el entorno educativo y aplicar las técnicas oportunas para desarrollar tareas
relacionadas con las nuevas tecnologias en el aula.

Salidas laborales

Tras realizar el presente master el alumno podra ejercer su labor profesional en &mbitos tales como:
Educacion, Docencia, Nuevas tecnologia en educacion, TIC en el aula.
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TEMARIO

PARTE 1. NUEVAS TECNOLOGIAS EN EDUCACION
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

Concepto de tecnologia

Relacién entre ciencia, tecnologia y sociedad
Actitudes de la sociedad ante la tecnologia
Concepto de Tecnologia Educativa

Fundamentos de la Tecnologia Educativa
Vertiente de desarrollo de la Tecnologia Educativa
Ambitos de trabajo en Tecnologia Educativa

NouvkrwbN =

UNIDAD DIDACTICA 2. SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y NUEVAS TECNOLOGIAS

1. Evolucién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
2. Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién
3. Internet: historia de su desarrollo y sus servicios de uso general
1. - Historia de su desarrollo
2. - Servicios de Internet de uso general
4. Sociedad de la Informacion
1. - Concepto de Sociedad de la Informacién
2. - Las repercusiones de las nuevas tecnologias

UNIDAD DIDACTICA 3. LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (NTIC)
EN EDUCACION

N

. Definicién de nuevas tecnologias

. Aportaciones de las NTIC a la educacién

. Cambios y repercusiones en las NTIC en la educacién
1. - Rol del profesory del alumnado
2. - Elalumno como nuevo agente del aprendizaje
3. - Alumnado con capacidad de eleccién
4. - Nuevo alumnado con nuevas capacidades
5. - Capacidad de adaptacion de los cambios

. Funciones de los medios

. Niveles de integracién y formas basicas de uso

. NTICy educacién

w N

(o) WV, I SN

UNIDAD DIDACTICA 4. ALFABETIZACION AUDIOVISUAL

1. Introduccién a la comunicacién
1. - Elementos de la comunicacion
2. - Proceso de la informacion
2. Comunicacion visual y el lenguaje visual
3. Elsonido
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4. Lenguaje audiovisual
1. - Aspectos morfoldgicos
2. - Aspectos sintacticos
3. - Aspectos semanticos

UNIDAD DIDACTICA 5. VIDEO COMO MEDIO EDUCATIVO

1. ¢(Qué es el video?
2. Elvideo en educacién

1. - Objetivos del empleo del video en educacion

2. - Funciones del video en educacién

3. -Ventajas e inconvenientes del video en educacién
3. Elempleo del video en educacién

UNIDAD DIDACTICA 6. TELEVISION Y EDUCACION

Introduccién: Concepto de Television
Televisién: educacion formal e informal
Aprender a ver la television
Concepto de Televisién Educativa
1. - Caracteristica de la Televisién Educativa
2. - Funciones de la Televisién Educativa
5. Utilizaciéon de la Television Educativa
6. Televidentes criticos

PN

UNIDAD DIDACTICA 7. INFORMATICA Y EDUCACION

1. Informatica educativa

2. Utilizacion de la informatica en educacion
1. - Concepcién de integracion curricular de la informatica
2. -Formaciény actualizaciéon permanente del profesorado
3. - Propuesta organizativa

UNIDAD DIDACTICA 8. ALFABETIZACION INFORMATICA

1. Alfabetizacion informatica
2. Lenguaje informatico
3. Hardware
1. - Dispositivos internos
2. - Dispositivos externos (periféricos)
4. Software
5. Orgware

UNIDAD DIDACTICA 9. APLICACIONES DIDACTICAS Y SOFTWARE EDUCATIVO

1. Integracién de las aplicaciones didacticas de la informatica
2. Aplicaciones didacticas comunes

1. - Objeto de estudio

2. - Soporte recurso didactico

3. - Medio de creacién y expresion
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3. Aplicaciones didacticas especificas
1. - Herramienta de trabajo
. - Simulador
. - Gestién administrativa y de ensefanza
. - Gestioén de entornos
. - Medios de comunicaciéon
6. - Tutor
4. Software educativo
1. - Juegos didacticos (EAO)
2. - Videojuegos
3. - Videojuegos educativos o didacticos
4. - Libros multimedia

v h WN

UNIDAD DIDACTICA 10. SISTEMAS INTERACTIVOS MULTIMEDIA

1. Concepto de multimedia
2. Relacién entre hipertexto, hipermedia y multimedia
1. - Hipertexto
2. - Multimedia
3. - Hipermedia
3. Caracteristicas de la hipermedia
4. Cbédigos o medios de la informacién
5. Clasificaciéon de los multimedia
1. - Segln el sistema de navegacién
2. - Segun el nivel de control del profesional

PARTE 2. COORDINADORTIC
UNIDAD DIDACTICA 1. EL COORDINADOR TIC

1. El coordinador TIC
2. Funcionesy competencias
1. - Distintos roles del coordinador TIC
3. Coordinacion TIC en el Centro y con la Administracion

UNIDAD DIDACTICA 2. NORMATIVA TIC

1. Normativa TIC

2. Equipo de coordinacion TIC
3. Coordinador TIC

4. Compromisos del Centro

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION DE UN CENTRO TIC

Introduccion a la Organizacién del Centro TIC
Organizacién de los espacios para el profesorado
Organizacion de la biblioteca

Organizaciéon de Aulas

PN =

1. - Aula con ordenadores de sobremesa para cada dos alumnos/as

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

2. - Aula con un portétil por cada dos alumnos/as
UNIDAD DIDACTICA 4. COORDINACION TIC Y DETECCION DE NECESIDADES

Apoyo y direcciones utiles para el coordinador
Materiales y herramientas
Copias de seguridad
Filtro de contenidos
Gestién de impresoras
1. - Configuraciéon de impresoras
6. Resolucion de incidencias

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 5. COMO DESARROLLAR UN PROYECTO DE IMPLANTACION TECNOLOGICA

1. Creacion de un Proyecto TIC para un centro educativo
1. - Introduccién
2. - Objetivos Generales
3. - Materiales y recursos
4. - Metodologia
5. - Contenidos y actividades
6. - Formacién
7. - Evaluacion

UNIDAD DIDACTICA 6. EL PAPEL DEL COORDINADOR TIC EN LOS DOCUMENTOS PROGRAMATICOS
DEL CENTRO: P.E.C,, P.G.A, PLAN TIC. FUNCIONES Y NORMATIVA

1. El Disefno Curricular Base (DCB)
2. PEC. Proyecto Educativo de Centro

1. - Aprobacion y Evaluacion del PEC
El Plan General de Aula. PGA
Reglamento de Organizaciéony Funciones. ROF
Proyecto Curricular de Centro (PCC)
Programacién de Aula (PA)

ounhkw

UNIDAD DIDACTICA 7. METODOLOGIA Y TIC: COMO IMPLEMENTAR LAS TIC EN LA VIDA REAL DEL
AULA (ABP, FLIPPED, COOPERATIVO, ...)

1. Las Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién. TIC
1. - Funciones de las TIC en educacién
2. La metodologia empleada en el proceso de ensenanza-aprendizaje
3. Profesoradoy alumnado en el modelo Flipped
1. - El papel de las familias en el modelo Flipped
4. Puesta en marcha del modelo Flipped
1. - Materiales empleados
. ¢Cémo se trabaja en el aula el método Flopped?
6. Aprendizaje cooperativo
1. - Caracteristicas
7. Aprendizaje basado en Problemas (ABP)
1. - Caracteristicas

(9,

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

2. - Evaluaciéon del ABP

UNIDAD DIDACTICA 8. PLAN DE COMUNICACION DE CENTRO: WEB, BLOGS Y REDES SOCIALES

-_—

. Acceso de Internet en el Centro
. Plan de Comunicacién de Centro
. Recursos pedagdgicos de la Web 2.0
1. - Blogs
2. -Webs
3. - Wikis
4. Redes Sociales
1. - Las redes sociales aplicadas a la educacién
2. - Andlisis y utilizacién de las redes sociales como innovacién en el contexto educativo
5. Las redes sociales educativas mas empleadas en el aula
1. - Dolphin
2. - Edmodo
3. - RedAlumnos
4. -Internet en el aula

w N

UNIDAD DIDACTICA 9. HERRAMIENTAS PARA LA GESTION DE AULA, ENTORNO MAX Y COMUNIDAD
DE COORDINADORES TIC.

1. La gestién del aula

1. - Laimportancia de las herramientas para la gestion del aula
2. Comunidad de Coordinadores TIC
3. Entorno Max, Guadalinex Edu Next, Lliurex, Linkat, etc.

UNIDAD DIDACTICA 10. DESING THINKING: REPENSAR EL PAPEL DE LAS TIC EN EL CENTRO DE UNA
MANERA COOPERATIVA

Design Thinking

Elimpacto de las TIC en el mundo educativo

Funciones de las TIC en educacién

Integracion de las TIC en los Centros Educativos. Requisitos, Recursos y Modalidades
1. - ;Dénde?
2. - ;Cuantos?
3. - ;Cuales?

4. - Conectividad

5

6

Bl ol

. -Acceso a Internet
. - Contenidos digitales (software y recursos Internet)

UNIDAD DIDACTICA 11. OTROS MEDIOS DE TRABAJO PARA EL COORDINADOR TIC

1. Licencias de Software

1. - Tipos de Software que se pueden encontrar en el centro educativo
2. Telefonia IP
3. Correo corporativo

1. - El correo de los centros educativos

2. - Correo del personal docente
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4. Soportey asistencia informatica

UNIDAD DIDACTICA 12. INFRAESTRUCTURA DE RED INTERNA Y SEGURIDAD Y BUEN USO DEL
EQUIPAMIENTO DE LAS TIC

1. Red interna del centro
1. - Red cableada, WiFiy PLC
Seguridad de los recursos de las TIC
Seguridad en la infraestructura red
Seguridad y buen uso del acceso a Internet
Adecuacion de la Ley Organica de Proteccion de Datos de los centros Educativos

bRl N

PARTE 3. APLICACION DE LAS TICEN EL AULA
UNIDAD DIDACTICA 1. LAS TIC Y EL MUNDO EDUCATIVO

El impacto de las TICs en el mundo educativo

Funciones de las TIC en Educacién

Niveles de Integracion y Formas Basicas de Uso

Ventajas en Inconvenientes de las TIC

Decalogo de M.Area (2007) sobre uso didactico de las TIC en el aula

Entornos Tecnoldgicos de E/A

Buenas Practicas en el uso de las TIC: Modelos de uso

Las editoriales de libros de Texto (y otras empresas) antes las TIC

Factores que inciden en la incorporacion de Internet y las TIC en la Ensefianza

WoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTANDARES DE LA UNESCO PARA LA FORMACION DEL PROFESORADO EN EL
USO DE LAS TICs

1. Introduccién a los Estandares de las UNESCO
2. M6dulos UNESCO de competencia en TIC para docentes
3. Estdndares de UNESCO de competencia en TIC para Docentes-Programa

UNIDAD DIDACTICA 3. INTEGRACION DE LAS TIC EN LOS CENTROS EDUCATIVOS. REQUISITOS,
RECURSOS Y MODALIDADES

Integracion de las TIC en los Centros Educativos.
;Doénde?

¢Cuantos?

;Cudles?

Conectividad

Acceso a Internet

Contenidos Digitales (Software y Recursos Internet)

NouvkrwbN =

UNIDAD DIDACTICA 4. LA INTEGRACION DE LAS TICS EN LAS AREAS DEL CURRICULUM

1. TIC en el aula de Educacién Secundaria

2. Laintegracion de las TIC en Matematicas

3. Laintegracion de las TIC en Ciencias Naturales
4. Comprension de lectora en Internet
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Integracion de las TIC en Ciencias Sociales

La integracién de las TIC en competencias ciudadanas

TIC en el aula de Idiomas

Las TICen Lenguay Literatura

TIC en el aula de Educacién Infantil

Ejemplo de integracién TIC en las actividades de las Areas de Primaria

VN,
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UNIDAD DIDACTICA 5. LAS WEBQUEST

Definicion

El origen de las WebQuest

Ejemplosy tipos de webquest

¢Por qué WebQuest?

Cémo disenas una WebQuest

Evaluacién de WebQuest

Conclusion: las aportaciones de las WebQuests

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 6. NUEVAS TECNOLOGIAS PARA LA ATENCION EDUCATIVA AL ALUMNADO CON
NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Nuevas tecnologias orientadas a las necesidades educativas especiales
Algunos conceptos de educacién especial

TICy Educacion Especial

Adaptacion de los materiales multimedia a las NEE

Ejemplo de algunas aplicaciones para mejorar la accesibilidad

AN =

PARTE 4. METODOLOGIAS EDUCATIVAS PARA LA SOCIEDAD DIGITAL 2.0
MODULO FORMATIVO 1. INTRODUCCION A LA SOCIEDAD DIGITAL 2.0
UNIDAD DIDACTICA 1. ;QUE ES LA SOCIEDAD DIGITAL?

1. Nacimiento de la Sociedad de la Informacién

2. Etapas de la sociedad en funcién de la informacién

3. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
1. - Caracteristicas de las TIC

4. Cuidad digital
1. - Caracteristicas de una ciudad digital
2. - Servicios de la ciudad digital

5. Caracteristicas basicas de la sociedad digital

UNIDAD DIDACTICA 2. INFLUENCIA DE LA SOCIEDAD DIGITAL EN EDUCACION

1. Educacién en la sociedad digital
2. Claves del proceso educativo en la sociedad digital
3. Hacia una escuela digital

MODULO FORMATIVO 2. SOCIEDAD DIGITAL 2.0 EN EL AULA
UNIDAD DIDACTICA 3. NUEVAS TENDENCIAS EN EDUCACION
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1. Tendencias actuales en educacién: caracteristicas y manifestaciones
. - Power pupils

. - Happy and healthy

. - Lifelong learning

. - Lean Entrepreneurship

. - Techno-craft

. - B-tech

. -We care

. - Crowd power

. -Agora

VCoOoNOTULThAE, WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE UN PLAN INNOVADOR

1. Lainnovacion educativa

2. Definicién de proyecto de innovacion educativa
1. - Importancia de un proyecto innovador
2. - Caracteristicas del proyecto innovador

3. Tipos de proyectos de innovacion educativa

4. Elaboracion del proyecto de innovacion educativa

UNIDAD DIDACTICA 5. ROL DEL EDUCADOR EN LA SOCIEDAD DIGITAL

1. El desarrollo profesional del educador
2. Funciones del educador
3. Adaptacion del educador a la sociedad digital
1. - Cambios educativos
2. - El nuevo papel del educador
3. - Funciones del educador en la sociedad digital

MODULO FORMATIVO 3. NUEVAS METODOLOGIAS EN LA SOCIEDAD DIGITAL 2.0
UNIDAD DIDACTICA 6. APRENDIZAJE POR PROYECTOS

Definicién el aprendizaje por proyectos

Objetivos y caracteristicas del aprendizaje por proyectos
Metodologia del aprendizaje por proyectos

Evaluacién del aprendizaje por proyectos

Estrategias de ensefanzay tareas del profesory del estudiante

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. PEDAGOGIA INVERSA O FLIPPED CLASSROOM

1. Pedagogia inversa o Flipped Classroom
1. - Comparativa entre la metodologia tradicional y Flipped Classroom
. El profesory el alumnado en Flipped Classroom
. Papel de las familias
. Metodologia del modelo Flipped Classroom
1. - Recursos materiales
5. Técnicas de grupo empleadas en Flipped Classroom

A WN

UNIDAD DIDACTICA 8. APRENDIZAJE BASADO EN EL JUEGO O GAMIFICACION
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1. Definicion de gamificaciéon
1. - Tipologia de la gamificacién
2. - Diferencia con la teoria de juegos
3. - Objetivo de la gamificacion

2. Diseno del proceso de gamificacion en educacion
1. - Componentes de la gamificaciéon
2. - Herramientas de gamificacién

3. Gamificaciéon y motivacion

4. Gamificaciéony aprendizaje
1. - Gamificacion en el aula
2. - Disefo del juego

UNIDAD DIDACTICA 9. AULAS COOPERATIVAS

1. Definicion del aprendizaje cooperativo
1. - Caracteristicas mas significativas

2. Teorias del aprendizaje cooperativo
1. - Perspectivas teodricas

3. Influencia del aprendizaje cooperativo en la violencia escolar
1. - Conflicto y aprendizaje cooperativo

4. Evaluacion del aprendizaje cooperativo

UNIDAD DIDACTICA 10. E-LEARNIG Y M-LEARNING

1. Distintos métodos de formacién
1. - B-Learning
2. E-Learning
1. - Definicién
2. - Caracteristicas
3. - Elementos que justifican el empleo de E-Learning

4. - Ventajas
5. - Desventajas
3. M-Learning

1. - Definicién
2. - Caracteristicas
3. - Elementos que justifican el empleo de M-Learning
4. -Ventajas
5. - Desventajas
4. Caracteristicas diferenciales entre E-Learning y M-Learning

PARTE 5. FLIPPED CLASSROOM
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA PEDAGOGIA

1. Concepto de pedagogia

2. Relacién de la pedagogia con otras ciencias
3. La evoluciéon de la pedagogia

4. Sistema Educativo
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UNIDAD DIDACTICA 2. MODELOS PEDAGOGICOS

1. Los modelos pedagégicos y la educacion
2. La escuela tradicional

3. Escuela Nueva

4. Otros modelos pedagdgicos

UNIDAD DIDACTICA 3. INNOVACION EDUCATIVA

1. Lainnovacion en el dmbito educativo
1. - Objetivos de la innovacién educativa
. Elliderazgo educativo
. Eldocente innovador
. Aplicacién de la innovacion educativa en el aula

A W

UNIDAD DIDACTICA 4. EDUCACION COMPARTIDA ENTRE FAMILIA Y ESCUELA

1. La familia
1. - Modelos familiares
2. - Elambiente familiar y su influencia
2. Laescuela
3. La educacién compartida entre familia y escuela
1. - Relacién entre la familia y el tutor
2. - La comunicacién entre padres y maestros

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELO FLIPPED CLASSROOM

El modelo Flipped Classroom

Papel del docente en el Flipped Classroom

Papel de los alumnos en el Flipped Classroom

Implicacién de las familias en el Flipped Classroom

Diferencias entre la metodologia tradicional y el modelo Flipped Classroom
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UNIDAD DIDACTICA 6. BLENDEND LEARNING

1. Evolucién de la teleformacién

2. E-Learning

3. Blended Learning

4. Relacién del B-Learning con el modelo Flipped Classroom

UNIDAD DIDACTICA 7. EL DISENO DE UN PROGRAMA FLIPPED CLASSROOM

1. Planificacién del modelo Flipped Classroom
2. Caracteristicas de los materiales
3. Trabajo en el aula

1. - Asamblea

2. - Brainstorming
3. - Corrillo

4. - Cuchicheo

5. - Debate
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6. - Estudio de casos

UNIDAD DIDACTICA 8. METODOLOGIAS, TECNICAS DIDACTICAS Y TECNOLOGIA DIGITAL

nhwn=

Introduccion a la tecnologia digital y herramientas utilizadas en un aula invertida
Herramientas para la creaciéon de materiales

Herramientas para compartir materiales

Herramientas de trabajo en equipo y almacenamiento

Paginas web

UNIDAD DIDACTICA 9. EVALUACION DE APRENDIZAJES

1.
2.

3.
4.

Introduccién al aprendizaje colaborativo
Evaluacién del aprendizaje colaborativo
1. - Cuestionarios
2. - Grupos de discusion
Evaluacién de las competencias basicas
Tipos de evaluacién

UNIDAD DIDACTICA 10. EL FLIPPED CLASSROOM EN LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

1.
2.

3.
4.

La individualizacién de la ensefianza
La atencién a la diversidad en la normativa actual
1. - Educacién inclusiva
Modalidades de escolarizaciéon
La atencién a la diversidad en el modelo Flipped Classroom

PARTE 6. VIDEO DIGITAL Y EDUCACION 2.0

UNIDAD DIDACTICA 1. CONTENIDO MULTIMEDIA

1.
2.

ok w

Concepto de multimedia
Clasificacion de los multimedia
1. - Segln el sistema de navegacién
2. - Segun el nivel de control profesional
3. -Segun su finalidad de aplicacién
Caracteristicas de los sistemas multimedia
Aplicacion de los multimedia
Principios de aprendizaje multimedia
Agentes implicados en la creacion de aplicaciones multimedia

UNIDAD DIDACTICA 2. EL CONTENIDO MULTIMEDIA EN EDUCACION

1.
2.

Creacion del software educativo
Factores previos al disefio del contenido multimedia
1. - Organizacion de la informacién
2. - Aspectos motivacionales
3. - Interactividad
4. -Interfaz y navegabilidad
5. - Usabilidad y accesibilidad
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6. - Flexibilidad
3. Etapas de disefno del software educativo

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PAPEL DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA ENSENANZA

La emotividad de laimagen al servicio del aprendizaje

La alfabetizacién audiovisual como necesidad en la sociedad de la informacién
El videograma como recurso de aprendizaje

La produccién videografica como proceso de aprendizaje

La informacién audiovisual como estimulo para la evaluacién

Los medios audiovisuales como apoyo para la investigacion

ounhkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. MEDIOS AUDIOVISUALES Y NUEVAS TECNOLOGIAS PARA EL DOCENTE

Medios de proyeccion de imagen fija: retroproyector y diapositivas
El medio sonoro

Medios audiovisuales: el video en la ensefnanza

Los medios de comunicacion social: prensa y televisiéon

El medio informatico

Los nuevos canales y entornos de informaciéon y comunicacién

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. EL VIDEO DIGITAL

;Qué es el video?
(Qué es el video analégico y digital?
Diferencias entre video analédgico y digital
Conceptos fundamentales del video digital
Proceso de digitalizacién de video
Compresién de archivos de video
Formatos de archivos de video
;Qué es el streaming?
Ejemplo: VLC Media Player
1. - Caracteristicas mas significativas del VLC Media Player
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UNIDAD DIDACTICA 6. PUNTOS CLAVE DE LA CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA EN EL AULA

1. Ladocenciay la creaciéon de contenidos multimedia en el aula
2. Competencia digital
1. - Desarrollo de la competencia digital
3. Creacién de contenidos multimedia como recurso para la educacién

UNIDAD DIDACTICA 7. CREACION DE MATERIAL DIDACTICO 3D

1. Elentorno 3D
1. - Objetivos tridimensionales
2. - Creacion de graficos en 3D
2. Programa Blender
1. - Caracteristicas propias de Blender
2. - Funciones
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UNIDAD DIDACTICA 8. EL PROFESORADO Y SU FORMACION EN EL USO DE MEDIOS

1. La necesidad de la formacién
2. Ventajas de la formacion
3. Abordar la formacién del profesorado
1. - Funciones de las TIC para el profesorado

UNIDAD DIDACTICA 9. ORGANIZACION DE LOS MEDIOS EN EL SISTEMA EDUCATIVO

1. TIC en la propuesta didactica

2. Organizacién en el centro
1. - Compromiso del centro

3. Organizacién de aulas
1. - Aula con ordenadores de sobremesa para cada dos alumnos/as
2. - Aula con un portétil por cada dos alumnos/as

4. Organizacion de la biblioteca

5. Organizacién de los espacios para el profesorado

UNIDAD DIDACTICA 10. LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

1. La utilizacién de diferentes programas multimedia en el aula
2. Programas empleados para tratar la imagen

1. - GIMP
2. - JING
3. - Picasa

3. Programas multimedia para tratar el audio
1. - Free Audio Editor
2. - Audition CC
3. - Requisitos del sistema

4. Programas multimedia para tratar el video
1. -YouTube
2. - Movie Maker
3. - Overstream

UNIDAD DIDACTICA 11. LAS REDES SOCIALES

;Qué son las redes sociales?

Servicios y tipos de redes sociales

Las redes sociales aplicadas a la educacion

Analisis y utilizacion de las redes sociales como innovacion en el contexto educativo
El rol del docente en el empleo de las redes sociales

Diferentes roles del docente ante las redes sociales

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 12. EL CINE EN EL AULA

1. Cine. Un video con fin educativo

2. Elvideo en educacién
1. - Objetivos del empleo del video en educacion
2. - Funciones del video en educacién
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3. -Ventajas e inconvenientes del video en educacién
3. Elempleo del video en educacién

UNIDAD DIDACTICA 13. INTRODUCCION A LOS GRANDES MEDIOS DE MASAS

Relacién entre ciencia, tecnologia y sociedad
Actitudes de la sociedad ante la tecnologia
Concepto de Tecnologia Educativa

Fundamentos de la Tecnologia Educativa
Vertiente de desarrollo de la Tecnologia Educativa
Ambitos de trabajo en Tecnologia Educativa

ounhkwnNn-=

PARTE 7. APPS EDUCATIVAS: UN NUEVO HORIZONTE EN APLICACION PRACTICA DOCENTE
UNIDAD DIDACTICA 1. SURGIMIENTO Y DESARROLLO DE LA EDUCACION

1. Desarrollo histérico de la educacién infantil.
1. - Concepto e instituciones de educacién infantil.
2. - Precedentes teéricos.
3. - Primeras instituciones.
2. Organizacién de profesionales.
1. - Perfiles profesionales en la etapa de educacion infantil. Competencias genéricas y
especificas.
2. - Funciones del personal.

UNIDAD DIDACTICA 2. PEDAGOGIA Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN LA
EDUCACION

1. Aportaciones pedagdgicas a la Educacion Infantil.
1. - Caracteristicas fundamentales de la escuela nueva.
2. - Principales escuelas.
2. Principios didacticos fundamentales de la educacién.
1. - Principio de actividad.
2. - Principio de creatividad.
3. - Principio vivencial.
4. - Principio de globalizacién.
5. - Principio de normalizacién.
6. - Principio de individualizacién.
7. - Otros principios.
3. Tecnologias de la Informacién y Comunicacién.

UNIDAD DIDACTICA 3. EDUCACION. ROLES DE LOS AGENTES PARTICIPANTES

Introducciéon de roles.
El papel de los padres: la familia como base educativa.
El papel de los educadores.
El papel de los alumnos.
1. - Elalumno como nuevo agente del aprendizaje.
2. - Alumnado con capacidad de eleccién.
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3. - Nuevo alumnado con capacidades.
4. - Capacidad de adaptacion a los cambios.

UNIDAD DIDACTICA 4. PROBLEMATICA EDUCATIVA ACTUAL

1. Introduccién a la problemaética educativa actual.

1. - Deteccion de problemas actuales.

2. - Objetivos.

3. - Interés/Implicacion.
2. Indicadores educativos: herramientas TIC.

1. - Programa Internacional de Evaluacion de Estudiantes.
3. Plan de Cultura Digital en la escuela.

UNIDAD DIDACTICA 5. ESCUELA 2.0: AULAS DIGITALES

1. Descripcion del espacio.
1. - Espacio escolar.
2. - Espacio aula.
2. Nuevas tecnologias en el aula.

1. -Dénde.
2. - Cuantos.
3. - Cudles.

3. Elemento del entorno “aula”: la pizarra.
1. - Pizarra Interactiva.
2. - Pizarra Digital.
3. - Pizarra Digital Interactiva.

UNIDAD DIDACTICA 6. ESCUELA 2.0: CONECTIVIDAD

1. Internet: historia.
1. - Ventajas e inconvenientes del uso de Internet en la practica educativa.
2. - Inconvenientes.
2. Conectividad a Internet.
1. - Tipos de redes.
2. -Red inaldmbrica.
3. - Red escolar de datos (RED).

UNIDAD DIDACTICA 7. ESCUELA 2.0: FORMACION DEL PROFESORADO

1. INTRODUCCION
1. -Introduccioén a la situacion.
2. - Perfiles de profesorado a partir de las necesidades formativas en TIC.
3. - Propuestas formativas.
2. Competencias bdsicas.
3. Formacioén del profesorado en cifras.
1. - Datos arrojados.
2. - Conclusiones.

UNIDAD DIDACTICA 8. ESCUELA 2.0: APPS EN LAS AULAS DEL S.XXI
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1. APPS para la educacién.
1. - ;Qué es una APP educativa?
2. -Ventajas de las APPS para ensenanza.
3. - Posibles debilidades de la integracién de las APPS en la ensenanza.
2. Dispositivos moviles.
1. - Tabletas.
2. - Libro electrénico.
3. Manejo de las APPS: introduccién del alumnado en derechos y privacidad.
1. - Pandijuegos (Agencia Espanola de Proteccion de Datos).
4. APPS empleadas en la actualidad.
1. - Aplicacién #Guapis.

2. -iCuadernos by Rubio.
3. - Geometria Montessori.
4. - BioMio.

5. - Busuu.

UNIDAD DIDACTICA 9. WEB 2.0 COMO RECURSO EDUCATIVO

Origen de la Web 2.0.
Principales caracteristicas de la Web 2.0.
Aplicaciones Web.
Ventajas de la Web 2.0.
Recursos pedagdgicos de la Web 2.0.
1. - Blogs.
2. - Webs.
3. - Wikis.

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 10. APPS EDUCATIVAS: PROTECCION DE DATOS Y DEFENSA DEL MENOR

1. Proteccién de datos y del menor.
2. Agencia espanola de proteccion de datos.
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