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SOMOS ESIBE

ESIBE es una instituciéon Iberoamericana de formacion en linea que tiene como finalidad potenciar el
futuro empresarial de los profesionales de Europa y América a través de masters profesionales,
universitarios y titulaciones oficiales. La especializacién que se alcanza con nuestra nueva oferta
formativa se sustenta en una metodologia en linea innovadora y unos contenidos de gran calidad.

Ofrecemos a nuestro alumnado una formacién de calidad sin barreras Fisicas, flexible y adaptada a sus
necesidades con el finde garantizar su satisfaccién y que logre sus metas de aprendizaje mas
ambiciosas. Nuestro modelo pedagdgico se ha llevado a miles de alumnos en toda Europa,
enriqueciendo este recorrido de la mano de universidades de prestigio, con quienes se han alcanzado
alianzas.
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Conectamos continentes,
Impulsamos conocimiento



QS, sello de excelencia académica
ESIBE: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE ESIBE

ESIBE ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional, gracias
a sus programas de Master profesionales y titulaciones oficiales.

Para la elaboracion de estos rankings, se emplean indicadores como la excelencia académica, la calidad
de lainstitucion, el perfil de los profesionales.

A\ Financial Magazine

Economiaq, Educacion & Centros de Formacion
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

ESIBE es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje
integrando la Al en los procesos de e-learning, a travées de modelos predictivos
altamente personalizados, derivados del estudio de necesidades detectadas en la
interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios
proyectos multidisciplinares de |+D+i, con participacion de distintas Universidades
Internacionales que apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo
tecnoldgico e investigacion.

N ’ 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
= estudiar donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_@':ll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la
educacion trabajando para que todas las personas tengan la
oportunidad de seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las
necesidades de cada estudiante.

2|

4. Acompafamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente
especialista en su area de conocimiento, que aboga por la
calidad educativa adaptando los procesos a las necesidades
del mercado laboral.

304

30

5. Innovacion

Desarrollos tecnoldgicos en permanente evolucion
impulsados por la Al mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

O} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR ESIBE

1. Formacion Online Especializada

Nuestros alumnos aceden a un modelo pedagdgico innovador @
de mas de 20 afos de experiencia educativa con Calidad 0
Europea.

2. Metodologia de Educacion Flexible

PLATAFORMA
E 100% ONLINE EDUCATIVA
- . Con nuestra metodologia ,J’,‘r—\\'h Nuestros alumnos tendran
i estudiaran 100% online acceso los 365 dias del afio a
la plataforma educativa.

3. Campus Virtual de Ultima Tecnologia

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado
—) a la realidad empresarial, que fomenta la participacion,

interaccion y comunicacion on alumnos de distintos paises.

4. Docentes de Primer Nivel o .
Nuestros docentes estan acreditados y formados en Universidades O
de alto prestigio en Europa, todoss en activo y con amplia
experiencia profesional.
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@ 5. Tutoria Permanente

Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
que brinda atencion personalizada y acompanamiento
durante todo el proceso formativo.

6. Bolsa de Empleo y Practicas

Nuestros alumnos tienen acceso a ofertas de empleo y practicas, asi como el
acompaifiamiento durante su proceso de incorporacion al mercado laboral en
nuestro ambito nacional.

7. Comunidad Alumni

Nuestros alumnos tienen acceso automatico a servicicos
completementarios gracias a una Networking formada con
alumnos en los cincos continentes.

8. Programa de Orientacion Laboral

Los alumnos cuentan con asesoramiento personalizado para mejorar sus skills y
afrontar con excelencia sus procesos de seleccion y promocion profesional.

9. Becas y Financiacion

.D.Dﬂ Nuestra Escuela ofrece Becas para profesionales

A latinoamericanos y finaciacién sin intereses y a la
medida, de modo que el factor econémico no sea un
impedimento para que los profesionales tengan acceso a
una formacién internacional de alto nivel.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro
equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

25% attam
Beca
15% emprenoe

B
15% cruro

Beca
20% DIVERSIDAD

FUNCIONAL

B

20% pesempLeo
Beca

15% recomienoa

B
20% ramiuia

NUMEROSA

Beca
20% PARA PROFESIONALES,

SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
> educapay

Fracciona el pago de tu curso en cémodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa reoyea

mastercard maestro

z bizum  amazonpay .' pay G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZ@) &9 055 oscovin @efecty @Rzt CMR

Yy muchos mas...

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

Maestria en Comunicacién Audiovisual de Servicio Publico

DURACION
@ 1500 horas

MODALIDAD
1S ONLINE

s

8 ACOMPANAMIENTO
‘_ﬁ? PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién de Maestria en Comunicacién Audiovisual de Servicio Pablico con 1500 horas expedida por
ESIBE (ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO).

I3 ESCUELA
| i_ IREROAMERICANA
I BE POSTCRADS

ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

ALUMNO/A

Nombre del curso

i de W

EERE
REE
|
|

Descripcion

La transformacién digital es un hecho y el servicio piblico ha de adaptarse a esta nueva realidad. La
comunicacién audiovisual ha supuesto un antes y un después en la transmisiéon de informacion, a
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través de este medio, las personas asimilan con mayor facilidad la informacién que se les presenta, los
elementos graficos combinados con el sonido captan la atencién y fFavorecen la aparicién de esquemas
mentales que facilitan la comprension. Gracias a esta Maestria en Comunicacion Audiovisual de
Servicio Publico podras conocer y adquirir la destreza necesaria para utilizar distintas herramientas
digitales que te permitirdn editar elementos esenciales para una correcta comunicacién audiovisual: la
imagen, el sonido y el video.

Objetivos

Conocer los elementos esenciales de la comunicacién audiovisual.
Utilizar herramientas digitales de edicién de imagen.

Utilizar herramientas digitales de edicién de sonido.

Utilizar herramientas digitales de edicién de video.

Para qué te prepara

Esta Maestria en Comunicacion Audiovisual de Servicio Pablico va dirigida a todos aquellos que
quieran formar parte de la transformacion digital en el servicio publico, proporcionando una mayor
accesibilidad a la informacion y contenidos gracias a la comunicacion audiovisual. Pueden realizarlo
tanto personas que quieran actualizarse en herramientas de edicién como personas que se inicien en
esta disciplina.

A quién va dirigido

Con esta Maestria en Comunicacién Audiovisual de Servicio Publico conoceras los elementos
esenciales de la comunicacién audiovisual y podras desarrollar las competencias necesarias para
elaborar un material audiovisual de calidad, poniendo especial atencién en la imagen, audio y video,
para ello aprenderas a usar las siguientes herramientas: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Pro
Tools, Adobe Premiere y Adobe After Effects.

Salidas laborales

Las salidas profesionales de esta Maestria en Comunicacion Audiovisual en Servicio PUblico son
diversas. Podras participar en diferentes areas profesionales como disefar y gestionar webs, tareas de
Community Manager, ser responsable técnico de la comunicacién institucional, encargarte de la
publicidad y su difusion del servicio publico, ser promotor de eventos...
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TEMARIO

MODULO 1: TEORIA DE LA COMUNICACION AUDIOVISUAL.
UNIDAD DIDACTICA 1. LA COMUNICACION, LOS PRINCIPIOS DEL MENSAJE

La comunicacion

El proceso comunicativo
Dificultades en la comunicacién
Funciones del mensaje

Niveles y tipos de comunicacién

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. EL MUNDO DE LA IMAGEN

1. La evolucion de laimagen a lo largo de la Historia.
2. Teoria de laimagen

1. - El punto
2. -Lalinea
3. -Elplano
4, -Latextura
5. -El color

3. Técnicas en el andlisis de imagenes
1. - Elementos dindmicos de la imagen
2. - Elementos escalares de la imagen
3. - Esquemas compositivos
4. - Andlisis sintactico de laimagen

UNIDAD DIDACTICA 3. EL SONIDO

1. Teoria fisica del sonido
1. - Fenémenos de las ondas sonoras
2. Cualidades del sonido
3. Historia del registro del sonido
4. La técnica del sonido audiovisual
1. - Grabacion de sonido directo
2. - Grabacién de sonido en estudio
3. - Sincronizaciéon y montaje
4. - Masterizado

UNIDAD DIDACTICA 4. ORIGENES DEL AUDIOVISUAL

1. Lo audiovisual

2. Antecedentes del audiovisual
1. - El teatro de sombras
2. -La cdmara oscura
3. - Lalinterna magica
4. - La fotografia
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5. - Los juguetes 6pticos
3. El kinetescopio de Edison
4. El cinematografo Lumiére

UNIDAD DIDACTICA 5. HISTORIA Y EVOLUCION DEL CINE

1. El Cine en la historia
1. - El séptimo arte
2. - Laindustria del cine
2. El Cine Nic precursor del cine amateur
3. Laimportancia del sonido
1. - El sonido antes del cine sonoro
2. - Los problemas que trajo el sonido
3. - Laeradel cine sonoro
4. El color en el cine
1. - La aplicacion del color en las peliculas tras el revelado
2. - La aplicacion del color en las peliculas durante la fase de rodaje
3. - Lallegada del Technicolor

UNIDAD DIDACTICA 6. ELEMENTOS ESENCIALES DEL LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

1. Introduccién al lenguaje del cine

2. Elementos del lenguaje cinematografico
1. - Unidades narrativas
2. -Laangulacién
3. - Movimientos de cdmara

3. Los géneros cinematograficos

4. Proceso de realizacion de una pelicula

UNIDAD DIDACTICA 7. LA TELEVISION

1. Historia de la television
1. - La television y sus inicios
2. - El nacimiento de la televisién
3. - La expansion televisiva
2. Eldesarrollo del medio televisivo
3. Television e internet
1. - Los portales audiovisuales
2. - Internety televisién: reyes de la comunicacion
4. Informaciény cultura en television
1. - Lainformacién encuentra un nuevo medio

UNIDAD DIDACTICA 8. LA PUBLICIDAD EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

1. Concepto de publicidad
2. Publicidad audiovisual
1. - Television y publicidad
2. - Ciney publicidad
3. Técnicas de comunicacioén publicitaria

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

MODULO 2. DISENO GRAFICO CON ADOBE PHOTOSHOP
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacién
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen

Formato PSD
Formatos de imagen

vhwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoomy manoy ventana navegador

Practicas

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

VNN AWLN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

1. Herramientas de dibujo y edicién
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Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

—_—

~SoeYvYReNaURWN =

Herramientas de retoque y transformacién
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

—_—

SovYeNaURWN S

Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusion de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

VoSN A WN =

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con unaimagen
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11.
12.
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Ortografia
Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

YN RAWN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

WoNU A WN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

N

10.
11.
12.
13.

N AWM=

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

1.
2.

Impresion
Impresién de escritorio
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Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

Nouybhw

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripciéon general del panel 3D
Practicas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

oaunhkhwn=

MODULO 3. DISENO GRAFICO CON ADOBE ILLUSTRATOR
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un gréfico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y area de trabajo

Nuevo documento y rendimiento de Illustrator
Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

1. Herramientas de seleccion |
2. Herramientas de seleccion Il
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3. Trabajar con selecciones

4. Agrupar objetos y modos de aislamiento
5. Alineary distribuir objetos

6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

Crear formas basicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contorno y relleno

Herramienta borrador y suavizar
Ejercicios

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

Vv NaUn AWM=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados li

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

aunpkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

ounphpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1. Textos
2. Importar textosy crear columnas
3. Enlazar textoy el drea de texto
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Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

v ooNL A

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

—_—
VNN h~WN=

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

Noukrwbh=

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Animaciones

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

WoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresion: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion |l

AN =
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6. Archivos PostScript y degradados
7. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

ounhkwnNn-=

MODULO 4. EDICION DE AUDIO CON PRO TOOLS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PRO TOOLS

1. Introduccion

2. Presentacion del sistema Pro Tools

3. Métodos abreviados de teclado
1. - Funciones de pista
2. - Métodos del teclado alfanumérico
3. - Otras funciones de interés

UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION DEL SISTEMA PRO TOOLS

1. Introduccion
2. Estructuras de carpetasy archivos en Pro Tools
3. Configuracion basica del sistema Pro Tools
1. - Encendido y apagado
4. Playback Engine
1. - Tamano de bufer de hardware
2. - Procesadores RTAS
3. - Limite de uso de la CPU
4. - Motor RTAS
5. Frecuencias de muestreo y profundidad de bits

UNIDAD DIDACTICA 3. VENTANAS Y SESIONES EN PRO TOOLS

1. Introduccion

2. Ventanas de trabajo en Pro Tools
1. - Ventana de Edicion (Edit)
2. - Ventana de Mezcla (Mix)
3. - Menus desplegables

3. Sesiones de Pro Tools
1. - Crear una nueva sesion
2. - Abrir una sesion existente
3. - Guardar una sesién

UNIDAD DIDACTICA 4. PISTAS EN PRO TOOLS
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1. Tipos de pistas
2. Controles e indicadores de pista
3. Creacién de pistas. Asignacién de 1/0.
1. - Asignacién de 1/0O.
4. Pista de click
. Configuracion del compésy tempo de la sesién
6. Lalista de regiones

ol

UNIDAD DIDACTICA 5. REPRODUCCION DE AUDIO

Introduccién

Inicio y detencion de la reproduccion.
Definicion de la ubicacién de reproduccion
La ventana Transport

Modos de reproduccion

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. GRABACION DE AUDIO

1. Introduccién
Configuracion de una grabacién
1. - Conexion de una fuente de sonido (Mic/Line)
2. - Entradas, salidas y niveles de audio
Modos de grabacién
Activacion de pista para grabacion
Definicién de puntos o regiones de pinchar para grabar
Deshacer o cancelar una grabacién
1. - Deshacer una grabacién
2. - Cancelar una toma de grabacién

N
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UNIDAD DIDACTICA 7. GRABACION MIDI

1. Introduccién
1. - Activacion de los dispositivos de entrada
2. - Cuadro MIDI Input Filter
2. Asignacién de I/O a pistas MIDI
3. Asignacién de I/O a pistas de instrumento
4. Grabacién de MIDI
5. Edicién de MIDI
1. - Ventana de ediciéon MIDI
2. - Edicion de parametros MIDI
3. - La ventana MIDI Editor

UNIDAD DIDACTICA 8. EDICION DE AUDIO I: COMANDOS Y HERRAMIENTAS DE EDICION

1. Introduccién
2. Los modos de edicién

1. - Los modos de edicion Shuffle, Slip, Spot y Grid.
3. Herramientas de edicién

1. - Herramienta de Zoom
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2. - Herramienta de Ajuste (Trimmer)
3. - Herramienta de Seleccién
4. - Herramienta de Mano
5. - Herramienta de BUsqueda de audio
6. - Herramienta de Lineas
7. - Herramienta Inteligente

4. Fundidos (Fades)

UNIDAD DIDACTICA 9. EDICION DE AUDIO Il: ORGANIZACION DEL AUDIO

1. Reglas de Tiempo, Tempo, Compds, Clave y Acordes.
2. Eluso de Marcadores

1. - Creacion, Edicion y Eliminacién de marcadores
3. Loopsy Grupos de regiones

1. - Creacién, edicién y eliminacion de loops

2. - Creacion de grupos de regiones

UNIDAD DIDACTICA 10. EDICION DE AUDIO IIl: PROCESAMIENTO DE ARCHIVOS DE AUDIO

1. Introduccién
2. Compresiony expansion de tiempo con Elastic Audio
3. Laventana Event Operations

UNIDAD DIDACTICA 11. MEZCLAS Y MASTERING

. Introduccioén
. Los flujos de senal en los distintos tipos de pista.
1. - Pista de audio
2. - Pista auxiliar
3. - Pista Master Fader
4. - Pista de Instrumento
5. - Pista MIDI
3. Inserciones y envios de pista
1. - Inserciones (Inserts)
2. - Envios (Sends)
Mddulos adicionales
Automatizacién. Nociones basicas
La mezcla final
La masterizacion
El comando Bounce To Disk

N =
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MODULO 5. MONTAJE Y EDICION DE VIDEO CON ADOBE PREMIERE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

1. Interface de Adobe Premiere
2. Espacio de trabajo

3. Importar archivos

4. Ajustes de proyecto
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5. Panelesy espacios de trabajo
6. Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

ounhkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar gananciay volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregar de rellenos, contornos y sombras
Estilos

Ejercicio practico

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION Il

Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

Ejercicios Practicos

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE
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Definicién de pistas como destino

Creacién de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantary extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atras y otros

Automatizar secuencias

Ejercicios practicos

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacion de los efectos de correccién de color
Correccién de color

Ejercicios practicos

A e

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

Importacién |

Importacion Il

Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcion del didlogo

Ejercicios practicos

NoubkrwnN =

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

Efectos fijos y estandar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

1. Exportacién de medios
2. Flujo de trabajo
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3. Exportar imagenes
4. Ejercicios practicos

MODULO 6. DISENO CON ADOBE AFTER EFFECTS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1. Introduccién al video digital

2. Planificacion del trabajo

3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe
4. Conceptos basicos de la postproducciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas

ounpkwn-=
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7. Fusion de capas
8. Estilos de capas
9. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacion

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleraciény desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caractery panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mascaras

Ejercicios

NouvbkwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfa y mates
Incrustaciony croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpkrwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3D y capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

AN =
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6. Capasde luz
7. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

Plugins

Audio en After Effects
Propiedadesy efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion lI

Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios basicos

Tipos de exportacién

Panel Cola de procesamiento
Formatos de exportacién
Ejercicios

AN =
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