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SOMOS ESIBE

ESIBE es una instituciéon Iberoamericana de formacion en linea que tiene como finalidad potenciar el
futuro empresarial de los profesionales de Europa y América a través de masters profesionales,
universitarios y titulaciones oficiales. La especializacién que se alcanza con nuestra nueva oferta
formativa se sustenta en una metodologia en linea innovadora y unos contenidos de gran calidad.

Ofrecemos a nuestro alumnado una formacién de calidad sin barreras Fisicas, flexible y adaptada a sus
necesidades con el finde garantizar su satisfaccién y que logre sus metas de aprendizaje mas
ambiciosas. Nuestro modelo pedagdgico se ha llevado a miles de alumnos en toda Europa,
enriqueciendo este recorrido de la mano de universidades de prestigio, con quienes se han alcanzado
alianzas.
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Conectamos continentes,
Impulsamos conocimiento



QS, sello de excelencia académica
ESIBE: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE ESIBE

ESIBE ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional, gracias
a sus programas de Master profesionales y titulaciones oficiales.

Para la elaboracion de estos rankings, se emplean indicadores como la excelencia académica, la calidad
de lainstitucion, el perfil de los profesionales.

A\ Financial Magazine

Economiaq, Educacion & Centros de Formacion

=M., Ranking Educativo
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3 Microsoft®

CERTIFIED AMADEUS ~0.Office

ASSOCIATE Your technology partner

N

Adobe

sxp () a1a Google
Accredited Technical Asscciate for Ed ucation

software
HP ExpertONE

APel  AenOA

Asociacion de Proveedores de e-Learming

Unién Europea

©

CONFIANZA
ONLINE

®5°cecAp

GESTION GESTION
DE LACALIDAD AMBIENTAL H I Q N E T
1509001 15014001 LTD

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

BY EDUCA EDTECH

ESIBE es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje
integrando la Al en los procesos de e-learning, a travées de modelos predictivos
altamente personalizados, derivados del estudio de necesidades detectadas en la
interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios
proyectos multidisciplinares de |+D+i, con participacion de distintas Universidades
Internacionales que apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo
tecnoldgico e investigacion.

N ’ 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
= estudiar donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_@':ll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la
educacion trabajando para que todas las personas tengan la
oportunidad de seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las
necesidades de cada estudiante.

2|

4. Acompafamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente
especialista en su area de conocimiento, que aboga por la
calidad educativa adaptando los procesos a las necesidades
del mercado laboral.

304

30

5. Innovacion

Desarrollos tecnoldgicos en permanente evolucion
impulsados por la Al mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

O} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR ESIBE

1. Formacion Online Especializada

Nuestros alumnos aceden a un modelo pedagdgico innovador @
de mas de 20 afos de experiencia educativa con Calidad 0
Europea.

2. Metodologia de Educacion Flexible

PLATAFORMA
E 100% ONLINE EDUCATIVA
- . Con nuestra metodologia ,J’,‘r—\\'h Nuestros alumnos tendran
i estudiaran 100% online acceso los 365 dias del afio a
la plataforma educativa.

3. Campus Virtual de Ultima Tecnologia

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado
—) a la realidad empresarial, que fomenta la participacion,

interaccion y comunicacion on alumnos de distintos paises.

4. Docentes de Primer Nivel o .
Nuestros docentes estan acreditados y formados en Universidades O
de alto prestigio en Europa, todoss en activo y con amplia
experiencia profesional.
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@ 5. Tutoria Permanente

Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
que brinda atencion personalizada y acompanamiento
durante todo el proceso formativo.

6. Bolsa de Empleo y Practicas

Nuestros alumnos tienen acceso a ofertas de empleo y practicas, asi como el
acompaifiamiento durante su proceso de incorporacion al mercado laboral en
nuestro ambito nacional.

7. Comunidad Alumni

Nuestros alumnos tienen acceso automatico a servicicos
completementarios gracias a una Networking formada con
alumnos en los cincos continentes.

8. Programa de Orientacion Laboral

Los alumnos cuentan con asesoramiento personalizado para mejorar sus skills y
afrontar con excelencia sus procesos de seleccion y promocion profesional.

9. Becas y Financiacion

.D.Dﬂ Nuestra Escuela ofrece Becas para profesionales

A latinoamericanos y finaciacién sin intereses y a la
medida, de modo que el factor econémico no sea un
impedimento para que los profesionales tengan acceso a
una formacién internacional de alto nivel.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro
equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

25% attam
Beca
15% emprenoe

B
15% cruro

Beca
20% DIVERSIDAD

FUNCIONAL

B

20% pesempLeo
Beca

15% recomienoa

B
20% ramiuia

NUMEROSA

Beca
20% PARA PROFESIONALES,

SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
> educapay

Fracciona el pago de tu curso en cémodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa reoyea

mastercard maestro

z bizum  amazonpay .' pay G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZ@) &9 055 oscovin @efecty @Rzt CMR

Yy muchos mas...
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Maestria Oficial en Disefio Grafico y Comunicaciéon en Medios Digitales

DURACION
@ 880 horas

MODALIDAD
1S ONLINE

s

8 ACOMPANAMIENTO
’_ﬁ? PERSONALIZADO

Titulaciéon

Doble titulacién: - Maestria Oficial en Disefio Grafico y Comunicacién en Medios Digitales expedida por
la Universidad Catélica Nordestana - Maestria en Diseno Grafico y Comunicaciéon en Medios Digitales
expedida por Euroinnova International Online Education

I3 ESCUELA
| i_ IREROAMERICANA
I BE POSTCRADS

ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

T AT

NOMBRE DEL ALUMNO/A

an numern de documents JOUONO00; ha DeTRspandientes de

Nombre del curso
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Descripcion

La Maestria en Disefo Grafico y Comunicaciéon en Medios Digitales se trata de una formacién avanzada
dirigia a profesionales y estudiantes del sector del diseio grafico, fotografia, publicidad, comunicacion
que buscan especializarse en la creaciéon de contenidos visuales en medios impresos y digitales. Esta
maestria ofrece una formacioén integral que combina habilidades técnicas, estratégicas y creativas para
disenar soluciones de comunicacién visual efectivas y que sobre todo cumplan con las exigencias
técnicas para su correcta reproduccion independientemente de su soporte. Por lo tanto, ademds de
los contenidos tedricos aprenderas a manejar las aplicaciones de Adobe mas utilizadas en el sector
grafico mediante la practica.

Objetivos

Desarrollar habilidades técnicas avanzadas en disefo grafico y comunicacién digital.

¢ Proporcionar a los estudiantes un conocimiento profundo y avanzado en las técnicasy
herramientas de disefo grafico.

Fomentar la creatividad y la innovacién en el disefo y la comunicacion.

Abordar de manera efectiva los desafios que se presentan en el disefio grafico.

Para qué te prepara

La Maestria en Diseno Grafico y Comunicacion en Medios Digitales esta dirigida a profesionales 'y
graduados en carreras relacionadas con el disefo gréfico, la comunicacion y los medios digitales, que
deseen profundizary actualizar sus conocimientos y habilidades en el diseno y la comunicacién digital.

A quién va dirigido

La Maestria en Diseno Grafico y Comunicacion en Medios Digitales te prepara para ejercer una carrera
profesional emocionante y llena de desafios en el sector de las artes graficas y la comunicacion digital,
donde podras aplicar tus habilidades y conocimientos en una amplia variedad de roles y oportunidades
profesionales. Podras llevar a cabo proyectos de disefio independientemente del medio de
reproduccion.

Salidas laborales

Las salidas profesionales de esta Maestria en Disefo Grafico y Comunicacion en Medios Digitales
pueden ser muy diversas. Podrds trabajar como disenador freelance en campanas publicitarias o bien
trabajar en estudios de disefo, empresas de publicidad y marketing entre otros, ofreciendo soluciones
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visuales de alto impacto para llegar con éxito al publico objetivo.
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TEMARIO

MODULO 1. FUNDAMENTOS Y TECNICAS DEL DISENO GRAFICO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Comunicaciéony publicidad
2. Breve historia de la publicidad

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS BASICOS DEL DISENO

Disefo y disefo gréfico

Fases del disefio

Elementos bésicos que intervienen en el disefo
La composicion

Teoria de la percepcién

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 3. CREATIVIDAD APLICADA AL DISENO

1. Definicion y Pensamiento Creativo
2. Esquema creativo: competencias
3. Estrategia creativa

4. Tecnologia del anuncio

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO GRAFICO POR ORDENADOR

1. El Ordenador: hardware y software

2. Origenes del diseno grafico por ordenador
3. Formatos de imagenes

4. Software de disefo grafico

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON GRAFICOS VECTORIALES

1. El formato vectorial

2. Funcionamiento del formato vectorial
3. Vectorizacion manual y automatica

4. Formatos vectoriales

UNIDAD DIDACTICA 6. TEORIA DEL COLOR

1. El color
2. Psicologia del Color
3. Elcolor en impresion

UNIDAD DIDACTICA 7. TIPOGRAFIA

1. Concepto de tipografia
2. Anatomia de la letra
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Clasificacion de los tipos

Caracteristicas de edicién de las fuentes
Tipografia en el proceso digital

Trabajar con tipografias en el disefo

Instalacién de fuentes

Gestores de fuentes

Software para la creacion de fuentes tipograficas

L ooNUL AW

UNIDAD DIDACTICA 8. COMPOSICION Y MAQUETACION

1. Formato digital o impreso
2. Diseno de la reticula compositiva
3. Soportes graficos: de la pantalla a la realidad

UNIDAD DIDACTICA 9. IMAGEN Y DISENO

1. llustracién publicitaria
2. Software para edicién de imagenes
3. Photoshop

UNIDAD DIDACTICA 10. IDENTIDAD CORPORATIVA

1. Concepto de identidad corporativa
2. Manual de Identidad Corporativa
3. Elementos de la identidad corporativa

UNIDAD DIDACTICA 11. WAYFINDING: DISENO PARA LA ORIENTACION ESPACIAL DEL USUARIO

1. ;(Qué es el Wayfinding?
2. Diseno de Wayfinding

UNIDAD DIDACTICA 12. DISENO EDITORIAL

El disefio de productos encuadernados
Software profesional de edicién InDesign
Ventanas Estilo

Herramienta texto

Formatos de edicién

Correccién de textos

Verificaciones finales

NouvbkwbN =

UNIDAD DIDACTICA 13. PREPARACION PARA IMPRESION

1. Preparacién para imprenta
2. Pruebas de colory preimpresion
3. Manipulaciény distribucién

MODULO 2. PRODUCCION EN ARTES GRAFICAS

UNIDAD DIDACTICA 1. IMPRESION EN LA ACTUALIDAD
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Evolucién Histérica

POD (Impresion Bajo Demanda)

Medios que afectan a la produccién impresa
Impresién y Respeto al Medio Ambiente

UNIDAD DIDACTICA 2. PROCESO DE PREIMPRESION

1.
2.

Flujos de trabajo en artes graficas
Aspectos editoriales fundamentales

UNIDAD DIDACTICA 3. LAS IMAGENES

1.
2.
3.

Imagenes
Semitonos y bitonos
Escaneado

UNIDAD DIDACTICA 4. TEORIA DEL COLOR EN IMPRESION

0

10.
11.
12.
13.
14.

N hAWDN =

Introduccion

Separacién de los colores
Colores aditivos y sustractivos
Angulacion de las tramas
Moaré

Tramado FM

Hexacromia

Colores especiales: Pantone
Ganancia de punto

Registro

Reventado o Trapping
Sobreimpresién

Tecnologia GCR

Gestion del color: perfiles ICC

UNIDAD DIDACTICA 5. TIPOGRAFIA

1.
2.

Tipografia: caracteres y fuentes
Pruebas

UNIDAD DIDACTICA 6. PRUEBAS

AN

Pruebas de Fotolitos

Pruebas de Prensa

Pruebas Digitales

Comprobacién de las pruebas realizadas

UNIDAD DIDACTICA 7. IMPOSICION Y OBTENCION DE PLANCHAS

1.

Imposicion

2. Procesos en la Obtencion de Planchas en Sistema de impresién Offset (CTP)

GESIBE
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UNIDAD DIDACTICA 8. PROCESO DE IMPRESION

NoubkhwnN=

Eleccion del sistema adecuado para cada proyecto
Litografia - Offset

Impresion Digital

Huecograbado

Serigrafia

Tipografia

Flexografia

UNIDAD DIDACTICA 9. PAPEL Y TINTAS EN ARTES GRAFICAS

N hAWN =

El papely su fabricacion

Tipos de Papel

Propiedades del Papel

Variables que afectan al papel
Tintas

Tipos de secado

Caracteristicas de la tinta

Papely tintas en el medio ambiente

UNIDAD DIDACTICA 10. PROCESO DE POSTIMPRESION

1.
2.
3.

Manipulado
Encuadernacién y acabados
Empaquetado y distribucion

MODULO 3. TIPOGRAFIA DECORATIVA

UNIDAD DIDACTICA 1. CARACTERES TIPOGRAFICOS

ounpkpwNn-=

Formas

Tamano

El cuerpo de las letras

Disefo de impacto con tipografia

Disefio de alfabetos a lo largo de la historia
Uso del color en tipografia

UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO Y TEXTURA TIPOGRAFICOS

1.
2.
3.

Soluciones decorativas
Ilustracion tipografica
Textura en las letras

UNIDAD DIDACTICA 3. LETTERING

PN

;Qué es el lettering?
Breafing y Bocetaje
Tipografiay Caligrafia
Familias tipogréficas
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Tracking y Kerning

El espacio negativo

Recursos en dibujo tipografico

Contrastes decorativos

Graffiti

Digitalizar nuestras letras dibujadas a mano

VN,

]
UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTO FINAL
1. Disefoy creacién de una tipografia
MODULO 4. EMPAQUETADO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PACKAGING. HISTORIA 'Y EVOLUCION

1. Historia del packaging
2. Evolucion del packaging

UNIDAD DIDACTICA 2. PACKAGING: CONCEPTUALIZACION

1. Definicion de Packaging
2. Consumo Marketing, merchandising y packaging

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNCIONES DEL PACKAGING

Funciones

Funcién de conservacion (hermetismo, transpiracion, durabilidad)
Funcién de proteccion

Almacenamiento

Transporte

Informacién

Exposicion (marketing, merchandising)

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTUDIO DE UNA PROPUESTA

Presupuesto previo

Breafing operativo

Investigacion de campo

El producto

Elementos basicos Embalaje primario, secundario, terciario
Orientacién al mercado/cliente (mostrador, lineal, expositor)

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROCESO DE DISENO

1. Breafing creativo y funcional
2. Componentes del envase
3. Boceto

UNIDAD DIDACTICA 6. DISENO
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Morfologia (posibilidades)
Genérico/personalizado
Naming/Marca/imagen

Componentes visuales

Estética, innovacién y tendencias
Herramientas de disefio Apoyo CAD/CAM/CAE

UNIDAD DIDACTICA 7. PROCESO DE FABRICACION

nhwn =

Eleccion de materiales

Presupuesto

Interpretacién del encargo y aceptaciéon
Sistemas de impresién de envase y embalaje
Innovacion: tintas térmicas, olores, texturas...

UNIDAD DIDACTICA 8. ECODISENO DE ENVASES Y EMBALAJES

ounpwN-=

Evaluacién del impacto ambiental de un envase
Criterios de ecodiseno de envases

Reduccién de peso y volumen

Reutilizacion de materiales reciclados
Reciclabilidad

Productos ecolégicos y diseio de sus envases

MODULO 5. IDENTIDAD CORPORATIVA Y BRANDING

UNIDAD DIDACTICA 1. IDENTIDAD CORPORATIVA

1.
2.
3.

Concepto de identidad corporativa
Manual de Identidad Corporativa
Elementos de la identidad corporativa

UNIDAD DIDACTICA 2. EL BRIEFING

1.

El briefing en un proyecto de identidad visual corporativa

UNIDAD DIDACTICA 3. PACKAGING

—_— )
N = O ©

N A WN =

Definicién de Packaging

Consumo, marketing, merchandising y packaging

Presupuesto previo

Briefing

Investigacion de campo

El producto

Elementos basicos del packaging primario, secundario, terciario
Orientacién al mercado/cliente (mostrador, lineal, expositor)
Componentes del envase

. Boceto
. Morfologia (posibilidades)
. Genérico/personalizado
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13.
14.
15.
16.
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Naming/Marca/imagen

Componentes visuales

Estética, innovacién y tendencias
Herramientas de disefio: Apoyo CAD/CAM/CAE

UNIDAD DIDACTICA 4. BRANDING

N A WN =

©

10.
11.
12.

¢Qué es una marca?

Personalidad y estructura de la marca

La planificacion estratégica

Valor de la marca: Brand Equity

Marcas corporativas y marca producto

Modelo de arquitectura de marcas

El brand manager como gestor

Brand meaning management - identidad de marca 3.0
El storytelling

Branded content y product placement

Personal branding - como crear tu propia marca
Otras manifestaciones - cool hunting, deteccién de insight

MODULO 6. COMUNICACION Y PUBLICIDAD

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA COMUNICACION DIGITAL

AN =

Concepto y clasificacion

La comunicacién comercial

Las comunicaciones electrénicas en el comercio electrénico
El comportamiento de los usuarios de Internet

Marketing e Internet

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS DE COMUNICACION ONLINE

ounpkrwn-=

LaWeb 2.0

Los blogs como medio de comunicacién
Formularios de contacto

Marcadores sociales

Aplicaciones en linea

Servicios de alojamiento: fotografias, videos y audio

UNIDAD DIDACTICA 3. BRANDING. LA MARCA EN INTERNET

PN

Publicidad en social media

La marcay el branding

El storytelling

Mas alla de la difusion de la marca: el mobile marketing y otras técnicas

UNIDAD DIDACTICA 4. COMUNICACION Y ESTRATEGIA EN LAS REDES

1.
2.

Visibilidad e imagen de la empresa en la red
¢{Qué vamos a comunicar?
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3.
4.
5.
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Importancia y repercusion de las redes sociales
Por déonde comunicamos Tipos de redes sociales
Desventajas de las redes sociales

UNIDAD DIDACTICA 5. LA PUBLICIDAD COMO ELEMENTO DE COMUNICACION

N AWM=

;Qué es la publicidad?

Elementos de la comunicacion publicitaria

Técnicas de comunicacién publicitaria

El Departamento de Publicidad en la empresa

Las Agencias de publicidad como emisor técnico

El canal de la comunicacién: Medios publicitarios ATL (Above The Line)
El receptor de publicidad: el mercado y los consumidores

Estrategias publicitarias y de comunicacién

UNIDAD DIDACTICA 6. LA CREATIVIDAD EN LA PUBLICIDAD

N WD =

;Qué es la creatividad?

Los encargados de la creatividad en las empresas
El briefing creativo

La creatividad en el medio digital

La técnica del Copywriting

Formatos y técnicas para aplicar la creatividad

El packaging como elemento creativo

El Portafolio

MODULO 7. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

UNIDAD DIDACTICA 1. EL CONOCIMIENTO CIENTIFICO - CONCEPTO DE INVESTIGACION

1.
2.
3.

La investigacion cientifica: proceso de descubrimiento y construcciéon del conocimiento
El ejercicio profesional y el uso de insumos variados en la ciencia y tecnologia
Origen de un proceso de Investigacion y opciones paradigmaticas

UNIDAD DIDACTICA 2. IDENTIFICACION Y FORMULACION DE PROBLEMAS PARA LA INVESTIGACION

1.

2.

Construccién de un marco conceptual y antecedentes como parte de una iniciativa de
Investigaciéon
Actuacion sobre el problema, propésito y objetivo

UNIDAD DIDACTICA 3. VARIABLES O FACTORES DE INTERES - INDICADORES Y FUENTES DE DATOS

1.
2.
3.

4.

Definiciones claves

Delimitacion y justificacién de cada Investigaciéon

Revisiéon de literatura relevante y sustentacion de las variables en el marco de un proceso de
investigacion

Identificacién, seleccion, clasificaciéon y uso de fuentes y sustentacién de las variables e
hipétesis

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCEDIMIENTO GENERAL

GESIBE
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Diseno

Universo

Muestreo

Instrumentacién

Recoleccion y procesamiento de datos
Andlisis, interpretaciéon y reporte de resultados

MODULO 8. FOTOGRAFIA

UNIDAD DIDACTICA 1. LA CAMARA FOTOGRAFICA

kN =

Camara fotografica

Formatos de camara

Tipos de camaras

Caracteristicas de una camara fotografica
Componentes

UNIDAD DIDACTICA 2. TOMA FOTOGRAFICA

ounpkpwNn-=

Formacion de la imagen fotografica
Distancia focal y profundidad de campo
Objetivos para fotografia
Aberraciones, luminosidad, cobertura
Accesorios 6pticos

Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE ILUMINACION FOTOGRAFICA

N

10.
11.
12.
13.
14.

N A WN =

Naturaleza de la luz

Estilos de iluminacion fotografica

Direccién de la luz

Esquema de iluminacién

Técnicas de iluminacién en exterior

Luz ambiente

Aplicacién del control de la temperatura del color a la toma fotografica
Efectos y ambiente luminoso

Filtros para fotografia

Técnicas de iluminacién de objetos de cristal, metal, y otros materiales
Técnicas y elementos auxiliares de iluminacion

Técnicas de iluminacién de modelos

Técnicas de iluminacion de un estudio fotografico

Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 4. FLASH

1.
2.
3.
4.

Flash

Técnicas de iluminacion con flash

Flash electrénico

Sincronismos entre la cdmara y equipo de iluminacién

GESIBE
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Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 5. EQUIPOS DE ILUMINACION FOTOGRAFICA

1.
2.
3.
4.

Fuentes de luz continua Fotograficas
Control de la iluminacién fotografica
Elementos y accesorios de control de luz
Actividad Practica

MODULO 9. CAPTACION FOTOGRAFICA

UNIDAD DIDACTICA 1. REGISTRO DE IMAGEN FOTOGRAFICA

1.
2.
3.
4.

Digitalizaciéon de imagen

Caracteristicas técnicas de la imagen digital
Proceso de registro de la imagen analdgica
Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 2. DIGITALIZACION DE IMAGENES

N WD =

Principios de captura de la imagen

Caracteristicas de la captura de imagenes

Tipos de escaneres y funcionamiento

Principios, caracteristicas y manejo de aplicaciones de digitalizaciéon
Configuracion de la administraciéon del color en aplicaciones de digitalizaciéon
Técnica de correccidon y ajuste de laimagen en la capturay digitalizacion
Calidad de laimagen

Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE CAPTACION POR MEDIO DE LA CAMARA FOTOGRAFICA

nhwn =

Técnica de enfoque y de control de la profundidad de campo

Técnica de encuadre, seguimiento y enfoque de motivos en movimiento

Cadmara técnica

Gestién del material sensible y de los soportes digitales de registro de la imagen
Actividad Practica

MODULO 10. PROYECTOS FOTOGRAFICOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA FOTOGRAFICA

kN =

Industria Fotografica

Empresas y servicios de la produccién fotogréfica

Empresas asociadas en los procesos de produccion fotografica
Profesionales

Promocién de productos fotograficos

UNIDAD DIDACTICA 2. GENEROS Y ESTILOS FOTOGRAFICOS

1.

Géneros y aplicaciones fotograficas

GESIBE
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3.
4.

ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

Estilos y criterios fotograficos
Funciones expresivas y estéticas de cada género
Medios técnicos y su relaciéon con los géneros

UNIDAD DIDACTICA 3. NARRATIVA Y COMPOSICION DE LA IMAGEN FOTOGRAFICA

1.
2.
3.

Composicién Fotografica y elaboracion de la imagen
Intencionalidad en la fotografia
Funcionalidad expresiva y usos de la tecnologia fotografica

UNIDAD DIDACTICA 4. PLANIFICACION DEL PROYECTO FOTOGRAFICO

AW

o

7.
8.

Preparacion y gestion de proyectos fotograficos

Procedimientos de gestién y planificacion del encargo fotografico

Informacién del proyecto (briefing)

Definicién de aspectos formales y estilo visual

Técnicas de determinacién de recursos humanos, técnicos y artisticos implicados en la
produccién cinematografica

Elaboracion de un plan de trabajo

Gestiéon de seguros, permisos y autorizaciones

Documentacion en la resolucién de los proyectos

MODULO 11. RETOQUE FOTOGRAFICO PROFESIONAL CON PHOTOSHOP LIGHTROOM

UNIDAD DIDACTICA 1. ESPACIO DE TRABAJO

AN =

Espacio de trabajo
Barra de herramientas
Preferencias

Ajustes y modulo
Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 2. IMPORTAR Y VISUALIZAR FOTOGRAFIAS

N A WN =

Formatos de archivo
Organizar carpetas
Importar fotos

Opciones de importacién
Diferentes importaciones
Importacién automatica
Visualizacion de fotografias
Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE CATALOGO Y FOTOGRAFIAS

AR e

Creacién y gestion de catalogos
Creacién y gestion de carpetas
Gestién de fotografias
Organizacién de fotografias |
Organizacion de fotografias Il

GESIBE
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6. Palabras clave y Metadatos
7. Actividad Practica

UNIDAD DIDACTICA 4. REVELADO DE FOTOGRAFIAS

Modulo revelado
Herramientas
Ajustes de color
Retoque de fotos
Aplicar efectos
Actividad Practica

ounhkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. PROYECCIONES

Modulo Proyeccion

Disefo de la diapositiva

Plantillas a medida

Superposiciones en plantillas

Reproduccién y exportacion de proyecciones
Actividad Practica

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. IMPRIMIR

Modulo Imprimir

Configuracion e impresion de graficos |
Configuracion e impresién de graficos I
Plantillas de impresion

Resolucion y gestion del color
Actividad Practica

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. WEB

Modulo Web

Configurar una galeria web |
Configurar una galeria web Il
Exportar una galeria web
Actividad Practica

nuhwnN =

UNIDAD DIDACTICA 8. EXPORTAR

Opciones de exportacion |
Opciones de exportacion Il
Ajustes preestablecidos y plugins
Servicios de publicacién
Actividad Practica

AN =

MODULO 12. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES: PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

GESIBE
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Presentacién

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

nhwn=

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NounbkhwnNn=

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

NoubkrwnN=

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VNN hAWLUN=

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

AN =

Herramientas de dibujo y edicién
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color
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Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

—_—

~ovYeNaURWN S

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

—_—

SovYeNOoURWDN =

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

—_— )
N = O ©

N hAWN =

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen

. Ortografia
. Herramienta mascara de texto y texto 3D
. Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

VYN hAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

Transformacion de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores

10. Optimizar imagenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imagen
13. Practicas

N A WN =

N

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta

AR
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

nhwn=

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacién de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

ounpwN-=

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

MODULO 13. DISENO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1.
2.
3.

Novedades del programa
;Qué es un grafico vectorial?
¢Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NoubkwnN=

La interfaz y drea de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

ounpkwnNn-=

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion Il

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

ounpkpwN-=

Crear formas bdsicas

Herramienta destello, linea y l3piz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

Herramienta borradory suavizar
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

-_—

VNN h~WN=

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

ounpkrwn-=

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados li

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

aunpkhwnNn=~

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

NounbkhwnN=

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
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Ortografia y envolventes
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

—_—

VN hAWLUN=

Aplicar y editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

NoubkwnN=

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

N A WN =

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NouvbkwnN =

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informaciéon de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

1.

Degradados en trazos
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Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

Tablets y E-Readers

MODULO 14. DISENO Y MAQUETACION DE PRODUCTOS EDITORIALES

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

ounpkrwn-=

Utilidades y novedades del programa
La reticula compositiva

Software empleado en autoediciéon
El espacio de trabajo

Creacion de documentos nuevos
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

N AWM=

Espacios de trabajo y modos de visualizacion
Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglasy guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con paginas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |

N A WN =

Marcos de texto

Adicién y vinculacién de textos a marcos
Busqueday ortografia de texto
Tipografia

Alineacién de texto

Transformar texto

Propiedades de un marco de texto
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO Il

NounbkhwnN=

Kerning y tracking

Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares
Tipos de lineas y filetes
Marcos y objetos
Articulos

Novedades de las fuentes
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8. Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR

Aplicar color
Panel Muestras
Panel Matices
Degradado
Efectos |

Efectos Il
Ejercicio practico

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS

Formas basicas
Herramienta lapiz

Formas compuestas
Trazadosy formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto
Trabajar con Formas
Ejercicios Practicos

N hAWN =

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES

Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos graficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos I

Objetos anclados

Ejercicios practicos

YN AWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. TABLAS Y CAPAS

Trabajar con tablas |
Trabajar con tablas Il
Trabajar con tablas IlI
Capas||

Capas

Ejercicios practicos

ounphpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS

1. Estilos
2. Estilos a partir de un texto
3. Aplicar estilos
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Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos I

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS

Noukrwbdh =

Paginasy pliegos
Trabajar con paginas
Paginas maestras |
Paginas maestras Il
Numeracion

Desvinculaciéon e importacion de una pagina maestra

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF

WoNU A WN =

Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos
Empaquetar Libros

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

N AWM=

Opciones Generales
Configuracion de tamano
Marcas y sangrado
Graficos

Impresién de folleto
Tipo de folleto

Opciones de folleto
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS

NoubkrwnN=

Documentos flash

PDF interactivos

Previsualizar documentos interactivos
Peliculas y sonido

Animaciéon

Transiciones de paginas

Botones |
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8. Botonesll
9. Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML

Disefo alternativo

Disefos flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopiladory Colocar contenido
EPUB y HTML

Ejercicios practicos

ounhkwnNn-=

MODULO 15. TALLER PRACTICO: DISENO MULTISOPORTE
UNIDAD DIDACTICA 1. MATERIAL PUBLICITARIO

Flyers

Folletos

Libros, Catadlogos y Revistas
Carteles

Calendarios

Adhesivos

Bolsas de Papely Plastico
Packaging

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 2. ARTICULOS DE OFICINA

Tarjetas

Papel de Carta
Sobres
Carpetas
Sellos

vhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. SOPORTES PUBLICITARIOS

Roll ups

Banderas y banderolas
Lonas

Vinilo de corte e impresién
Vallas y Mupis

nhwbn~

UNIDAD DIDACTICA 4. PRODUCTOS TEXTILES

1. Camisetas, Sudaderas etc
2. Gorras
3. Bolsas de tela

MODULO 16. DISENO WEB Y USABILIDAD

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL DISENO WEB
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Breve historia del disefo

Comunicacién y publicidad

Teoria de la percepcién

Elementos basicos que intervienen en el disefo
La composicion

Fases del disefio

Disefo digital

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 2. ELEMENTOS BASICOS PARA EL DISENO WEB

Tipografia

Color

Iconos

Formas

Imagenes

Contenido audiovisual

Efectos (sombras, D, flat y otros)

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 3. LAYOUT

;Qué es el Layout?

Rejilla

Composicion

Elementos

Espacios vacios
Coherencia y consistencia

A e

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESO

Introduccion al proceso de disefio web
Aproximacion e Investigacion inicial
Idear

Bocetos

Arquitectura de la informacién

Card Storing

User flow o diagrama de flujo de usuario
Wireframing

Prototipado

Planificacion

Vo NaL A WN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 5. DIRECTRICES Y TENDENCIAS DIGITALES

Guias de estilo

Ventajas y Desventajas

Apple I0S Human Interface Guidelines
Google Material Design

Tendencias del disefio UX/UI

A e

UNIDAD DIDACTICA 6. DISENO EN DISPOSITIVOS
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Especificaciones para méviles
Sitios, sitios para moéviles y apps
Disefar para pantallas pequenas
El tiempo de respuesta y carga
Tablets y E-Readers

UNIDAD DIDACTICA 7. LENGUAJE HTML

VWoOoNL A WN =

Textos en HTML
Enlaces

Listas en HTML
Imagenes y Objetos
Tablas

Formularios

Marcos
Estructurasy layout
Otras etiquetas

UNIDAD DIDACTICA 8. WIREFRAMES Y PROTOTIPOS

A e

(Qué son los wireframes?
Objetivos del wireframe
Relacién con la Ul

Clasificacion de los wireframes
Arquitectura de la informacién
Wireframe para una app

MODULO 17. SEMINARIO DE TESIS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION Y TRASFONDO

N A WN =

Introduccion
Antecedentes
Marco Contextual

Planteamiento del problemay preguntas de investigacién

Justificacion del problema de investigacion
Objetivo general y especificos

Variables e indicadores

Definiciéon de términos

UNIDAD DIDACTICA 2. REVISION DE LITERATURA

1.
2. Revisidn de literatura referente al estudio a realizar

Introduccion

UNIDAD DIDACTICA 3. METODOLOGIA

1.
2.
3.

Introduccion
Tipo de Estudio
Descripcién de la poblacién y muestra
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Descripcién del Instrumento de investigacion

Validacién y confiabilidad del Instrumento de investigacién
Procedimientos

Analisis estadisticos

Alcances y limites del estudio

UNIDAD DIDACTICA 4. PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

1.
2.

Introduccion
Presentacion de Resultados

UNIDAD DIDACTICA 5. DISCUSION

A e

Introduccion
Andlisis
Conclusiones
Recomendaciones
Referencias
Anexos

MODULO 18. TRABAJO DE TESIS

UNIDAD DIDACTICA 1. PROBLEMA E HIPOTESIS

N A WN =

e

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Seleccion del problema

Ejemplo de problema

Planteamiento del problema
Definicién del problema

Definicién de conceptos

Limites de la investigacién
Formulacion de hipotesis

Sugerencias para la elaboracion de hipétesis
Hipotesis de investigaciéon

Hipotesis de nulidad

Nivel de significacion

Las variables

Clasificaciéon

Papel de las variables en las hipétesis
Investigacion descriptiva

Investigacion explicativa
Investigaciones correlacionales
Estudios transversales y longitudinales
Estudios cuantitativos y cualitativos

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION Y PRODUCCION CIENTIFICA

1.
2.
3.

La observacion
Los cuestionarios
La entrevista
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5.
6. Mecanismos y procedimientos para el procesamiento de datos

ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

El anélisis de contenidos
Analisis de datos

7. Instrumentos estadisticos: porcentajes, el modo, la media, la medianay la desviacién estandar

UNIDAD DIDACTICA 3. PRESENTACION DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DEL PROYECTO

—_— ) A
AWN=_OVL

NoukrwbhN =

N WD =

Los graficos lineales

Los graficos de barras

Los graficos circulares

Los cuadros de area o volumen
Los mapas

Los esquemas

Matrices

Titulo de tema

Introducciéon

Planteamiento del problema

Objetivos

Hipotesis

Marco teérico

Metodologia

Tipo de estudio

Instrumento para la recoleccién de datos
Procedimientos

. Universo y muestra

. Esquema de posibles capitulos

. Bibliografia y referencias bibliograficas
. Anexos
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