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TECNICO DE SONIDO

DESTINATARIOS

Esta Titulacion estd dirigida a empresarios, directivos,
emprendedores, trabajadores, estudiantes y cualquier persona
gue pretenda adquirir los conocimientos necesarios en relacion
con este ambito profesional.

Permite conocer la postproduccién de sonido, los estudios de
postproduccién en sonido, la produccion de sonido en cine, la
postproduccion de sonido en cine, la produccion de sonido en
radio, la postproduccion de sonido en radio, la produccién de
sonido en video y television, la postproduccion de sonido en
video y television, el avid media composer, los conceptos
basicos, el entorno de trabajo, la importacion de archivos, la
edicién de video, los efectos de video, la creacion de titulos y
textos, entre otros conceptos relacionados. Ademas, al final de
cada unidad didactica el/la alumno/a encontrara ejercicios de
autoevaluacion que le permitira hacer un seguimiento del curso
de forma auténoma.

El alumno recibira acceso a un curso inicial donde encontrara
informacion sobre la metodologia de aprendizaje, la titulacion
que recibird, el funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer
una vez el alumno haya finalizado e informacion sobre Grupo
Esneca Formacion. Ademas, el alumno dispondra de un
servicio de clases en directo.

IMPORTE

VALOR ORIGINAL:-2480-€
VALOR ACTUAL: 620 €

BUSINESS SCHOOL

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
420H

MODALIDAD
ONLINE

*La modalidad incluye médulos
con clases en directo.

CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
ESPANOL

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable
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CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el "TECNICO DE SONIDQO", de ELBS ESCUELA DE LIDERAZGO,
avalada por nuestra condicion de socios de la CECAP, méxima institucion espafiola en

formacion y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,
contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.



CONTENIDO FORMATIVO

TECNICO DE SONIDO
MODULO 1. TECNICO DE SONIDO

UNIDAD DIDACTICA 1. POSTPRODUCCION DE SONIDO

1. Introduccién

2. Definicién de postproduccion de sonido
3. Fases de la postproduccion de sonido
4. Historia de la postproduccién de sonido

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTUDIOS DE POSTPRODUCCION EN SONIDO

1. Tipos de salas de postproduccion de sonido

2. Caracteristicas fisicas de un estudio de sonido

3. Equipamiento en salas de postproduccion de sonido
4. Hardware

UNIDAD DIDACTICA 3. PRODUCCION DE SONIDO EN CINE

1. Introduccién

2. Proceso de produccion en cine

3. Sonido directo y de referencia

4. Sincronizacion entre el sonido y la imagen. El montaje
5. Soportes y formatos filmicos

UNIDAD DIDACTICA 4. POSTPRODUCCION DE SONIDO EN CINE

1. Técnicas de realizacion en cine

2. Planificacion de postproduccion de sonido
3. Sistemas de sonido en el cine

4. Proceso y técnicas de doblaje

UNIDAD DIDACTICA 5. PRODUCCION DE SONIDO EN RADIO

1. El lenguaje radiofénico
2. Preproduccion sonora

UNIDAD DIDACTICA 6. POSTPRODUCCION DE SONIDO EN RADIO

1. Planificacién sonora y la construccion del espacio
2. El montaje radiofénico y sus técnicas
3. Archivos de audio digital. Diferentes formatos

UNIDAD DIDACTICA 7. PRODUCCION DE SONIDO EN VIDEO Y
TELEVISION

1. Técnicas de realizacion en video y television
2. Equipos de produccién

3. Fuentes sonoras en video y television

4. Sincronizacion de imagen y sonido

UNIDAD D,IDACTICA 8. POSTPRODUCCION DE SONIDO EN VIDEO Y
TELEVISION



1. Aplicacion de efectos
2. Montaje y edicion de la banda sonora
3. Masterizacion

MODULO 2. AVID MEDIA COMPOSER

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS

1. Introduccién a Avid Media Composser
2. Crear un nuevo proyecto

3. Primeros pasos

4. Atajos de teclado

UNIDAD DIDACTICA 2. ENTORNO DE TRABAJO

1. Interfaz
2. Espacios de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 3. IMPORTACION DE ARCHIVOS

1. Trabajo con Bins

2. Importar material de archivo

3. Archivos media AMA

4. Crear y modificar configuraciones de importacion
5. Opciones para la importacién de audio

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION DE VIDEO

1. Crear una secuencia
2. Monitor de origen del Composer
3. Herramientas de edicion

UNIDAD DIDACTICA 5. EFECTOS DE VIDEO

1. Aplicar transiciones

2. Aplicar efectos

3. Aplicar varios efectos a un mismo clip a la vez
4. Animacion de efectos

5. Correccion de color

UNIDAD DIDACTICA 6. CREACION DE TIiTULOS Y TEXTOS

1. Crear texto con Title tool

2. Crear texto con Marquee
3. Crear texto con Avid Title +
4. Animacion de texto

UNIDAD DIDACTICA 7. TRABAJO CON SONIDO

. Introduccioén

. Mezclador

. Herramienta de audio

. Ecualizador

. Audio Suite

. Efectos de pistas de audio

. Pinchar audio

. Trabajar con keyframes de audio
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UNIDAD DIDACTICA 8. EXPORTACION DE PROYECTOS
1. Generacion de ficheros

MODULO 3. PRODUCCION MUSICAL Y GRABACION DE AUDIO CON



PRO TOOLS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PRO TOOLS

1. Introduccion

2. Presentacion del sistema Pro Tools

3. Métodos abreviados de teclado
-Funciones de pista
-Métodos del teclado alfanumérico
-Otras funciones de interés

UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION DEL SISTEMA PRO TOOLS

1. Introduccion
2. Estructuras de carpetas y archivos en Pro Tools
3. Configuracion basica del sistema Pro Tools
-Encendido y apagado
4. Playback Engine
-Tamafio de bufer de hardware
-Procesadores RTAS
-Limite de uso de la CPU
-Motor RTAS
5. Frecuencias de muestreo y profundidad de bits

UNIDAD DIDACTICA 3. VENTANAS Y SESIONES EN PRO TOOLS

1. Introduccion

2. Ventanas de trabajo en Pro Tools
-Ventana de Edicion (Edit)
-Ventana de Mezcla (Mix)
-Menus desplegables

3. Sesiones de Pro Tools
-Crear una nueva sesion
-Abrir una sesion existente
-Guardar una sesion

UNIDAD DIDACTICA 4. PISTAS EN PRO TOOLS

1. Tipos de pistas

2. Controles e indicadores de pista

3. Creacion de pistas. Asignacion de I/0.
-Asignacion de 1/O.

4. Pista de click

5. Configuracion del compas y tempo de la sesion

6. La lista de regiones

UNIDAD DIDACTICA 5. REPRODUCCION DE AUDIO

1. Introduccién

2. Inicio y detencion de la reproduccion.

3. Definicién de la ubicacién de reproduccién
4. La ventana Transport

5. Modos de reproduccién

UNIDAD DIDACTICA 6. GRABACION DE AUDIO
1. Introduccioén



2. Configuracion de una grabacion
-Conexién de una fuente de sonido (Mic/Line)
-Entradas, salidas y niveles de audio
. Modos de grabacion
. Activacion de pista para grabacion
. Definicion de puntos o regiones de pinchar para grabar
. Deshacer o cancelar una grabacion
-Deshacer una grabacién
-Cancelar una toma de grabacion
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UNIDAD DIDACTICA 7. GRABACION MIDI

1. Introduccién
-Activacion de los dispositivos de entrada
-Cuadro MIDI Input Filter
. Asignacién de I/O a pistas MIDI
. Asignacioén de I/O a pistas de instrumento
. Grabacién de MIDI
. Edicién de MIDI
-Ventana de edicion MIDI
-Edicion de parametros MIDI
-La ventana MIDI Editor
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UNIDAD DIDACTICA 8. EDIC}ION DE AUDIO |: COMANDOS Y
HERRAMIENTAS DE EDICION

1. Introduccion

2. Los modos de edicion
-Los modos de edicion Shuffle, Slip, Spot y Grid.

3. Herramientas de edicion
-Herramienta de Zoom
-Herramienta de Ajuste (Trimmer)
-Herramienta de Seleccion
-Herramienta de Mano
-Herramienta de Busqueda de audio
-Herramienta de Lineas
-Herramienta Inteligente

4. Fundidos (Fades)

UNIDAD DIDACTICA 9. EDICION DE AUDIO II: ORGANIZACION DEL AUDIO

1. Reglas de Tiempo, Tempo, Compas, Clave y Acordes.
2. El uso de Marcadores

-Creacion, Edicion y Eliminacion de marcadores
3. Loops y Grupos de regiones

-Creacion, edicion y eliminacion de loops

-Creacion de grupos de regiones

UNIDAD DIDACTICA 10. EDICION DE AUDIO Ill: PROCESAMIENTO DE
ARCHIVOS DE AUDIO

1. Introduccién
2. Compresion y expansion de tiempo con Elastic Audio
3. La ventana Event Operations

UNIDAD DIDACTICA 11. MEZCLAS Y MASTERING
1. Introduccién



0O~NO O~

. Los flujos de sefial en los distintos tipos de pista.

-Pista de audio
-Pista auxiliar

-Pista Master Fader
-Pista de Instrumento
-Pista MIDI

. Inserciones y envios de pista

-Inserciones (Inserts)
-Envios (Sends)

. Modulos adicionales

. Automatizacion. Nociones basicas
. La mezcla final

. La masterizacion

. El comando Bounce To Disk



