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TECNICO SUPERIOR EN DESARROLLO DE
APLICACIONES WEB

METODOLOGIA
|
La importancia del desarrollo de aplicaciones web estd en
constante crecimiento, tanto que el significado de "desarrollar
aplicaciones web de calidad" ha evolucionado para significar mas
que simplemente escribir codigo eficiente y funcional.

Ademas de la necesidad de crear aplicaciones web robustas, la
adaptacion de estas aplicaciones a las necesidades especificas de
los usuarios puede ser crucial en diversos contextos. Podemos
encontrar aplicaciones disefiadas para sectores como la educacion,
el comercio electronico, la salud, la gestion empresarial y mas,
cada una con requerimientos particulares y caracteristicas
especificas.

Por otro lado, hay una serie de aspectos vinculados al desarrollo de
aplicaciones web que van mas alla de la programacion en si
misma. Esto incluye el control de calidad del software, la seguridad
de la informacién, la experiencia del usuario, la optimizacién del
rendimiento, entre otros.

Por esta razén, se hace necesario especializar los perfiles
profesionales, ofreciendo en este caso una formaciéon con una
marcada demanda en el ambito laboral, que permita al alumno una
rapida entrada al mercado laboral con una alta cualificaciéon
profesional.

Este curso te prepara para poder realizar las pruebas libres de FP
en virtud del Real Decreto 1538/2006, de 30 de diciembre, que
regula la FP, a partir de 2007.
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IMPORTE TOTAL

IMPORTE TOTAL: PAGO DIFERENTES ENVIO DEL

FRACCIONADO
1195€ DISPONIBLE

METODOS DE
PAGO

DIPLOMA
INCLUIDO

REQUISITOS DE ACCESO

Para presentarse a las pruebas de obtencion directa del titulo de Técnico Superior se necesita tener 20
afnos (19 afios para quienes estén en posesion del titulo de Técnico) y acreditar alguno de los siguientes
requisitos:

*Estar en posesion del Titulo de Bachiller, o de un certificado acreditativo de haber superado todas las
materias del Bachillerato.

» Haber superado el segundo curso de cualquier modalidad de Bachillerato experimental.
« Estar en posesién de un Titulo de Técnico (Formacion Profesional de Grado Medio).*

« Estar en posesion de un Titulo de Técnico Superior, Técnico Especialista o equivalente a efectos
académicos.

*Haber superado el Curso de Orientacion Universitaria (COU).

* Estar en posesion de cualquier Titulacién Universitaria o equivalente.

» Haber superado la prueba de acceso a ciclos formativos de grado superior.

» Haber superado la prueba de acceso a la Universidad para mayores de 25 afios.

La convocatoria de las pruebas depende de cada Comunidad Autdbnoma, y en esa convocatoria se
determinan en firme los requisitos para los aspirantes y fechas de realizacién. De forma general, suele haber
una convocatoria ordinaria y otra extraordinaria dentro del mismo afo.



SALIDAS PROFESIONALES

Los puestos de trabajo que el Desarrollo de Aplicaciones Web puede desempefiar en el sector tecnoldgico, tanto
en el ambito privado como en el publico, son los siguientes:

* Desarrollador web.

* Programador de aplicaciones web.

* Analista de aplicaciones web.

* Administrador de sistemas web.

* Gestor de bases de datos.

* Especialista en experiencia de usuario (UX/UI).
* Consultor de tecnologia y desarrollo web.

* Responsable de proyectos web.

» Podran trabajar en empresas de tecnologia, agencias de desarrollo web, departamentos de Tl de diversas
organizaciones, y también en el sector de comercio electronico, marketing digital y startups tecnolégicas.

OBJETIVOS DE LA FORMACION

Con este curso, el alumno podra adquirir las competencias necesarias para:
* Dominar lenguajes de marcas como XML y HTML para la creacion web.
* Manejar herramientas avanzadas para gestionar documentos XML y datos en entornos web.
* Administrar sistemas y redes informaticas con seguridad y eficiencia.
* Trabajar con bases de datos relacionales y objeto-relacionales.
* Desarrollar aplicaciones y programas eficientes con estructuras de control y objetos.
* Disefiar, desarrollar y desplegar aplicaciones web seguras en cliente y servidor.
* Crear interfaces web accesibles y atractivas con lenguajes de marcado y multimedia.

» Implementar sistemas de gestion empresarial y proyectos de software optimizados.



RECONOCIMIENTO
|

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacién, el alumno recibira un diploma que

certifica el * ”, de MARE NOSTRUM BUSINESS SCHOOL,

avalada por nuestra condicion de socios de la AEEN, asociacion espafola de escuelas de negocios.

Ademas cuando apruebes las pruebas libres de FP correspondientes obtendras el titulo del Ciclo Formativo

de Grado Superior.

asociacion espanola
de escuelas de negocios

el %@ CECAP




CONTENIDO FORMATIVO

TECNICO SUPERIOR EN DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

MODULO 1. LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE
INFORMACION

UNIDAD DIDACTICA 1. CARACTERISTICAS DE LENGUAJES DE MARCAS

1. Clasificacion

2. XML

3. Herramientas de edicion

4. Elaboracién de documentos XML bien formados
5. Utilizacién de espacios de nombres en XML

UNIDAD DIDACTICA 2. UTILIZACION DE LENGUAJES DE MARCAS EN
ENTORNOS WEB

.HTML

. Color

. Texto

. Enlaces de hipertexto
. Imagenes

. Listas

. Tablas

. Marcos (frames)

. Formularios

10. XHTM

11. Versiones de HTML
12. Hojas de estilo

OCoONOOTPEWN -

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACION DE LOS LENGUAJES DE MARCAS A LA
SINDICACION DE CONTENIDOS

1. Sindicalizacién de contenidos

2. Tecnologias de creacion de canales de contenidos
3. Validacioén

4. Directorios de canales de contenidos

5. Agregacion

UNIDAD DIDACTICA 4. DEFINICION DE ESQUEMAS Y VOCABULARIOS EN
XML

1. Declaraciones de elementos

2. XML Schema

3. Asociacion con documentos XML
4. Validacion
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. Técnicas de transformacién de documentos XML
. Reglas de plantilla
. Elaboracién de documentacion

. XQuery

. Lenguaje de manipulacion de datos XML
. Almacenamiento XML nativo

. XPath

. XLink

. XPointer

. XQL

. Sistemas de gestiéon empresarial
. Pasos para implementar el ERP
. Instalacién de un ERP

. Médulos

. Exportacion de informacién

MODULO 2. SISTEMAS INFORMATICOS

OCoOoO~NOOODWN-
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. Componentes de un sistema informatico

. Periféricos. Adaptadores para la conexion de dispositivos
. Normas de seguridad y prevencién de riesgos laborales

. Caracteristicas de las redes. Ventajas e inconvenientes

. Tipos de redes

. Componentes de una red informatica

. Topologias de red

. Tipos de cableado. Conectores

. Mapa fisico y légico de una red local

. Funciones de un sistema operativo
. Tipos de sistemas operativos

. Tipos de aplicaciones

. Licencias y tipos de licencias

. Gestores de arranque

. Maquinas virtuales

. Consideraciones previas a la instalacion de sistemas operativos libres y propietarios
. Instalacién de sistemas operativos. Requisitos, versiones y licencias

. Instalacion/desinstalaciéon de aplicaciones
0 Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones



1. Gestion de sistemas de archivos mediante comandos y entornos graficos

2. Estructura de directorios de sistemas operativos libres y propietarios

3. Busqueda de informacién del sistema mediante comandos y herramientas graficas

4. Identificacion del software instalado mediante comandos y herramientas graficas

5. Herramientas de administracion de discos. Particiones y volumenes. Desfragmentacion
y chequeo

6. Tareas automaticas

1. Configuracion de usuarios y grupos locales
2. Seguridad de contrasefias

3. Acceso a recursos. Permisos locales

4. Servicios y procesos

5. Comandos de sistemas libres y propietarios
6. Herramientas de monitorizacion del sistema

1. Configuracién del protocolo TCP/IP en un cliente de red. Direcciones IP. Mascaras de
subred. IP

AP

. Configuracién estatica. Configuracién dinamica automatica

. Ficheros de configuracion de red

. Gestion de puertos

. Resolucién de problemas de conectividad en sistemas operativos en red

. Monitorizacion de redes

. Protocolos TCP/IP

. Interconexion de redes

10. Redes cableadas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores de red. Conmutadores,
enrutadores, entre otros

11. Redes inalambricas. Tipos y caracteristicas

12. Seguridad basica en redes cableadas e inalambricas

13. Seguridad de comunicaciones

O©Co~NOOUODWDN

1. Diferencias entre permisos y derechos. Permisos de red. Permisos locales. Herencia.
Listas de control de acceso

. Derechos de usuarios

. Requisitos de seguridad del sistema y de los datos

. Servidores de ficheros

. Servidores de impresion

. Servidores de aplicaciones

. Técnicas de conexion remota

. Cortafuegos

O~NO OB WDN

. Requisitos del software
. Herramientas ofimaticas
. Herramientas de Internet

WN -



4. Utilidades de proposito general: Antivirus, recuperacion de datos, mantenimiento del
sistema, entre otros

MODULO 3. BASES DE DATOS

1. Ficheros (planos, indexados, acceso directo, entre otros)
2. Conceptos de bases de datos
* Usos de las bases de datos
* Ubicacion de la informacion
* Modelos de bases de datos
. Sistemas gestores de base de datos: Funciones y componentes
. Tipos de BDMS

~ W

. Modelo de datos

. Tipos de datos

. Claves primarias

. indices

. El'valor NULL

. Claves ajenas

. Vistas

. Lenguaje de descripcion de datos (DDL)
. Lenguaje de control de datos (DCL)

OCooO~NOOOTPAWN-=-

. La sentencia SELECT

. Seleccion y ordenacion de registros

. Operadores. Operadores de comparacion. Operadores l6gicos
. Consultas de resumen

. Agrupamiento de registros

. Composiciones internas

. Composiciones externas

. Subconsultas

O~NO D WN -

. Insercion de registros

. Borrado de registros. Modificacion de registros

. Borrados y modificaciones e integridad referencial
. Transacciones

. Politicas de bloqueo

AP WN -

. Introduccion. Lenguaje de programacion
. Funciones

. Estructuras de control de flujo

. Procedimientos almacenados

. Subrutinas

. Eventos y disparadores

OO WN-



. Excepciones
. Cursores

oo N

. Entidades y relaciones. Cardinalidad

. Debilidad

. El modelo E/R ampliado

. Paso del diagrama E/R al modelo relacional
. Normalizacién de modelos relacionales

AP WN -

. Caracteristicas de las bases de datos objeto-relacionales
. Definicién de tipos de objeto

. Herencia

. Referencias

. Tipos de datos coleccion

. Declaracion de objetos y uso de la sentencia SELECT

. Insercion de objetos

. Modificacion y borrado de objetos

O~NO OGP, WN -

MODULO 4. PROGRAMACION

. Estructura y bloques fundamentales
. Variables

. Tipos de datos y conversiones

. Literales y constantes

. Operadores y expresiones

. Comentarios

OO WN -

. Caracteristicas de los objetos

. Instanciacion de objetos

. Utilizacion de métodos

. Utilizacion de propiedades

. Utilizacion de métodos estaticos

. Constructores

. Destruccion de objetos y liberacion de memoria

NOoO OB WN -

. Estructuras de seleccion
. Estructuras de repeticion
. Estructuras de salto

. Control de excepciones

A OON -



. Estructura y miembros de una clase
. Concepto de clase

. Creacion de propiedades

. Creacion de métodos

. Creacion de constructores

. Visibilidad

. Utilizacion de clases y objetos

NOoO OB WN -

. Tipos de flujos. Flujos de bytes y de caracteres
. Entrada desde teclado y salida a pantalla

. Ficheros de datos. Apertura y cierre

. Creacidn y eliminacion de ficheros y directorios
. Interfaces

. Concepto de evento

. Creacion de controladores de eventos

NOoO OB WN —

. Introduccion

. Objetivos

. Mapa Conceptual

. Estructuras

. Creacion de arrays

. Arrays multidimensionales
. Cadenas de caracteres

NOoO O WN -

. Clasificacién jerarquica de las clases
. Herencia

. Superclases y subclases

. Sobreescritura de métodos

A OON -

. Bases de datos orientadas a objetos

. Caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos
. Instalacidn del gestor de bases de datos

. Creacion de bases de datos

. Lenguaje de consultas

. Insercion, modificacion y borrado de informacion

OO hr,WN-

. Establecimiento de conexiones

. Recuperacion de informacion

. Manipulacién de la informacién

. Ejecucién de consultas sobre la base de datos

A ON -

MODULO 5. ENTORNOS DE DESARROLLO
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. Concepto de programa informatico
. Cddigo fuente, codigo objeto y codigo ejecutable; maquinas virtuales
. Tipos de lenguajes de programacion

* Lenguaje de programacion de bajo nivel
* Lenguaje de programacioén de alto nivel

. Caracteristicas de los lenguajes mas difundidos
. Fases del desarrollo de una aplicacion

. Funciones de un entorno de desarrollo
. Instalacién de un entorno de desarrollo
. Uso basico de un entorno de desarrollo
. Edicion de programas

. Generacion de ejecutables

. Planificacion de pruebas
. Tipos de pruebas

*  Pruebas funcionales
* Pruebas estructurales
* Pruebas de regresion

. Procedimientos y casos de prueba
. Pruebas de codigo

* Cubrimiento
* Valores limite
* Clases de equivalencia

. Pruebas unitarias

. Refactorizacion

* Limitaciones
* Patrones de refactorizacion mas usuales
* Refactorizacién y pruebas

. Control de versiones

* Estructura de las herramientas de control de versiones
* Repositorio

. Documentacion

* Uso de comentarios
¢ Alternativas

. Clases, atributos y métodos

* Visibilidad

. Objetos. Instanciacion
. Relaciones

* Herencia
* Agregacién y composicion



1. Tipos. Campo de aplicacion
2. Diagramas de casos de uso
* Actores y escenarios
* Relacion de comunicacion
3. Diagramas de secuencia
* Linea de vida de un objeto
* Envio de mensajes
4. Diagramas de colaboracién
* Objetos
* Mensajes

MODULO 6. DESARROLLO WEB EN ENTORNO CLIENTE

. Principios de disefio web.
. El proceso de disefio web.

N —

. Origen de los lenguajes de marcado generales: SGML y XML.
. Caracteristicas generales de los lenguajes de marcado.

. Estructura general de un documento con lenguaje de marcado.
. Documentos validos y bien formados. Esquemas.

A ON -

. Historia de HTML y XHTML. Diferencias entre versiones.
. Estructura de un documento.

. Color.

. Texto.

. Estilos logicos.

. Enlaces de hipertexto.

. Iméagenes.

. Listas.

. Tablas.

10. Marcos (frames).

11. Formularios.

12. Elementos en desuso (deprecated).

OCoOoO~NOOOAARWN--

1. Tipos de hojas de estilo: estaticas y dinamicas.
2. Elementos y estructura de una hoja de estilo.
3. Disefo de estilos para diferentes dispositivos.
4. Buenas practicas en el uso de hojas de estilo.

1. Esquema general.



2.
3.
4.

Arquitectura en capas.
Interaccion entre las capas cliente y servidor.
Arquitectura de la capa cliente.

MODULO 7. DESARROLLO WEB EN ENTORNO SERVIDOR

OCoOoO~NOOOPRWN--
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1.
2.
3.

. Modelos del ciclo de vida del software .

. Analisis y especificacion de requisitos.

. Disefo.

. Implementacién. Conceptos generales de desarrollo de software.
. Validacion y verificacion de sistemas.

. Pruebas de software.

. Calidad del software.

. Herramientas de uso comun para el desarrollo de software

. Gestion de proyectos de desarrollo de software.

. Principios de la orientacion a objetos. Comparacion con la programacion estructurada.
. Clases de objetos.

. Objetos.

. Herencia.

. Modularidad.

. Genericidad y sobrecarga.

. Desarrollo orientado a objetos.

. Lenguajes de modelizacion en el desarrollo orientado a objetos.

. Concepto de arquitectura web.

. El modelo de capas.

. Plataformas para el desarrollo en las capas servidor.

. Herramientas de desarrollo orientadas a servidor de aplicaciones web.

Caracteristicas de los lenguajes de programacion web en servidor.
Tipos y caracteristicas de los lenguajes de uso comun.
Criterios en la eleccion de un lenguaje de programacion web en servidor. Ventajas e

inconvenientes.

4.
5.
6.
7.
8.
9.

Caracteristicas generales.

Gestion de la configuracion.

Gestion de la seguridad.

Gestidn de errores.

Transacciones y persistencia.

Componentes en servidor. Ventajas e inconvenientes en el uso de contenedores de

componentes.



10. Modelos de desarrollo. EI modelo vista controlador.

11. Eventos e interfaz de usuario.

12. Documentacion del software. Inclusion en cédigo fuente. Generadores de
documentacion.

O~NO OGP WN -
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. Concepto de dato. Ciclo de vida de los datos.

. Tipos de datos.

. Definicién de un modelo conceptual.

. EI modelo relacional.

. Construccion del modelo légico de datos.

. EI modelo fisico de datos. Ficheros de datos.

. Transformacion de un modelo Iégico en un modelo fisico de datos.
. Herramientas para la realizacion de modelos de datos.

. Definiciéon de SGBD.

. Componentes de un SGDB. Estructura.

. Terminologia de SGDB.

. Administracion de un SGDB.

. Soluciones de SGBD.

. Criterios para la seleccion de SGBD comerciales.

. Descripcioén del estandar SQL.

. Creacion de bases de datos.

. Gestion de registros en tablas.

. Consultas.

. Conversidn, generaciéon y manipulacion de datos.
. Consultas multiples. Uniones (joins).

. Agrupaciones.

. Vistas.

. Funciones avanzadas.

. Origen e historia de los lenguajes de marcas. El estandar XML.
. Caracteristicas de XML.

. Estructura de XML.

. Estandares basados en XML.

. Analisis XML.

. Uso de XML en el intercambio de informacion.
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. Caracteristicas generales de las arquitecturas de servicios distribuidos.

. Modelo conceptual de las arquitecturas orientadas a servicios

. Aspectos de seguridad en arquitecuturas orientadas a servicios

. Implementacion de arquitecturas orientadas a servicios mediante tecnologias web
. Implementacién de la seguridad en arquitecturas orientadas a servicios

. Directorios de servicios

1. Componentes software para el acceso a servicios distribuidos
2.
3. Herramientas para la programacion de servicios web

Programacién de diferentes tipos de acceso a servicios

MODULO 8. DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB

AP WN -
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. Breve historia y origen de Internet.

. Principales servicios ofrecidos por Internet.

. La tecnologia de Internet.

. Redes TCP/IP.

. Consideraciones de seguridad. Cortafuegos.

. Breve historia de la World Wide Web.

. Arquitectura general de la Web.

. El cliente web.

. Servidores web.

. Servidores de aplicaciones.

. Servidores de bases de datos.

. Servidores complementarios en una arquitectura web.

. Caracteristicas.

. Infraestructura hardware y software para servidores de Internet.

. Evolucion y tipos de aplicaciones informaticas.
. Tecnologias de desarrollo de aplicaciones.
. Tecnologias especificas para el desarrollo web.

. Modelos basicos de desarrollo de aplicaciones web. El modelo vista-controlador (MVC).
. Herramientas de desarrollo web de uso comun.

. Politicas de desarrollo y pruebas de aplicaciones web.

. Seguridad en una aplicacion web.

. Certificados digitales.

. Despliegue de aplicaciones web.
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. Caracteristicas de un proceso de pruebas.

. Tipos de pruebas.

. Estadisticas.

. Disefio y planificacion de pruebas. Estrategias de uso comun..

. Consideraciones de confidencialidad. Pruebas con datos personales.
. Automatizacion de pruebas. Herramientas.

. Definicién.

. Caracteristicas generales.

. Tipos de control de versiones.

. Mecanismos de control de versiones

. Operaciones atémicas

. Buenas practicas en control de versiones.

. Herramientas de control de versiones de uso comun.

. Integracién del control de versiones en herramientas de uso comun.

. Caracteristicas generales de la documentacién. Importancia en el ciclo de vida software
. Organizacion y estructura basica de documentos.

. Gestion de versiones de documentos.

. Tipos de documentacion.

. Formatos de documentacién.

. Estandares de documentacion.

. Herramientas de documentacion.

. Buenas practicas en documentacion.

MODULO 9. DISENO DE INTERFACES WEB
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. Arquitectura de un navegador.

. Navegadores de uso comun. Comparativa.

. Seguridad en navegadores.

. Integracién de aplicaciones en navegadores. Adaptadores (plugins).
. Conformidad a estandares.

. Fundamentos de programacion.

. Librerias.

. Lenguajes para el desarrollo de contenido dinamico.
. Miniaplicaciones (applets).

. Integracion de lenguajes de guion en navegadores web.

. Estructura general de un programa en un lenguaje de guién.
. Funciones.

. Manipulacién de texto.



5. Listas (arrays).

6. Formatos estandar de almacenamiento de datos en lenguajes de guion.

7. Objetos.

8. El modelo de documento web.

9. Gestion de eventos.

10. Gestion de errores.

11. Usos especificos de lenguajes de guion.

12. Entornos integrados (Frameworks) para el desarrollo con lenguajes de guion.
13. Comparativa.

. Definicién de multimedia. Tipos de recursos multimedia.
. Inclusién de contenido multimedia en paginas web.

. Graficos multimedia.

. Audio.

. Edicién de fragmentos de audio.

. Video.

. Animaciones multimedia.

. Elementos interactivos.

O~NO T WN -~

. Definicion de accesibilidad web.

. Ventajas y dificultades en la implantacion de la accesibilidad web.
. Normativa y estandares sobre accesibilidad web.

. Guias para el cumplimiento de normativas y estandares.

. Descripcién del proceso de la conformidad en accesibilidad web.
. Tecnologias donde la accesibilidad es aplicable.

. Herramientas para la validacion de la accesibilidad.

. Evolucién de la accesibilidad. Nuevas tendencias.
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1. Definicién de usabilidad.

2. Importancia del disefio web centrado en el usuario.

3. Diferencias entre accesibilidad y usabilidad.

4. Ventajas y problemas en la combinacion de accesibilidad y usabilidad.

5. Ventajas y dificultades en la implantacion de sitios web usables.

6. Métodos de usabilidad.

7. Analisis de requerimientos de usuario.

8. Principios del disefio conceptual. Creacion de prototipos orientados al usuario.
9. Pautas para la creacion de sitios web usables.

10. Evaluacién de la usabilidad.

MODULO 10. FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

1. Introduccion a las fuentes del derecho laboral
2. Principios inspiradores del Derecho del Trabajo
3. Normas Internacionales Laborales

4. Normas Comunitarias Laborales



5. La Constitucion Espafiola y el mundo laboral

6. Leyes laborales

7. Decretos legislativos laborales

8. Decretos leyes laborales

9. Los Reglamentos

10. Costumbre laboral

11. Condiciéon mas beneficiosa de origen contractual
12. Fuentes profesionales

. Naturaleza del conflicto laboral

. Procedimiento administrativo de solucién de conflictos colectivos

. Procedimientos extrajudiciales de solucion de conflictos colectivos

. Procedimiento judicial de solucion de conflictos colectivos

. Ordenacion de los procedimientos de presion colectiva o conflictos colectivos

A wWN -

1. El contrato de trabajo: capacidad, forma, periodo de prueba, duracién y sujetos
2. Tiempo de trabajo: jornada laboral, horario, horas extraordinarias, recuperables y
nocturnas, descanso semanal, dias festivos, vacaciones y permisos

. Tipologias y modalidades de contrato de trabajo

. Contratos de trabajo de duracion indefinida

. Contratos de trabajo temporales

. Contrato formativo para la obtencion de la practica profesional
. Contrato de formacion en alternancia

AP WN -

. Introduccion. El Sistema de Seguridad Social
. Regimenes de la Seguridad Social
. Régimen General de la Seguridad Social. Altas y Bajas

WN -

. Variables que intervienen en la optimizacion de recursos

. Indicadores cuantitativos de control, a través del Cuadro de Mando Integral
. Otros indicadores internos

. La mejora continua de procesos como estrategia competitiva

A OWON -

1. Tramites de constitucion segun la forma juridica

2. La seguridad social

3. Organismos publicos relacionados con la constitucién, puesta en marcha y modificacion
de las circunstancias juridicas de pequefios negocios 0 microempresas

4. Los registros de propiedad y sus funciones

5. Los seguros de responsabilidad civil en pequefios negocios o microempresas



AP WN -

OO WN -

. Introduccién

. El trabajo

. La salud

. Efectos en la productividad de las condiciones de trabajo y salud
. La calidad

. Cébmo analizar las ofertas de trabajo

. Como ofrecerse a una empresa

. Como hacer una carta de presentacion
. El Curriculum Vitae

. Las Pruebas Psicotécnicas

. Dinamicas de grupo

MODULO 11. EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA

WN -

OCoO~NOOOTPAWN-=- A WN -

A OWOWN -

. Evaluacion del potencial emprendedor
. Variables que determinan el éxito en el pequefio negocio o microempresa
. Empoderamiento

. Identificacion de oportunidades e ideas de negocio

. Analisis DAFO de la oportunidad e idea negocio

. Analisis del entorno del pequefio negocio o microempresa
. Analisis de decisiones previas

. Plan de accion

. Componentes basicos de una pequefia empresa

. Sistemas: planificacién, organizacion, informacién y control

. Recursos econémicos propios y ajenos

. Los procesos internos y externos en la pequeia empresa 0 microempresa

. La estructura organizativa de la empresa

. Variables a considerar para la ubicacién del pequefio negocio o microempresa
. Decisiones de inversion en instalaciones, equipamientos y medios

. Control de gestion del pequeino negocio o microempresa

. Identificacion de areas criticas

. Caracteristicas y funciones de los presupuestos

. El presupuesto financiero

. Estructura y modelos de los estados financieros previsionales

. Caracteristicas de las principales magnitudes contables y masas patrimoniales



5. Estructura y contenido basico de los estados financiero-contables previsionales y reales
6. Memoria

1. Tipos de equilibrio patrimonial y sus efectos en la estabilidad de los pequefios negocios
O microempresa

2. Instrumentos de andlisis: ratios financieros, econémicos y de rotacion mas importantes
3. Rentabilidad de proyectos de inversion

4. Aplicaciones ofimaticas especificas de calculo financiero

1. Tramites de constitucion segun la forma juridica

2. La seguridad social

3. Organismos publicos relacionados con la constitucion, puesta en marcha y modificacion
de las circunstancias juridicas de pequefios negocios 0 microempresas

4. Los registros de propiedad y sus funciones

5. Los seguros de responsabilidad civil en pequefios negocios 0 microempresas

1. Ejecucién del presupuesto de tesoreria y métodos de control
2. Técnicas de deteccion de desviaciones
3. Aplicaciones informaticas y ofimaticas en la gestidon de tesoreria

1. Obligaciones contables en funcién de la forma juridica
2. La gestion fiscal en pequefios negocios
3. Aplicaciones informaticas y ofimaticas de gestion contable, fiscal y laboral
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