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CURSO ONLINE TECNICO PROFESIONAL EN TATUAJE




CURSO ONLINE TECNICO PROFESIONAL EN TATUAJE

DESTINATARIOS

El Programa est4d especialmente disefiado para aquellas
personas que estén interesadas en adquirir conocimientos y
gue quieran asegurarse un recorrido ascendente en esta area,
con una especial elevacion y consolidacién de competencias.

Permite conocer los conceptos para seleccionar y preparar los
equipos y medios técnicos para la aplicacion de las técnicas de
tatuaje, seleccionar y preparar los productos, aplicar las
medidas de seguridad y prevencion de riesgos personales y de
los medios, equipos Yy productos utilizados, proponer
correcciones y motivos decorativos, que puedan realizarse por
medio del tatuaje, aplicar las técnicas de dibujo relacionandolas
con los medios técnicos y los pigmentos utilizados para la
realizacion de los diferentes tipos de tatuaje. Ademas,
dispondra de ejercicios de autoevaluaciébn que le permitiran
valorar los conocimientos adquiridos en cada uno de los temas
estudiados de forma autonoma.

El alumno recibird acceso a un curso inicial donde encontrara
informacion sobre la metodologia de aprendizaje, la titulacion
gue recibird, el funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer
una vez el alumno haya finalizado e informacién sobre Grupo
Esneca Formacion. Ademas, el alumno dispondra de un
servicio de clases en directo, complementarias al curso.

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
300H

MODALIDAD
ONLINE

*La modalidad incluye médulos
con clases en directo.

CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
ESPANOL

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable
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CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacion, el alumno recibira
un diploma que certifica el “CURSO ONLINE TECNICO PROFESIONAL EN TATUAJE”, de
la ESCUELA EUROPEA DES ARTS, avalada por nuestra condicion de socios de la CECAP,
méxima institucién espafiola en formacion y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,
contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.



CONTENIDO FORMATIVO

PARTE 1
TATUADOR PROFESIONAL

MODULO 1. HISTORIA DEL ARTE DE TATUAR

1. El término tatuaje
-Acepcion actual del término en espafiol
2. Antecedentes histérico-geogréficos del tatuaje
-Paleolitico Superior y civilizaciones antiguas
-Oriente y Mesopotamia: Egipto y Persia
-Ukok: la princesa congelada
-Epoca Clasica: Grecia y Roma
-América Precolombina
-Edad Media
-Japon: Periodo Edo
-Nueva Zelanda y Polinesia
-Edad Contemporanea

1. Mehndi o henna

MODULO 2. TECNICA E INSTRUMENTAL PARA TATUAR

. ¢ Como tatuaron a Otzi?
. Técnica manual o handpoke
. Técnica japonesa tebori
. El tatuaje con maquina
-El tatuaje en prision
-El tatuaje con maquina en la actualidad
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MODULO 3. LA MAQUINA DE TATUAR

1. Antecedentes
2. Martin Hildebrant, el tatuador de los marines
3. Samuel O'Reilly y su maquina inspirada en Edison



. La pluma eléctrica de Thomas Alva Edison
. Thomas Riley y la patente londinense
. Alfred Charles South y la maquina de bobinas
. Percy Waters, la primera maquina moderna
. La maquina regulable de Carol Smokey
. Manfred Kohrs y la maquina rotativa
. Actualidad
-Frame geometry
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. Segun su motor
. Seguin su uso
. Partes de las maquinas
-Méaquina de bobina
-Méaquina rotativa
4. Limpieza de las maquinas
5. Calibrado de la maquina
-Maquinas de bobina
-Maquinas rotativas
6. El pedal de la maquina y el clip cord
-El pedal
-El clip cord
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MODULO 4. AGUJAS, TINTAS Y OTROS MATERIALES

1. Tipologia y clasificacion
-Agujas para linea
-Agujas para sombreado y color
-Cartuchos de agujas
-El calibre de cada aguja
-La terminacion de las agujas

1. Tubos y empufiaduras
-Reciclaje y desechado

1. Tipologias
-Tintas vegetales u organicas
-Tintas sintéticas o acrilicas
-Tintas veganas
-Tintas fluorescentes o ultravioletas
. Especificaciones para personas alérgicas
. Complementos
. Reciclaje y desechado
. Las polémicas tintas homologadas en Espafia
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1. Guantes de latex, vinilo y nitrilo
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. Vaselina

. Papel film y fundas de plastico

. Agua destilada

. Jabdn hipoalergénico

. Laminas para plantillas o calcos
. Rasuradoras o cuchillas

. Vendaje adhesivo

MODULO 5. LA PIEL HUMANA Y EL TATUAJE
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MODULO 6. SEGURIDAD E HIGIENE EN LOS PROCESOS DE

. Partes de la piel
. ¢, Como tatuar cada tipo de piel?

-Piel normal
-Piel seca
-Piel grasa
-Piel mixta
-Otros casos

. La profundidad de la aguja en la piel
. Dolencias cutaneas tras un tatuaje

. Zonas que no se deben tatuar

TATUAJE
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. ¢, Para qué sirve el seguro de responsabilidad civil?

. Concepto de infeccion
. Microorganismos patégenos y oportunistas
. Vias de transmision

. Lavado de manos

. Antisepsia de la zona a tatuar
. Técnicas de desinfeccidn

. El proceso de esterilizacion



1. ¢ Cémo curar tatuajes?

1. Tipologia
2. Gestién
3. Precauciones

MODULO 7. DIBUJO

1. Fases para dibujar el claroscuro

. El color en el tatuaje
. Mezcla de colores

-Mezcla aditiva

-Mezcla sustractiva
3. Armonia y contraste del color
-La armonia y sus tipologias
-El contraste
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. El bosquejo
. Los huesos, los musculos y los detalles corporales
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MODULO 8. DISENO Y DIBUJO DEL TATUAJE

El disefio a mano
E

1.
2. El disefio a maquina

1. Adobe Photoshop
2. Adobe lllustrator



1. Transfer, ¢coOmo hacerla?
2. Pasar el calco a la piel

MODULO 9. ESTILOS DE TATUAJE

. Maori

. Borneo

. Celta

. Japonés

. Nativo americano
. Old school
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. Realismo e hiperrealismo
. New school

. llustraciéon

. Pop art

. Dark art

. Geometria

. Biomecanico

. Lettering
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. Handpoke

. Dotwork

. Blackwork

. Blackout

. Cover up

. Tatuaje de ojos
. Free hand tattoo
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MODULO 10. ATENCION AL CLIENTE

1. Enfermedades
2. Tratamientos médicos



3.

Situaciones fisiol6gicas especiales

MODULO 11. ;COMO MONTAR UN ESTUDIO?

1.
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¢, Qué se debe tener en cuenta?

. Normas para el material
. Solicitud de negocio
. Legislacion sanitaria estatal (Espafia)

. Cabinas de tatuaje o piercing
. Recepcion

-Sala de espera

. Almaceén
. Area de esterilizacion
. Baino

. Plan de comunicacion



PARTE 2
INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA AL TATUAJE

MODULO 1. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Origen y evolucion

2. Ramas

3. Aplicaciones
-Computacion
-Medicina
-Finanzas
-Industria pesada
-Atencion al cliente
-Industria automotriz
-Juegos y juguetes
-MUsica

1. Beneficios para las empresas al aplicar la inteligencia artificial en el big data

. People analytics

. Automatizaciéon de procesos roboticos

. Atencion al cliente

. Prediccion de stocks y demandas

. Andlisis de datos de comportamiento y preferencias

. Monitoreo de la salud y seguridad de los trabajadores
. Toma de decisiones estratégicas
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MODULO 2. INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA AL DISENO DE
TATUAJES

1. Origen y evolucién

2. Creatividad artificial vs. creatividad humana
3. Aplicaciones en el disefio de tatuajes

4. Implicaciones para el tatuador



1. Plataformas
-Midjourney
-DALL-E
-Stable Diffusion
-Adobe Firefly
-FLUX.1
2. Prompts
-Estructura
-Estilos y referencias visuales
-Vocabulario especifico del tatuaje
3. Comandos y parametros
-Ajustes técnicos
-Control de estilo y calidad
-Iteracion y refinamiento

1. Generacion de bocetos y propuestas

2. Adaptacion de disefios a la anatomia

3. Simulacion del tatuaje sobre la piel
-Herramientas de realidad aumentada
-Prueba virtual antes de tatuar

4. Personalizacion del disefio con el cliente

1. Programas profesionales
-Adobe Photoshop
-Adobe lllustrator
-Procreate
-Canva

2. Aplicaciones especificas
-InkHunter
-Tattoo Smart
-Tattoodo

MODULO 3. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL NEGOCIO DEL
TATUAJE

. Transformacion digital del estudio de tatuaje
. Nuevos modelos de negocio
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1. Generacion de contenido
-Textos y copies publicitarios
-Imagenes y videos promocionales
-Herramientas de generacion de contenido



. Analisis de tendencias

-Monitorizacion de hashtags, estilos y preferencias
-Prediccién de tendencias en tatuaje
-Benchmarking de la competencia

. Estrategia en redes sociales

-Plataformas principales

-Algoritmos, alcance y visibilidad

-Automatizacion de publicaciones

. Chatbots y atencién automatizada
-Respuesta a consultas frecuentes
-Presupuestos automéaticos
-Plataformas y herramientas

. Planificacién y agenda

-Sistemas de reserva online
-Recordatorios automaticos
-Gestidn de cancelaciones

. Seguimiento

-Historial del cliente
-Comunicacién personalizada

. Programas de fidelizacion

. Prediccion de demanda

-Andlisis de temporadas y tendencias
-Planificacion de la carga de trabajo
. Control de stock de materiales
-Gestion automatizada de inventario
-Alertas y reposicion automatica
-Proveedores y pedidos

. Optimizacion de recursos

-Gestién del tiempo y productividad
-Control de ingresos y gastos
-Herramientas de gestion integral



